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1 Uvod

Anatolij Jevgenévic Karpov,
dvanacty mistr svéta v Sachu, je
vSeobecné povazovan za jednoho z

nejvétsich stratégu v déjinach této hry.
Jeho styl byva charakterizovan jako
hluboce strategicky a mimorddné pre-
cizni. Jednim z klicovych aspektu jeho
Sachové filozofie je systematické ome-
zovani soupefrovych moznosti.

Karpov rad postupné
manévrovaci prostor svého protivnika,
bral mu aktivni moznosti a vytvarel
pozice, v nichz byla kazdd iniciativa
soupefe predem neutralizovana. Tento
styl piindsSel zdanlivé klidné partie, v
nichz v8ak byla pod povrchem citit
jasna logika a skryty tlak. Karpovav
styl hry je tak velmi odlisny od stylu
mnohych, pfredevéim mladych hraca.
Zatimco mnozi hraéi jednoduSe najdou
plan hry a snazi se ho co nejrychleji re-
alizovat, Karpov casto postupuje trochu
oklikou. Téz se snazi provést svij plan,
nicméné zaroven s tim brani moznostem
soupefe. Tato schopnost by méla byt
nepostradatelnou schopnosti kazdého
silného Sachisty.

zuzoval

Cilem této prace je analyzovat strate-
gii omezovani souperovy hry z pohledu
Karpovovy praxe, a to na konkrétnich
partiich a motivech. Pokusime se rovnéz
ukazat, jak muze byt tento styl inspira-
tivni a pro¢ muze byt ¢asto stejné smrtici
jako brilantni utok.

Protoze mnezanedbatelnou soucésti
kazdého Sachisty je dobra znalost Sachové
historie, obsahuje prace lehkou historic-
kou exkurzi o Karpovové roli ve svétovém
Sachu, popisuje jeho cestu na vrchol a se-
trvani tam.

Hlavni ¢asti této prace jsou pak
ukazky ti{ Karpovovych partii z riznych
obdobi jeho zivota, kde si predvedeme
jeho styl hry pravé s dirazem na omezeni
souperovych moznosti. Budeme pfitom
cerpat z Karpovovy knihy jeho vlastnich
vybranych partii [2] a Kasparovovy zna-
menité knihy Moji velci predchidci [3]

Prace je uréena pro hrace ptiblizné na
drovni (1700-2100) ELO a muze slouzit
jako podklad pro trenéra, snazici se
svérence seznamit s Karpovovym stylem
hry.



2 Historické okénko

Anatolij Jevgenévi¢ Karpov (narozen
1951) je byvaly sovétsky, pozdéji rusky
Sachista, mistr svéta v letech 1975-1985.
Jeho hra se vyznacovala obrovskym citem
pro postaveni figur, schopnosti predvidat
udalosti dlouho dopfedu, a také velkou
prakti¢nosti a vytrvalosti, coz vedlo k
tomu, ze byl ¢asto schopen vyhravat
zdanlivé rovné pozice prakticky z ni¢eho
nic.

Karpovova cesta k Sachovému trunu
byla rychla a prudka. V roce 1969
bylo jeho jméno ve svété jen maélo
znamé, avSak Karpov se pod vedenim
svého trenéra, zkuseného pozi¢niho mis-
tra Semjona Furmana, rychle zlepSoval a
zanedlouho patfil k nejsilnéjsim hracam
v zemi. Systém boju o titul mistra
svéta byl tehdy nastaven trochu jinak
nez nyni, namisto turnaje kandidatu se
hraly zapasy kandidétu (o délce priblizné
dnesniho zdpasu o titul mistra svéta). Do
nich se postupovalo ze dvou uzavienych
turnaju nejsilnéjsich svétovych Sachista,
tzv. mezipdsmovych turnaju. Karpo-
vova premiéra v kandidatském cyklu
v roce 1973 pro néj nemohla skoncit
uspésnéji. A¢ mezi jeho soupeii v Lenin-
gradském mezipasmovém turnaji byla ta-
kovad jména jako Larsen, Korénoj, Tal,
Gligori¢ ¢i tfeba nas Smejkal, Karpov
spoletné s Korénym kandidétsky tur-
naj vyhral a probojoval se do zapasové
faze. V zapasech pak Karpov triumfo-
val nejprve nad Polugajevskym, pak si
prekvapivé lehce poradil s byvalym mi-
strem svéta Spasskym a nakonec pora-
zil ve findlovém zapase kandidatu po boji
Koréného. Protoze tehdejsi mistr svéta
Fischer k zapasu s vitézem kandidatského
cyklu Karpovem odmitl nastoupit, byl
Karpov vyhldSen 12. mistrem svéta v
Sachu.

Titul mistra svéta si pak Karpov drzel
10 let. Vyhral dva zépasy o titul mis-
tra svéta, nejpvre opét s Korénym (1978,
1981) a pak sehral v roce 1984 nedo-
hrany zapas o titul mistra svéta s Kaspa-
rovem (hrdlo se na Sest vyher, bez ome-
zeni poctu partii, zdpas byl ukoncen pre-
zidentem FIDE za dost spornych okol-
nosti za stavu (45, -3, =40) pro Kar-
pova). V novém zapase v roce 1985 uz
byl Karpov Kasparovem porazen. Karpov
se vSak nevzdal, celkem sehral s Kaspa-
rovem, ktery je mnohymi povazovan za
nejsilnéjsiho Sachistu vSech dob, 5 velmi
vyrovnanych zdpast o titul mistra svéta,
nicméné Kasparova uz nepiekonal. Po
Kasparovové rozkolu s vedouci Sachovou
organizaci FIDE v roce 1993 byl Kar-
pov jesté nékolikrat vyhldSen mistrem
svéta FIDE, nicméné bez ucasti Kaspa-
rova a nékterych dalsich velmistri, proto
je tento titul sporny.

Obrazek 1: Karpov v roce 1967 [1]



3 Partie

Kazdy mistr svéta mél svuj znackovy
styl. Tal je zndm svymi fantastickymi
obétmi, Petrosjan svoji houZevnatou
obranou, Lasker svoji schopnosti stat
nad propasti a obratné vyuzivat psycho-
logii, Botvinik proslul svym védeckym
pristupem ke hie. Karpov rozhodné neni
znam fantastickymi obéfmi, jeho partie
spiSe pripominaly pomalu se stahujici
smycku. Postupné bral soupefi volna
pole, aktivni figury i nadéji na plan.
Souper se tak ocitl v pozici, kde mél
,vSechno Spatné“ — zadny plan, zadné
tempo, zadné hrozby — a presto stal
jesté dlouho na prvni pohled ,,rovné“, nez
prohral.

V nésledujicich partiich si ukazeme,
jak presné Karpov omezoval soupeie
— jak prevadél figury na silnéjsi pole,
jak soupefi bral prostor a jak i malé
pozi¢ni vyhody dovedl proménit v cel-
kovou prevahu. Karpovovu filozofii velmi
dobfe vystihuje nasledujici véta:

To nejvétsi umeéni nékdy neni délat
siné tahy, ale nedovolit souperi Zddné
stiné tahy.

Celkem si ukdzeme tii ukazky, kde
se tato Karpovova filozofie uplatnila. V
prvni ukédzce se podivame, jak mlady
Karpov ve své oblibené $panélské hie
uplné zadusil §védského Ulfa Anderssona.

Karpov — Andersson
MS do 20 let, Stockholm
1969

l.ed4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 a6 4.Sa4 Jf6
5.0-0 Se7 6.Vel b5 7.Sb3 0-0 8.c3
d6 9.h3 Ja5 10.Sc2 c¢5 11.d4 Dc7
12.Jbd2 Sb7?
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Rozehrala se jedna =z nejstarsich

variant Cigorinova systému Spanélské
12...cxd4. Ted bily okamzité zablokuje
centrum a Cerny stielec bude muset ztra-
tit par temp, aby se dostal na d7, kam
mohl jit okamzité. Karpov pise: , Tvr-
zeni, ze v uzavienych postavenich nema
¢as zadnou roli, neobstoji. Pravda, v
ale nemél by se zbytecné ztricet ani
v uzavienych postavenich®. Vskutku v
nynéjsi dobé je znamd nepiijemnost po-
dobnych pozic (po tahu bilého d5) i v
pripadé, ze ¢erny stfelec neztrati tempo.
13.d5! Zavira pozici a posila partii do
dlouhé manévrovaci faze, ve které bude
ovSem mit bily vyhodu, ma vice pro-
storu a tedy snadngjsi manévrovani a
navic jsou jeho figury blize krilovskému
kridlu, kde muze projevit aktivitu. Na-
proti tomu ¢erné figury nemaji tak jas-
nou perspektivu, ale o tom az déle. Sc8
14.Jf1 Sd7 15.b3! Omezuje pusobnost
cerného jezdce, typické pro Karpova, jenz
je znam svoji schopnosti vytecné omezo-
vat figury soupete. Jezdec uz nemuze na
c4, ovSem na b7 také nebude mit perspek-
tivu. Pozorné tohoto jezdce sledujte, ce-



lou partii se bude snazit dostat do hry,
to se mu ale nepodaii. 16.c4! Upeviuje
strukturu a nedovoluje ¢ernému zahrat
osvobozujici cb-c4. V dalsim prabéhu
je jasné, ze bily se pokusi vyuzit pro-
storové prevahy a hrat na krdlovském
kifidle. Cerny to mé tézké — potyks se
s nedostatkem prostoru a tak je pro
na kifdlo. 16...Vfb8 17.Je3 Sf8 Cerny
nemé jednoduchou volbu. Rad by nepus-
til jezdce na f5 a zahrél g6. Ted se vsak,
protoze mu uvizly figury na kiidle, ne
bezduvodné obava typické obéti g4, Kh2,
Jf5 a utok bilého je hrozivy. 18.Jf5 Kar-
pov: ,Pochopitelné nevyhodné by bylo
Sxf5, protoze by bily ovladl pole e4
a meél by moznost péscového ttoku na
kralovském kiidle. Proto pfistupuje An-
dersson k budovani pevnosti (Jd8, Je8,
6, Jf7, g6) a na druhém kiidle otevira
pro véze b-sloupec.“ 18...Jd8! 19.Jh2!
Karpov: ,Utok f péscem je tu Uu¢innéjsi
nez klasické g4, Kh2 Vgl. Jedna ze
zapornych stranek ¢erné pozice tkvi v
tom, ze Cerny stielec d7 odebira toto pole
jezdci, ktery by odtamtud mohl chréanit
pole e5, na které bude bily pomoci f4
utocit.“ 19...Je8

= N W~ 01O N 0

20.h4! Typicky Karpov. Je poucné, jak
pred provedenim péScovych prulomu

vytdhne z pozice Uplné maximum a
¢erného sevie jak jen to jde. 20...f6 Je
pochopitelné, ze se Cerny snazi vyiesit
problém svého smutného jezdce. OvSem,
aby c¢erny uvolnil pole jednomu jezdci,
zatarasi pole druhému a navic osla-
buje bila pole. 21.h5 Jf7 Méné zkuseni
Sachisté by se zde moznd na ¢erného vrhli
pésci, to by vsSak bilému zadnou velkou
vyhodu neprineslo. Karpov misto toho v
nasledujicich tazich manévruje figurami,
¢imz vynuti dalsi oslabeni. 22.Ve3! Kar-
pov: ,/ Tteti fada je pro bilou véz idedlni
magistralou. Stejné jako lehké figury je
tfeba i véze podle moznosti zapojit co
nejdifve do hry.“ 22...Jg5 [22...Sxf5!?
ted uZ stalo za uvahu, protoZe poté, co
dosel pésec az na h5, nebude tak snadné
prorazit. Pfesto by bilému zistavalo
hodné moznosti, jak by se o to mohl
pokusit] 23.Jh4 Zd4 se, ze Karpov si
uvédomuje, ze by mu mohla vyména na 5
naru$it plany, a tak soupefi tuto moznost
bere. 23...Dd8 24.Vg3 Jc7 25.J2f3 h6
Opatrnym manévrovanim figurami bily
dosahl oslabeni soupete. 26.Jg6 a5

Jak bude nyni Karpov pokracovat dale?
Velice zkuSené — pfed aktivnimi ope-
racemi na kralovském kridle nejprve
zabrani hie ¢erného na damském kiidle
a vylepsi postaveni svych figur. 27.a4!



Oslabeni bodu b4 neni tak podstatné
jako zamezeni hry ¢ernému na ddmském
kiidle. 27...bxc4 28.bxc4 Ja6 29.De2
Va7 30.Sd2! Jednoduse pievadi stielce
na lepsi pole. Na c¢3 bude kontrolovat
nejen b2, ale i bod b4. [30...Vb27! 31.Sc3]
31.Sc3 Vsimnéme si, jak stielci bilého
nedovoluji vézim ¢erného proniknout po
b sloupci. 31...Jb4? Karpov: ,Nesmysl,
na poli b4 by bylo lepsi obétovat kva-
litu, pak by aspon cerny jezdec ziskal
pole ¢5. Cerny jezdec zde bude slouzit
spise jako Spunt.“ [31..Vb4] 32.Sd1
Ja6 33.Jd2 Jb4 Cerny téhne sem a
tam — zacind faze Karpovova oblibeného
pomalého manévrovani, pii kterém se
bude pomalu snazit realizovat vyménu
bélopolnych stielci. 34.Ve3! Docasné
stahuje véz, aby prekryl pole e4 a uvol-
nil pole g3 jezdci. 34...Se8 35.Jf1 Dc8
36.Jg3 Karpov mohl rovnou zahrat Jh2,
ale nejprve drobné vylepsuje své figury!
Vzdyt ¢erny se nemuze hnout. 36...Sd7
37.Dd2! Jh7 38.Se2! Kf7 39.Dd1 Se7
40.Jf1 Sd8 41.Jh2 Kg8?7 [Zde stélo
zato zkusit aktivni 41...f5! Figury ¢erného
by zde byly trochu aktivnéjsi nez v partii]
42.Sg4 Konecéné bily dokon¢il svij plan.
Je dulezité, ze ¢erny nemuze (viz vari-
anta). 42...Jg5 [42...Sxg4 43.Jxgd Jc27
44.Jxh6++-] 43.Sxd7 Dxd7 44.Jf1!
Systematicky pokracuje v zesileni po-
zice. Chtél by pfevést jezdce na 5 a
pak zahrat g3 a f4 a rozvinout rozho-
dujici dtok. Andersson se proto pokusi
vymanit z tlaku bilého. 44...f5 45.exf5
Dxf5 46.Jg3 D7 [46...Dc27? 47.f4! exf4?
48.Ve8+ (Kdyz méme dobrou pozici,
funguje casto taktika v nas prospéch.)]
47.De2! Karpov: ,Znovu hrozi pro-
gramové f2-f4.“ 47...Sf6 48.Vfl! Po
otevienych sloupcich tézké figury bilého
co nevidét vniknou do nepratelského
tabora, ¢erni jezdci vSak vystupuji jesté

stale staticky. 48...Dd7

= N W s~ 1O N

Cerné véze a jezdec jsou zaseklé na
Spatné strané Sachovnice, to je pravy cas
pro otevieni hry. 49.f4! exf4 50.Vxf4
Sxc3 51.Vxc3 Pozice se oteviela a na
prvni pohled se ¢erny z nejhorsiho dostal,
nebot vymeénil svého §patného stielce. Ve
skute¢nosti se pii otevieni sloupcu e a
f projevi mnohem vice slabost ¢erného
kréle. Bily jezdec na g6 vytvaii ma-
tové hrozby a cCerné figury na b-sloupci
tomu mohou jen beznadéjné prihlizet,
predevsim vSak smutny jezdec na b4,
jeho nepfitomnost v centru déni je hlavni
pri¢inou porazky ¢erného. 51...Ve8
52.Ve3 Vbb8 53.Df2 Hrozba Ve7 roz-
hoduje partii. 53...Jh7 54.Jf5 Posledni
bila figura se zapojuje do utoku. Bily
mé jednoduSe o figuru vice. 54...Vxe3
55.Dxe3 Jf6 56.Jge7+ [56.JfeT7+]
56...Kh8 [56...Kh7 57.Jxh6!+—; 56...K{7
57.Dg3+-] 57.Jxh6! Ve8 58.Jf7+ Kh7
59.Ved Vxe7 60.Vxe7 1-0



V nésledujici partii Karpov opét
svého soupere zadusil:

Karpov — Kamsky
Aljechintv memorial, Moskva
1992

1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jf3 Sg7 4.g3
c6 5.Sg2 d5 6.cxd5 cxd5 7.Jc3 0-0
8.Je5 e6 9.0-0 Jfd7 10.f4 Jc6 11.Se3
Jb6 12.Sf2 Sd7 13.e4! Je7 14.Jxd7
Dxd7 15.e5 Vac8 16.Vcl

Na prvni pohled pozice trochu pifipomina
francouzskou obranu, kde se cerny
dokéazal zbavit $patného francouzského
stfelce a mél by tedy stat dobfe. Ve
skutecnosti vSak prostorova vyhoda
bilého mu dava volné ruce a muze stiidat
aktivni plany na damském a predevsim
kralovském kftidle, zatimco hra ¢erného
nemd prili§ perspektivu, do jeho pozice
se vubec nehodi fianchettovany stielec
na g7, ktery pouze tupé kouka do pésce
eb. Je mozné ho prevést na damské
kiidlo, pak ale bude zase znat oslabeni
¢erného kréale. 16...a6 17.b3! Typicky
Karpovuv tah, omezuje ¢erného koné
za cenu drobného oslabeni ¢ernych poli.
17...Vc7 18.Dd2 Vfc8 19.g4! To jsou
ty volné ruce! Protoze Cerny sméruje
v8echny figury na kiidlo damské, planuje
Karpov aktivni hru na kiidle opa¢ném.

19...Sf87?! [Stdlo za to pfibrzdit hru
bilého pomoci 19...f5 20.exf6 Sxf6 Kde
ma bily zjevnou vyhodu, ale ¢ernému
uz aspon nehrozi zaSlapani] 20.De3!
Jc6 21.f5! Sa3 [Bylo ldkavé zahrat
21...exfh 22.gxf5 Dxf5 23.Sh3 Dh5! Vy-
pada to, ze se ¢erny hoji hrozbou Sh6, ale
neni to uplné pravda 24.Dg3! Nyni kvuli
hrozbam damy a ¢erné vézi stoji cerny
Spatné (24.Sxc87 Sh6 25.Dg3 Sxcl a bily
nemd zéddnou vyhodu)] 22.Vedl Jb4

Nyni sledujme, jak se Karpov popa-
suje s hrou ¢erného na damském kiidle
[22...Jxeb 23.dxe5 Vxc3 24.Dxb6+-
| 23.Dh6! De8 Kryje hrozbu matu
[23...Vxc3  24.f6+-] 24.Jbl Sb2
25.Dd2! Naprosto genialni kyvadlo bilé
damy! Karpov naprosto ukdzkové uka-
zuje, ze mu nejde jen o to dat mat. Ve
skutecnosti se mu podafilo zazdit ¢erného
stfelce na b2! 25...Jc2 Jak bude bily déle
pokracovat v utoku? 26.Kh1!! Karpov
nechysta zadny hurd utok. Je trpélivy,
nejdiive vylepsf véechny své figury. Cerny
nema jasnou protihru. 26...De7 27.Sgl
Jd7 28.V{3 Db4
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Cerny se snazi si uleh¢it vyménou
dam, to vSak bily samoziejmé nechce.
Misto toho se cerny docka zopakovani
historie. [28...Jb4 29.a3] 29.Dh6! Df8
30.Dg5 hrozi fxe6 30...Dg7 31.Dd2!!
Opét typicky Karpov. Zhorsil pozici
cerné damy a svou vlastni ddmou se
vraci do puvodniho postaveni a muze si
dal nerusené pokracovat ve vlastni hie.
31...b6 [31..Df8? 32.fxe6+-] 32.Vdfl
a5 33.h4 [33.fxe6 fxe6 zatim k nicemu
nevede] 33...Jb4 Cerny se nakonec s po-
moci vtipné taktiky dokédzal vymotat.
34.a3! Bily je donucen pustit ¢ernou véz
na c2, nicméné cerné figury se pofad
vzajemné ¢ernému pletou [34.Dxb27 V2
35.Da3 Vxa2] 34...Vc2 35.Df4 Jc6
36.Sh3 Jd8 37.Se3! Opét profylaxe,
bere pod kontrolu pole cl. 37...b5

©)

Zda se, ze Cerny je na kralovském kiidle
velmi pevny a tutok bilého nevede ni-
kam. Ve skutecnosti se vSak nejednd jen
o utok, postup péscua svij cil uz splnil -
odlédkal ¢ernou damu ze hry. 38.V3f2!!
Néhle z niceho nic se ukazuje, ze bily
uto¢i nikoli na cerného krale, ale na
stielce b2! To, ze se cernd ddma za-
sekla na druhé strané Sachovnice je hlavni
pri¢inou Spatné pozice cerného. 38...b4
39.axb4 axb4 40.Vxc2 Vxc2 41.V{2!
Vxf2 42.Dxf2 Sa3 [42...Sc3? 43.f6 Df8
44.Dc2] 43.Dc2! Kdo by jesté pied
chvili cekal, ze bily ovladne c sloupec?
43...Jxe5 Cerny je ztracen, proto zkousf
posledni Sanci - rozvéazat se za pomoci
obéti figury. Karpov ji vSak pfresvédéive
vyvrati [43...Df8 44.Dc7 De8 45.Sgh+-
; 43..gxf5 44.Dc8+-] 44.dxe5 Dxeb
45.Dc8 De4+ [45...Dxe3 46.Dxd8+ Kg7
47.f6+ Kh6 48.Df8#] 46.Sg2! Cerny
muze sice na chvili vyrovnat material,
ale to ho nezachrani. Cerny stielec na a3
je smutnym ztélesnénim pozice ¢erného.
46...Dxbl1+ 47.Kh2 Sb2 Stielec se
vraci do hry, ale uz je pozdé, Karpov
v8e propracoval az do matu. 48.Dxd8+
Kg7

49.f6+4! Kxh6

Sxf6
51.Dxf6 Dc2 52.g5+ Kh5 53.Kg3!
[53.Kh3? Df5+ A najednou by bojoval

50.Sh6+!



o remizu bily!] 53...Dc74+ 54.Kh3 1-0
Cerny nemé obranu pied matem. Bily
presvédcivé ukazal uméni prace s prosto-
rovou vyhodou.

Dvé predchozi wukazky ukazovaly
uduSeni soupefe pii zavieném péScovém
centru. Nyni se podivejme, jak byl scho-
pen Karpov omezovat soupefe pfi centru
otevieném.

Karpov — Timman
Mezinarodni turnaj v Montrealu
1979

l.e4 d6 2.d4 Jf6 3.Jc3 g6 4.g3
Sg7 5.Sg2 0-0 6.Jge2 e5 7.0-0 Ja6
[7..exd4] 8.Vel c6 9.h3 Opét ty-
pickd Karpovova profylaxe, omezujici
souperovy figury. 9...Ve8

10.Sg5! h6 11.Se3 Opét opakujici
se logika v Karpovovych partiich, rad
tahne stielcem nadvakrat, protoze tah
h6 povazuje (a naprosto spravné) pouze
za oslabeni soupefovy pozice. Muzete si
ifkat: a pro¢? Vzdyt bily tdhl podobny
tah h3 dobrovolné! Ale mezi témito tahy
je rozdil. Bily tah h3 potiebuje mi-
nimalné k tomu, aby mohl svého stielce
bezpecné usadit na poli e3, zatimco
tato otdazka neni pro ¢erného relevantni.
Navic, bily jednou zahraje Dd2 a do-
nuti ¢erného ztratit tempo. Nakonec, bily

nejspise bude v dalsim prubéhu hrat v
centru a na kralovském kiidle, protoze
tam ma vice prostoru. Po nastupu bilych
péscu se jednou muze tah h6 projevit jako
oslabeni. 11...Dc7?! Trochu podivny
tah, ¢erny bere pole jezdci, o€ividné
ho tedy planuje vyvinout pies pole cb
[11...Kh7! Karpov: tento tah ¢erny stejné
bude muset udélat, tak pro¢ ho neudélat
hned?] 12.Dd2 Kh7 13.Vadl Sd7

Dalsi pouény moment. Mnoho hracu by
se neudrzelo a zahralo by okamzité f4.
Karpov si vSak v8iml, Zze Cerny orien-
tuje svou hru proti pésci e4, jiz tam miii
jezdec a véz a je pravdépodobné, ze po
vyméné na d4 se k tomu pfidd i druhy
cerny jezdec. Proto Karpov nachazi
zpusob jak nejprve, do zdsoby, upev-
nit bod e4. 14.g4! [14.f4 exd4 15.Jxd4
Jcb wvzniklda pozice trochu pfipomina
klasickou kralovskou indickou strukturu
(akorat s bilym péscem na c2 misto c4),
prvni pohled zdd] 14...Vad8 [14...exd4
15.Sxd4] 15.Jg3! Sc8 16.f4 Az po ma-
ximalnim vylepseni svych figur nastal ¢as
k tomuto péScovému prulomu. 16...b5
Cerny se snazi vSemi silami dostat k
pésci e4d (nyni chce vyhnat dulezitého
obrance tohoto pésce), ale Karpov je
pripraven. 17.a3! v Karpovové stylu



17...b4 18.axb4 Jxb4

Karpov: ¢erny chce ab, Sa6, exd4, cb,
ale to je pomalé a bily tomu zabrani.
19.Jce2! Nabizelo se postupovat pésci,
ale Karpov uvazuje jinak. Pted vlastni
hrou v centru nejprve zabrani aktivni hie
soupeie. 19...exd4 20.Jxd4 a5 Karpov:
dalsi hra bilého se redukuje na to, ze
nechce pustit soupetovy figury do hry.
21.c3! Ja6 22.Dc2 Sd7 23.Jf3! profy-
laxe proti Jcb 23...Ve7 [23...Jch 24.Sxc5
dxch 25.e5 Jdb5 26.JhH Kg8 27.Jxg7
Kxg7 28.f5 s prudkym utokem; 23...c5
zde by cerny kun zaplakal] 24.Sf2 dalsi
opevnéni bodu e4 24...Se8 25.Dd3 Db7

Figury bilého uz jsou vylepSeny na ma-
ximum, je tedy na ¢ase postup péscu?
Mnoho z néas by odpovédélo ano, ale
Karpov tak necini, naopak vraci po-
zornost ke slabému pésci a, kterého
cerny oslabil, kdyz se snazil na damském
kiidle o aktivni hru. 26.Val! ukazuje
se, ze pésec ab nelze kryt [26.g5!7 bylo
také objektivneé silné] 26...Jc7 27.Vxab
vdd7 [27..Dxb2? 28.Vbl] 28.b4 Jeb6
29.Se3! opét profylaxe 29...c5 30.f5!
Nakonec se Karpov odhodlal k ndstupu
pésci v centru. Cerné figury ptisobi
zalostné a c¢erny bude brzy donucen
slozit zbrané. 30...Jd8 31.b5 Kh8
32.Sf2 Dc7 33.Va4 Db8 34.c4 Va7
35.Vxa7 Vxa7 36.e5 dxeb 37.Jxeb
Va2 38.Sxch 1-0



4 Zavér

V této praci jsme si nejprve kratce
pripomnéli Karpovovu roli v Sachové his-
torii a vysvétlili pro¢ a v ¢em byl jeho
pozicni styl natolik obdvany.

Nasledné jsme predvedli  tii
Karpovovy partie, kterych  bri-
lantnim zpusobem strategicky piehral
svoje soupefe, kdyz predvidavou a

si
ve
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promyslenou hrou ani jednoho soupeie
nepustil k zadné aktivni hie. Protoze
hra proti soupefovym moznostem neni
predevsim u mlad8ich hrdaéu natolik
zazita, povazovali jsme za uzitecné ji v
této praci zduraznit. Doufame, Ze naSe
ukédzky budou nékomu inspiraci.
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