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Uvod a cile prace

Tato prace navazuje na mou zavéreénou praci v ramci tridy T3 a
dale rozviji téma péscovych koncovek. Zameéruje se predevsSim
na prakticka doporuéeni pro tréninkovy proces — jak u hraca
rozvijet schopnost rozliSovat vyhrané a remizové pozice a jak
systematicky cvicit techniku realizace materialni prevahy.

Hlavnim cilem této prace je:

e Zamerit se na rozpoznani kliéovych faktort, které
rozhoduji o tom, zda materialni prevaha vede k vyhre ¢i
pouze k remize

e Predstavit modelové pozice a ukazky techniky realizace
prevahy

e Demonstrovat ¢asté chyby hract pri snaze ,prosadit pésce
navic“ a nabidnout metodiku jejich odstranéni.

Cilova skupina této prace:

e Déti z prvniho/druhého stupné zakladni Skoly
e Mirné pokrocili Sachisté
e Hraci s ELO hodnocenim 1200-1500

Predpokladané znalosti ¢tenare: Tato prace predpoklada, ze
ctenar ma zakladni znalosti Sachové teorie, zejména principy
rozebrané v trenérské praci T3 (kriticka pole, zugzwang,
pravidlo ¢tverce, a dalsi).



Zakladni principy
péscovych koncovek s

vice pescl

Typicky plan v péscovych koncovkach s vice pésci se sklada z

nékolika c¢asti:

1. vytvoreni volného pésce,

2. podpora péSce kralem,

3. oslabeni nebo odlakani souperova krale s cilem otevrit
cestu pro vlastni krale k péSctim soupere.

ZkusSenosti z praxe ukazuji, Ze pri vyuce téchto koncovek je
nezbytné vést hrace nejen k pochopeni teorie, ale predevsim k
praktickému rozliSovani vyhranych a remizovych pozic.
Trénink by mél byt postaven na postupném budovani
dovednosti — od zakladnich motivii (opozice, kriticka pole,
blokady) aZz po slozitéjsi kombinace vice pe€sct a koordinace
krale s péscem.

Celkove lze rici, Ze péScové koncovky s vice pésSci odhaluji
zasadni rozdil mezi pouhou materialni prevahou a jeji
skute¢nou realizaci. Klicové je pochopit, Ze ,uhrat pésce navic'
automaticky neznamené vyhru. Proto je vhodné pracovat s
modelovymi ukazkami, rozebirat je krok po kroku a nasledné
zadavat samostatna cviceni.
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Podivejme se na Priklad 1:



riklad 1:

Tento modelovy priklad predstavuje tzv. ,idealni variantu®, v
niz je na prvni pohled zrejmé, ze bily hrac disponuje
rozhodujici prevahou a cesta k realizaci je relativné
primocara. Pfresto ma pro tréninkovou praxi vysokou
hodnotu, protoze poskytuje jasnou a prehlednou “platformu”
pro procviceni vSech tri klicovych fazi planu realizace
prevahy: Vytvoreni volného pésce, Podpora pésce
kralem, Oslabeni nebo odlakani souperova krale

Praveé jasnost a jednoduchost této ukazky dava trenérovi
moznost vést svérence krok za krokem, bez zahlceni slozitymi
variantami. Hraci si tak osvoji systematicky postup, ktery
pozdé€ji uplatni i v méné prehlednych situacich. Pro
metodickou praci je tedy tento ,snadny” priklad mimoradné
cenny — slouzi jako vzorovy nacvik spravnych navyku, na
nichz Ize stavét v obtizn€jSich partiich.
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Bily je na tahu




Priklad 1 - nacvik.

Klicové faktory nacviku spocivaji v systematickém sestaveni
tzv. subpozic — tedy diléich pozic, které nazorné ukazuji, ¢eho
je treba dosahnout v jednotlivych mezikrocich naseho planu
na realizaci prevahy. Trénink neni zaloZen jen na predvedeni
jediné spravné varianty, ale na tom, aby svérenec aktivneé
hledal cestu (a ¢asto existuje vice moznosti), jak tyto
subpozice vybudovat.

Subpozice 1: (po tahu hilého) Subpozice £: (po tahu Gerného)




Priklad 1 - nacvik.

Subpozice 1 — Koordinace postaveni péscu a krale s cilem
odtlaceni souperova krale

Subpozice 2 — Vytvoreni volného pésce

Subpozice 3 — Odevzdani volného pésce a odlakani
souperova krale, nebo Subpozice 3* - Podpora volného
pésce kralem a vytempovani soupere

Tento pristup k nacviku ma dvoji efekt:

1. Rozvoj Sachového mysleni — hrac se uci planovat
nejen konecny cil (napr. prosazeni volného pésce), ale i
postupné kroky, které k nému vedou.

2. Flexibilita v praktické partii — protoZe cesta k
dosazeni subpozic neni jedina, sverenec se uéi volit mezi
alternativnimi resenimi podle konkrétni situace na
Sachovnici.

Ukolem trenéra je vést hrace k tomu, aby vnimal subpozice
jako kontrolni body, které mu davaji jistotu, ze kraci
spravnym smérem. Tim se propojuje teoreticky plan s
praktickou schopnosti hledat a ovérovat kroky primo v partii.



Priklad 2:

Druhy modelovy priklad ukazuje, Ze ne vzdy mame k dispozici
,idealni“ pozici pro naplnéni planu realizace prevahy s p€Scem navic.
V praxi se ¢asto setkavame s prekazkami, které ¢ini realizaci vyhody
obtizné;jsi:

e nekdy je velmi slozité vytvorit volného pésce kviili
nedostatkiim ve vlastni péscové strukture,

¢ jindy kral nemtize pirimo podporovat volného pésce,
protoze je zaméstnan jinym tkolem, napriklad obranou
vlastnich slabin,

e avnékterych pripadech se kral silné€jsi strany nedokaze
jednoduse dostat k souperovym pésScum, protoze klicova
pole jsou pod kontrolou soupere.

Tento modelovy priklad proto slouzi k tréninku schopnosti vyrovnat
se s témito komplikacemi. Ukolem svéFence neni pouze zopakovat
univerzalni schéma, ale naucit se flexibiln€ hledat zptisoby, jak
prekazky postupné oslabit nebo obejit.

Bily je na tahu



Priklad 2 - nacvik.

Trénink probiha opét na zaklade subpozic, které tentokrat
nejsou tak primocaré, ale vyzaduji od hrace véetsi kreativitu a
trpéelivost. Trenér vede svérence k tomu, aby rozpoznal, kdy je
potreba nejprve zlepSit vlastni postaveni, kdy je vhodné ménit
strukturu péscii, a kdy naopak trpélivé manévrovat, dokud se
neotevre cesta k realizaci vyhody.

Subpozice 1: (po tahu bilého g3+) Subpozice 2: (po tahu bilého f4)




Priklad 2 - nacvik.

Subpozice 1 — Docasna obét pésce s cilem zjednodusSeni
pozice a pripravy k vytvoreni volného pésce

Subpozice 2 — Docasna obét pésce s cilem vytvoreni volného
pésce

Subpozice 3 — Odevzdani volného péSce a odlakani
souperova krale, nebo Subpozice 3* -
Vytempovani/zablokovani soupere

Na rozdil od ,,idealni varianty z prvniho modelového prikladu
musi hrac¢ v této pozici resit riizné prekazky a casto volit cestu,
ktera se na prvni pohled muize zdat protismyslna — napriklad
vedomeé odevzdani pésce. Prave proto je tato pozice
mimoradné cenna pro trénink, protoze uci svérence chapat
hlubsi logiku koncovky.



Priklad 3 :

Treti modelovy priklad nam umoznuje jesté dukladnéji
procvicit techniku péScového prilomu, kterou jsme ¢asteéné
vyuzili jiz ve druhém prikladu. Tentokrat je vSak prilom hlavnim
motivem realizace pozi¢ni prevahy — na rozdil od prikladi, kde
hrac spoléhal predevsim na prevahu materialni.

Svérenec se zde uci nejen rozpoznat spravny okamzik pro
prulom, ale také vyhodnotit, kdy obétovani pésce ¢i vyména
materialu prinasi skutec¢nou strategickou vyhodu. Priklad
zaroven ukazuje, ze zdvojeny peSec nemusi byt vzdy slabinou — v
dané pozici je naopak klicem k prosazeni prilomu, a to zejména s
ohledem na vzdalenost ¢erného krale.

Bily je na tahu




Priklad 3 - nacvik.

Subpozice 1: (po tahu bilého f5) Subpozice 2: (po tahu hilého gb)

Trenér by mél zduraznit, Zze podobné pozice uci svérence chapat
jemny rozdil mezi materialni a pozi¢ni prevahou. Pokud by
napriklad ¢erny kral stal na poli d6, vysledek by byl zcela odlisny
— partie by skoncila remizou (prilom g4 neni mozny).

Bily je na tahu



Remizove motivy

Na rozdil od tretiho modelového prikladu, kde jsme
zduraznovali uplatnéni pozic¢ni prevahy a aktivni vyuziti
péScového prilomu, jsou nasledujici modelové priklady
navrzeny tak, aby procvicily klicové obranné postupy.
Tentokrat se ocitame v situacich, kdy slabs$i strana s
péscem méné musi hledat zdroje protihry a motivy, které ji
umozni udrzet rovnovahu a dosdhnout remizy.

Tyto priklady uéi svérence spravné vyhodnocovat:
e kdy je nutné zvolit presnou obrannou techniku,
e jak rozpoznat klicovy remizovy motiv (napr. aktivni

postaveni krale, blokada ¢i prechod do teoreticky
remizové koncovky, pripadné patu),

e aprocizdanlivé ztracend pozice miiZze pri spravné obrané
nabidnout Sanci na zachranu partie.

Diky témto tloham si hrac¢i uvédomi, ze obrana v koncovce
neni jen pasivni ¢ekani, ale aktivni hledani konkrétnich
prostredki k dosazeni remizového vysledku.



Priklad 4 :

Ctvrty modelovy priklad je zaméfen na jesté diikladnéjsi
procviéeni techniky shouldering — tedy odtladeni souperova
krale a vytvareni tempa potrebného k dosazeni remizy.

Bily je na tahu

Subpozice 1: (po tahu bilého Kc4) Subpozice 2: (po tahu hilého h3-h4)




Priklad 5 :

Paty modelovy priklad je zaméren na rozpoznani a praktické vyuziti
patového motivu v koncovkach, kdy slabsi strana nedokaze zablokovat
volného pésce soupere. V takovych situacich se zda, ze partie je jiz
prohran4, ale prave zde nastupuje tzv. ,samopat“ — zdanlivé paradoxni
obét vlastni mobility, ktera vede k zachrané partie.

Tento priklad je cenny zejména proto, Ze svérence uci:

e hledat netradi¢ni obranné zdroje,
e uvédomit si, Ze i v horsi pozici existuji moznosti zichrany,
e arozvijet kreativitu a fantazii pri hledani obrannych manévri.

Trenér by mél zdiraznit, Ze pat neni ,,Stastna nahoda” pro slabsi stranu,
ale casto vysledek presného propoctu a ochoty bojovat do posledniho
tahu. Svérenci se tak uci chapat, Ze i ztracena pozice miize obsahovat
zdroje remizové obrany, pokud hrac¢ dokaze myslet kreativné a udrzet si
chladnou hlavu.

Bily je na tahu Subpozice 1: (po tahu bilého a3)




Zaver
Tato prace poskytuje teoreticko-prakticky ramec pro trénink
péscovych koncovek se zamerenim na realizaci materialni
prevahy. Na zakladé modelovych prikladu ukazuje, zZe klicem neni
pouze znalost obecnych plant, ale schopnost hrace rozpoznat

rozhodujici faktory pozice, vyhnout se typickym chybam a
postupné dosahovat cilovych subpozic.

Modelové priklady slouzi jako ukazka pozic, vhodnzych pro nacvik
zakladnich principi a slozit€jsi situace, kde je cesta k vyhre
podminéna slozit€jSimi motivy, obétmi pésce ¢i vytempovanim.
Spolecné vytvareji metodickou platformu, na niz Ize krok za
krokem budovat u hrac¢t schopnost odlisit vyhrané a remizové
pozice a osvojit si techniku jejich spravného vedeni.

Trenérska prace tak spoc¢iva nejen v predavani teoretickych
znalosti, ale predevsim v metodickém vedeni svérenct k
samostatnému hledani cest, jak prekonat prekazky. Duraz je
kladen na aktivni zapojeni hrace, na rozvoj jeho schopnosti
rozpoznavat subpozice jako kontrolni body a na budovani
flexibility, ktera je nezbytna pri praktické hre.

Celkove 1ze konstatovat, ze systematické procvicovani na téchto
prikladech rozviji u hrac¢ii nejen techniku realizace prevahy, ale
také samostatnost a jistotu pri praktické hre, coz je
zakladnim predpokladem jejich Sachového ristu.
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