Utok na krale

V ndsledujicich trénincich se podivdame na zdkladni principy pri ttoku na krdle. Materidlii je
mnoho, na jeden trénink toho pripravim radsi vice a uvidim, kolik se toho stihne. NejspiSe bych na
jednom tréninku probral body 1) a 3) a na druhém 2) a 4) (aby se to za 90-120 minut stihlo). Navic
miiZeme riizné ddavat dohravky, kdyZ budou svérenci utahani z propoctu. Materidl to je tedy na 2-3
tréninky.

V priloZeném .pgn souboru je komentdrii vice, kdyby se svérenci ptali na dotazy.

Hlavnim cilem je dat mat. Jak vime ze zakladnich koncovek, dama samotna soupefova krale
nezmati. Proto by nas prvni zlaté pravidlo nemélo prekvapit.

1) Zapojme vSechny figurky!

Cim vic figurek bude 1to¢it na krale, tim spiSe se nAm mat podafi. Podivejme se nejprve na partii z
dvacatych let minulého stoleti, kde bilé figurky vedl slavny Miguel Najdorf (Najdorf-Glucksberg,
pozice po 13....Kg8)

Zamysleme se na 5 minut vSichni. (...5 minut...) Co byste bilymi hrali? (Kazdy fekne tah, co by

hrél)

N

Bily obétoval figuru za velké oslabeni c¢erného krale. Momentalné na néj ovSem mifi pouze dama.
NejlepSim tahem bylo 14.Sh6! - kromé zapojeni figurky do itoku mame i pfimou hrozbu Dh5-g4+-
g7-xh8. To by zabranilo obrané v partii. Navic po 14....f5 méme vtipné 15.Dxf5! (po vzeti damy
pfijde Sc4#) a po 14....Sf8 (brani Dg7) 15.Sc4! De8 16.Dg4+ Kf7 17.Vfel! (zapojujeme dalsi
figurku) Sxh6 18.Vxe6 +- a dtok bilého je pfilis silny.

Pan Najdorf se rozhodl zapojit jinou figurku, a to 14.Vfel. To neni nejsiln€jsi, protoZe cerny ted’
stiha 14....Jf8 (po 14.Sh6 by pfislo 15.Dg4+ Kf7 16.Dg7+ Ke8 17.Dxh8 +-).

Bily ted’ mél znovu moznost zahrat 15.Sh6! (zapojit figurku do ttoku). Cerny oviem nyni miize
5....f5 (16.Dxf5? exf5 17.Sc4+ Sd5 -+ v tom je rozdil, Cerny stihl zapojit koné do obrany a prestal



prekazet své damé). Bily pak pokracuje 16.Sc4 Sd5 17.Ve3! (kaZdym tahem bily zapojuje figurku
vic do ttoku) Nyni hrozi Vg3+, proto Cerny hraje bud’ 17....Jg6 18.Vxe6! +-, nebo 17....De8
18.Vg3+ Jgb6 19.Sxd5 exd5 20.Vel! (i posledni figuru zapojime) Df7 21.Vxe7! +-.

Bily se ovSem nechal zldkat do obéti 15.Vxe6?
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Obét' vypada dobfe, ale pfi titoku na krale zanedbavame prvni zlaté pravidlo. Cerny pokracuje
15....Jxe6 16.Sc4 D6 17.Sh6. Pozdé, ale prece. Rozdil ovSem je, Ze Cerny ted’ je také dobre
pripraven. Schvalné se zamyslete, jak byste se Cernymi branili, dame si 5 minut.
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Prvni zlaté pravidlo pro ttok plati také pro obranu — ¢im vice figurek mame v obrané, tim 1épe se
nam brani! Proto mél ¢erny zahrat 17....Vd8!. Pointa je, Ze po 18.Vel (zapojuje figurku do titoku)
prijde Sd5! a vidime, Ze Cerna véZ na d8 se zapojila do obrany diilezitého policka d5. Bily mtize
také zahrat 18.Dg4+ Kf7 19.Dg7+ Ke8 20.Dxh8+ Kd7 21.Dxh7 Kc8, ale Cerny vratil nazpét vézZ a
ukryl svého kréle do faleSné dlouhé rosady. Zbyla mu figura za 3 péSce a partie pokracuje.



Cerny se oviem lekl titoku na pole g7 a zahral 17....Sf82. Bily hraje pfirozené 18.Vel a €erny musi
zahrat neharmonické 18....Sc8 (porovnejte s pozici, kdy mél cerny véZ na d8), ponévadzZ obét’ véze
18....Ve8 19.Dxe8 Sd5 nefunguje napt. kviili 20.Vxe6 Sxe6 21.Sxe6+ +-. Nyni bily mize vyuZit
nesouhry ¢ernych figur a zahrat 19.De8!. Cerny zahrél rozumné 19....Sd7.

Bily na tahu. Najdéte nejlepsi pokracovani (5-10 minut, v zavislosti na tom, jestli po 5 minutach
budou posluchaci védét, co zahrat, nebo budou chtit vice ¢asu).

Partie skoncila po 20.Vxe6! Vxe8 21.Vxe8+ Se6 22.Sxe6+ Dxe6 23.Vx{8# 1-0.

V predeslé partii jsme vidéli, Ze je lepsi pfi titoku nejprve zapojit vSechny figury a az pak hledat
néjaké obéti. Soupef Najdorfa mél po obétech vice moznosti, jak se branit a jak zapojit figury do
obrany, ale nevyuzil a kviili Spatné souhte svych figur nakonec rychle prohral.

Dobre, podaftilo se ndm zapojit vSechny figurky, ale soupefovi se dafi se branit. Co dale? Jednou z
moZnosti je se zeptat, jestli jsme néjakou figurku opravdu nezapomnéli zapojit. Na tu se zeptal ve
slavné partii Short-Timman (Tilburg, 1991) bily a vytvoril tim nesmrtelnou klasiku.
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Vypada to, Ze bily uz vSechny figurky zapojil. Vézky na d-sloupci, ddma na 6, jezdec na f3 nemtize
jit pry¢, protoZe kryje mat na g2. Ale preci jen existuje figurka, kterd né¢im miZze pohrozit. Podobné
jako v koncovce — kdyZ naSemu krali nehrozi nebezpeci, je to silna titocna figura. Proto Nigel Short
pokracoval 1.Kg3! Vce8 2.Kf4 Sc8 3.Kg5!! 1-0 a Cerny se vzdal, protoZe hrozi Kh6 s Dg7# a po
3....Kh7 4.Vx{7+ +- bily stoji na vyhru.

VétSinou se nam ovSem stane, Ze krale do utoku zapojit nemuzeme (je to prilis nebezpecné). V tu
chvili uz prvni zlaté pravidlo nemiiZeme pouZit, a proto se musime fidit né¢im jinym.

2) Pokud naSe figurky stoji dobfe, néco tam bude!

Ve chvili, kdy uz naSe figurky nemizZeme jednodusSe vylepsit, je idealni ¢as podivat se, jestli
nemame k dispozici néjaky tider — vétSinou se jedna o obét. Podivejme se na pozici po 18....Vxa4
v partii Ivanchuk-Leko (Linares, 2007).
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Bily ma dobre vyvinuté figurky, Cerny je ma zase koncentrované na damském kfidle. Proto se bily
(zndmy ttocnik) rozhodl pro obét: 19.Jf6+! gxf6 (19....Kh8 20.Dc2! +- dvoji uder) 20.Vxa4 Dxa4
21.Dxh6.
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Jak byste ¢ernymi pokracovali? Bily sice nema moc figurek, ale velmi nepfijemné hrozi Sg2-e4 s
utokem na nejslabsi policko v pozici Cerného, a to h7. Dejte si 5 minut (...)

Po 21....Je5 22.Se4 £5 23.gxf5 s prevodem véZe Vel-e3-g3 bude rozhodujici. Po 21....f5 22.Dg5+
Kh7 23.gxf5 Vg8 24.Dh5+ Kg7 25.Ve4 Dal+ 26.Kh2 Dc1 27.Ve3! Cernjl trpi tim, Ze nema Zadné
uZitecné tahy a bily si ted’ doSachuje damou na h4, zahraje f6 a pokracuje v utoku dal.

Peter Leko, ktery v roce 2004 remizoval 7:7 v zapase o mistra svéta s Vladimirem Kramnikem (coZ
staCilo k obhajobé titulu), naSel nejlepsi obranu 21....Da5!. Proc¢ je toto silny tah? Zapojujeme
damu do obrany po 5. fadé! Myslenka je nyni po 22.Sxc6 Dg5! vyménit damy a doufat v zachranu
koncovky. Jak byste pokraCovali bilymi? Mate 5 minut.

Nejsilnéjsi tah je 22.Se4! - znovu uto¢ime na h7, nejslabsi policko. Provokujeme 22....f5 a teprve
ted’ 23.Sxc6! Bxc6 24.g5! Bily hrozi g5-g6 a Ve7, proto Cerny potrebuje pokryt pole e7 tahem
24....Dc5. Ted po 25.g6 fxgb 26.Dxg6+ Kh8 27.Dh5+ Kg8 28.Ve3 ma bily silny ttok a pfi nejlepsi
obrané Cerného ztrati stfelce a bily hraje koncovku tézkych figur s pé€Scem navic. Ivanchuk v partii
tuto variantu vidél, ale uvaZoval pouze 27.Ve8 Vxe8 28.Dxe8+ s dobranim stfelce na c8, ale tato
damska koncovka by se vyhravala téZko.

Proto se rozhodl zahrat 22.Dxf6?! - to je mékky tah s priliS jednoduchou hrozbou Sxc6 a Veb.
Cerny ji miize v klidu pokryt. Leko ji oviem pokryl pfili§ jednoduse 22....Dc5?. Nejsilnéijsi tah je
drZet se prvniho zlatého pravidla a zahrat 22....5Sd7! s mySlenkou 23.Sxc6 Sxc6 24.Ve5 Dal+
25.Kh2 Dh1+ 26.Kg2 a nyni... (bez tahani na Sachovnici ddm 5 minut)
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Nic nedava 26....Dg2+ 27.Kh4, kde se bily kral mtize zapojit do utoku jako v partii Short-Timman.
Je tfeba se zastavit a uvédomit si, ¢im hrozi bily, a to je Vg5+ s Dg7#. Proto ¢ernému naprosto staci
zahrat 26....Se4! a bily nema nic lepSiho nez 27.Vg5+ Sg6 28.Vxg6+ s vécnym Sachem.

Zpét k partii. Bily ted’ jiZ zahral silné 23.Se4! Je7.
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Cerny se snaZi dostat do obrany jezdce na g6. Partie skoncila velmi brzy po 24.Vd1? Jg6 25.Sxg6
fxg6 26.Dxg6+ s vécnym Sachem %:. Bily doplatil na Spatné hospodareni s asem a nebyl schopny
hrat dostatecné razantné.

Lepsi by bylo prejit do vyhodné koncovky po 24.Sh7+! Kxh7 25.Ve5 Dxe5 (vynuceno) 26.Dxe5.
Cerny ma sice proti dimé véZ a dvé lehké figury, ale se slabym kralem bude mit déma vZdy navrch!
(MoZnost dohravky)



VSechny figurku v ttoku mame. Hledame néjaky tder. Kde ho mame hledat? K tomu se vaZe naSe
treti a Ctvrté zlaté pravidlo.

3) Zautocte na nejslabsi poli¢ko v pozici soupefre!

Skvély jednoduchy priklad ndm ukéaze jeden z nejlepsich utocniku historie: Garry Kasparov, kde
porazil hrdinu, ktery vyrazil svym kralem zmatovat Timmana. V partii Kasparov-Short (Zurich,
2001, rapid) byla pozice po tahu 17....Dd7 nasledujici:

Jaké policko je v tabore Cerného nejslabsi? Evidentné g7. Proto na néj zaitocime. Co

nejprimocareji. 18.Sh6! nuti cerného zahrat gxh6 19.Dd2 f5 (jinak pole g7 kryt nejde) 20.exf6 Sd8
21.Dxh6 Va7.
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Cerny viemi prostiedky pokryl pole g7. JenZe se ukazuje, Ze se oslabilo policko jiné: f7. Proto bily
hraje jednoduché 22.Jg5! Dxb5 23.f7+ Vx{f7 24.Jxf7 Kxf7 25.Dg7# 1-0.



4) Utoé&te po jedné barvé poli!

Jak na to ndm ukaze mistr mistrd, slavny David Bronstein (autor knihy Turnaj kandidatt 1953). V
partii Bronstein-Lputian (Ubeda, 1996) stala pozice po 23....Da3 nasledovné.

Bily ma aktivni figurky a hlavné stfelec na h6 nema v pozici svého konkurenta. JenZe na g7 se bily
Spatné dostava. Jak byste pokracovali? (5 minut)

Bily titoci, proto nechce ménit ddmy. Zaroven by se rad dostal na pole g7. Pfimocaré 24.Jxf6+? exf6
25.Dd4 Vxe2 26.Dxf6 Db2! (nddherné kryje pole g7 z druhé strany Sachovnice) 27.Vd4 Dxd4
28.Dxd4 Je5 a Cerny se ubranil. Toto pokracovani zanedbava prvni zlaté pravidlo, podobné jako v
partii Najdorfa si takové obéti nejprve musime pripravit.

Bronstein zahral 24.Dd4! Neméni damy a hrozi Jxf6+. Proto Cerny hraje 24....Dd6 a bily znovu
silné reaguje 25.Dal! Dama na al pisobi na Sachovnici podobné jako na d4 — mifi na pole g7.
Cerny ted nema moc na vybér, musi kryt f6, a proto hraje 25....Da6.

Jak byste ted bilymi pokracovali? (5 minut)



Vsechny figurky mame pripravené k boji, proto se fidime druhym zlatym pravidlem — néco tam
bude! A skutecné, bily hraje 26.Vxe7!! Vxe7 27.Jxf6+ Kh8 28.Jd7+ Je5 29.Jxe5 Kg8 30.Jc6 1-0

O utoku na jedné barveé poli krasné Bronstein piSe v knize Turnaj kandidat 1953 u partie Szabo-
Geller. Pokud vas to zajima, doporucuju k prehrani.

Pozice k dohravani
Bily na tahu, Milos-Murshed (Groningen, 1997)
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Bily by se mél podivat na pozici a uvédomit si, Ze figurky ma pripravené celkem dobfe a hledat
néjakou konkrétni akci. Treti zlaté pravidlo... pole f6! Proto je nejsilnéjsi 1.e5! dxe5 (nejlepsi
obranou je 1....Sc6!? (zapojujeme figurku do hry! Zlaté pravidlo 1)) 2.Dxf6+ Ke8 3.Sf3 De7 a
cerny jesSté bojuje v koncovce) 2.Je4 Vg6 3.Sxh5 Vh6 4.Jxf6! Vxf6 5.fxe5 Dxe5 6.Vdel
(zapojujeme figurku do titoku) Dxc3 a pointa celé akce pfichazi po 7.V£3!, kdy Cerny nemiize
damou jiZ kryt diagonalu al-h8, ponévadz po 7....Db2 8.c3! +- prekryjeme diagonalu péScem.
Partie tedy pokracovala 7....Dxel+ 8.Dxel Vxf3 9.Sxf3 a bily bez potizi vyhral.

Zajimavé ovSem jsou i 3.Vd6, 2.fxe5 nebo 1.Jf3, neni zde jen jedna cesta k velké vyhodé bilého.

Doméci ukol
Bily na tahu, Kasparov-Gelfand (Linares, 1993)
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Bily ma vSechny figurky ptipravené, proto podle druhého zlatého pravidla by v pozici néco mélo
byt. Partie pokracovala 19.Jdxe6! fxe6 20.Jxe6 Da7, cozZ je ziejmé lakavé, ale ted’ Kasparov
nezahral 21.Jxf8 (to by bylo prili§ mékké), ale jeSté vlozil 21.e5! Dxe5 22.Jxf8 Sxf8 23.Sxf6 gxf6
24.Vd8! (myslenka 21. tahu, otevieli jsme sloupec pro véz, drZzime se prvniho zlatého pravidla).
Gelfand kapituloval po 24....Jd7 25.Dg4 Sg7 26.De6 1-0

Bily na tahu, Cubas-Vescovi (Sao Paulo, 2006)
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V partii mezinarodnich mistr( se stalo 28.g7? Vxg7 29.Vxg7+ Kxg7 30.Ke2 s myslenkou, Ze si
bily otevrel sloupce na krale, ale ten naSel bezpecné misto na polich e6 a e7 a partie skoncila
remizou. Pritom stacilo se pouze podivat na pozici a fidit se tfetim zlatym pravidlem: které policko
v pozici Cerného je nejslabsi? Preci h8! A tedy ho staci napadnout manévrem 28.Vg4! s dalSim Vg4-
h4. A po 28....Ved7 29.Vh4 Kf8 30.Dh8+ Ke7 31.Vh7+ Ke6 32.g7 +-.
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