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Typicka péscova struktura visici pésci

Vaclav Soukup, trenér 4. tridy



Typicka péscova struktura visici pésci

Typickou péscovou strukturu Ize chapat jako urcité shodné prvky péscové formace,
které se opakované vyskytuji ve vétSim mnozstvi partii, a kterych si vSimla Sachova
teorie a tréninkova metodika a vytvofila systém doporuceni pro hodnoceni takovych
pozic a pro jejich hrani v praktickych partiich.

Visici pésci jsou jednou z vicero takovych typickych struktur (dale napf. izolovany par,
izolovany pésec, péScové majority na ruznych kfidlech, zablokovany pé&Scovy stifed
atd.).

Zakladni charakteristika

Visici pésci vznikaji pfedevsim ze zavienych zahajeni, konkrétné z nékterych variant
Damského gambitu (Tartakowerova obrana), Nimcovi¢ovy indické a Damské indickeé,
Casto po fianchettovani damského strelce a nasledné vyméné b6xc5 (b3xc4). Ale
mohou se vyskytnout i v jinych zahajenich a v dusledku nejriznéjSich transformaci
péScoveé struktury. Takze i pro hraCe, ktery nema vySe uvedena zahajeni ve svém
repertoaru, je uziteCné se v této problematice orientovat a prehled o zakladnich
péScovych strukturach patfi k dobré ,Sachové kultufe” hrace.

Visici péSce je tfeba chapat a studovat v uzké souvislosti s dalSimi typickymi
péScovymi strukturami, ze kterych mohou vzniknout, nebo ve které se mohou
proménit, tj. izolovany pésSec, izolovany par, volny pé&Sec ve stfedni hfe, resp.
v koncovce. Dulezité je také dobré porozuméni tématim jako slabé a silné body,
péScové slabiny a Spatny stfelec. (Pozn. — moji svéfenci, kterym je tato série
pfednasek ur€ena, jsou s uvedenymi problematikami jiz alespon ¢aste¢né seznameni.)

Zcela obecné nelze Fict, zda jsou visici péSci lepsi za nékterou ze stran. Kazda strana
ma své vyhody a nevyhody a za normalnich okolnosti Ize tyto pozice hodnotit tak,
Ze jsou v (dynamické) rovnovaze. Rozhodujicim faktorem bude konkrétni postaveni
figur a ostatnich pé&cu.

Diagram zobrazuje zakladni charakteristiky pozice
s visicimi pésci. Tito pésci (zde c5+d5) disponuiji tzv.
smési dynamickeé sily a statické slabosti.

Kontroluji a ubiraji bilym figuram 3 pole SirSiho
stfedu Sachovnice (c4, d4 e4) a pole b4 a poskytuji
opérné body pro své figury (c4, ed). Zajistuji
&ernému prostorovou prevahu v centru. Cerné t&zké
figury mohou také operovat na volnych sloupcich b
a e. Tovytvafi moznosti pro aktivni hru ¢erného
v centru (zvlasté po postupu d5-d4) a na kralovském

: kfidle (v€etné k utoku na krale), pfipadné na kfidle
damskeém (tlak po sloupci b, obzvlast ma-li bily jiz zahrano a3 a opozdéného péSce b).
Po postupu jednoho z visicich péScu také maze vzniknout silny volny pésec.
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Nevyhodou visicich pé&3cu je pfedevsim to, Ze nemuizou byt kryti jinymi péSci a vyZaduji
tedy stalou ochranu vlastnich figur. Tlak na né muze bily jeSté zesilit plisobenim
tézkych figur na polootevienych sloupcich ¢ a d. Pokud jeden z téchto péscu postoupi
za pro ¢erného nepfiznivych okolnosti, muze vzniknout slaby volny péSec nebo
postouply izolovany par (jeden péSec je opozdény a slaby) spojeny s komplexem
slabych poli opaéné barvy, ev. blokadou téchto pésSci. Pfi vyméneé jednoho z téchto
pésScu vznika ¢ernému izolovany pésec, ktery se mlize ukazat slabym (opét podle
okolnosti vymény).

Mg viv s

figur. Bily naopak bude usilovat o eliminaci aktivnhich moznosti soupefe, vymény figur,
ev. pfechod do (vyhodné) koncovky a podle moznosti o naruSeni kompaktnosti visicich
péscu udery b4 nebo e4 apod.

Zakladni plany stran s priklady

Strana s visicimi pésci

1. Utok na krale

(Cerny) vyuzije prostorové ptevahy a energie svych figur a pomoci pralomu v centru
d5-d4 ziskava drahy pro pfimy utok na soupefova krale.

Nimcovi¢ — Tarrasch, Petrohrad 1914

15. Bb5?! Ve vyrovnané pozici by bily po vyméné
na c6 rad prosadil bo¢ni uder b3-b4. 15... Ned
16. Bxc6 Bxc6 17. Qc2?! (Zamér bilého ale
z taktickych davodl nevychazi: 17. b4 Bb5 18. bxc5
Nxc5 19. Re1 Nd3 se ziskem kvality. Rovnovahu
jesté drzelo 17. Re1.) 17... Nxd2 18. Nxd2 d4!
Typicky prulom v centru.19. exd4?! (Brani pésce
umoznuje Cernému krasny zavér. Vice Sanci davalo
19. g3 napf. 19... dxe3 20. Qc3 exf2+ 21. Rxf2 {6 22.
Qc4+ byt s nedostateCnou kompenzaci za pésce.)
19... Bxh2+!! (Variace na slavny zavér partie Lasker
— Bauer, Amsterdam 1889. Jesté silngjsi bylo 19... Bxg2!! 20. Kxg2 Qg5+ 21. Kh1
Qf4) 20. Kxh2 Qh4+ 21. Kg1 Bxg2 22. f3 (Po 22. Kxg2 rozhodne typicky manévr véze
a nasledny dvoji uder 20... Qg4+ 23. Kh1 Rd5 24. Qxc5 Rh5+ 25. Qxh5 Qxh5+
26. Kg1 Qg5+) 22... Rfe8 23. Ne4 Qh1+ 24. Kf2 Bxf1 25. d5 f5 26. Qc3 Qg2+ 27. Ke3
Rxe4+ 28. fxe4 f4+ 29. Kxf4 Rf8+ 30. Ke5 Qh2+ 31. Ke6 Re8+ 32. Kd7 Bb5# 0-1




2. Vytvoreni silného volné pésce v centru

Predpokladem je Uspé&sné provedeni prulomu (d5-d4) a dostate¢na podpora vlastnich
figur vzniklému volnému pésci.

Suba - Velikov, Luzern (Olympiada) 1982

20. c4 Zizolovaného paru vznikly visici pésci.
| pfesto, Ze jsou vymeénény dva pary lehkych figur,
ma bily jiz ur€itou prevahu, pFfedevSim diky
prostorové pfevaze a velmi aktivnimu postaveni
vSech figur. 20... Qf6?! LepSi bylo 20... Ba6
se snahou zkomplikovat postup d5. 21. d5! Bily
proto nevaha. Volny péSec bude mit dobrou podporu
figur, a proto bude silny. Projevovat se zacne
i oslabeni Cernych poli okolo soupefova krale.
21... exd5 22. cxd5 Na5 23. Ne5 Rcd8?! LepSi bylo
Rfe8 se snahou o zjednodusSeni pozice, avsak i tak
nebylo ¢ernému co zavidét. 24. Ng4 Qg7 25. d6! Postouply volny pé&Sec rozdéluje
souperovu pozici na dvé nespolupracujici ¢asti. 25... Ba8 26. d7 Nb7 27. Qe3 h5 Také
po 27... Nc5 vychazela taktika zaloZzena na sile volného pésSce: 28. Nh6+ Kh8
29. Nxf7+ Rxf7 30. Bxf7 Qxf7 31. Qe8. 28. Nh6+ Kh7 29. Nxf7 Rxf7 30. Bxf7 Qxf7
31. Qg5 Rozhoduje prunik véze na e7. 1-0

3. Postup c5-c4 a hra na damském kridle
Obvykle spojeno s tlakem proti péSci b2, resp. s vyuzitim silnych bodd b3 a d3.
Bertok — Fischer, Stockholm (Mezipasmovy turnaj) 1962

Bily pfecenil vyznam tlaku na pésce c5. 17... c4!
Cerny pé&scem rad postoupi. Bily nemuze efektivné
vyuzit poli d4 a c3. 18. Nf4 Rfb8 19. Rab1 Zde
uz byla kazda rada draha. | po 19. Nxe6 fxe6
20. Bg4 Ra6 21. b3 Qb4! ma €erny velkou pfevahu.
19... Bf5! 20. Rbd1 Nf6 21. Rd2 Ani koncovka
po 21. Bf3 Qxb2 22. Qxb2 Rxb2 23. Nxd5 Nxd5
24. Rxd5 (24. Bxd5 Rc8) 24... Be6 25. Rc5 Rc8!
Nedava Sance na zachranu — rozhodne volny
c péSec. 21... g5! Vyuziva slabé koordinace sil
bileho a zahani jeho nejlepsi figuru. 22. Nxd5 Bily
zkousSi Stésti v zapletkach, ale Fischer je takticky na vySi. 22... Nxd5 23. Bxc4 Be6
24. Rfd1 Nxe3! 25. Qxe3 Bxc4 26. h4 Re8 27. Qg3 Qe7 28. b3 Beb6 29. f4 g4 30. h5
Qc5+ 31. Rf2 Bf5 0-1




Strana hrajici proti visicim péscim

1. Tlak na visici péSce ve stredni hie, vymény a prechod do koncovky
Kasparov — Andersson, Raykjavik 1988

28... ¢c5?! Cerny se zbavuje slabiny c¢6 v nevhodny
okamzik. LepSi bylo 28... Bb7 s pasivni, ale pevnou
pozici. 29. Ng5! Velmi silny tah — likviduje obrance
péSce cb5, otevira drahu strelci g2 a fixuje slabiny
C¢erného na kralovském kfidle. Nxg5 30. hxg5 Bb7
31. dxc5 bxc5 32. Qf4! Sotva se na Sachovnici
objevily visici péSci, bily ihned iniciuje vyménu dam.
32... Qxf47?! Lepsi bylo 33... Qe7, i kdyzZ i pak ma
bily jasnou vyhodu. 33. gxf4 d4 Cerny se obéti
péSce pokousi ziskat protihru. Alternativy 33... Rdc8
34.Bh3 a 33... c4 34. b3 nebyly pfilis lakave.
34. Rxc5 Rxc5 35. Bxb7+ Kxb7 36. Rxc5 dxe3 37. fxe3 Re8 38. Re5! Rxe5 Namisto
prohrané vézové koncovky po 38... Rf8 39. Re7+ si Cerny vybral prohranou koncovku
péScovou. 39. fxe5 Kc6 40. Kc2 Kd5 41. b4 Kxe5 42. a4 f6 43. gxfé6 Kxf6 44. b5
Cerny se vzdal, protoZe v pé&Scovych zavodech jak po 44... Ke6 45. a5 Kd7 46. e4 h5
47. e5 h4 48. b6 axb6 49. a6, tak po 44... h545. a5 h4 46. b6 axb6 47. a6 je jasné
pomalejsi. 1-0

2. Vyprovokovani vzniku slabého volného pésce
Michal¢isin — Béljavskij, Moskva 1981

Z izolovaného péSce pfejde pozice pfes izolovany
par do visicich péscu. 12. Nxc6 Po 12. Nd3 d4! totiz
¢erny minimalné vyrovna. bxcé 13. Qa4 Bxf4
14. Qxf4 ¢5 15. b3 Nyni ma bily malou vyhodu. Qa5
16. Rac1 Rac8 17. Qa4 Qxa4 Asi praktictéjSi bylo
17... Qb6. Vyména dam pomaha bilému. 18. Nxa4
c4 Po 18... Nd7 19. Rfd1 by byl ¢erny donucen
k postupu péSce =za jeSté horSich okolnosti.
s34 19. bxc4 dxc4 20. Rfd1 Rfd8?! Vyména vézi ale

5 . . E“. dale prospiva bilému. Lépe napf. 20.. Nd5
sl se snahou o aktivni hru, kdyz nevychazi brani na c4

pro Nxe3. Po 21. Kf1 udrzi bily urCitou vyhodu. 21. Rxd8+ Rxd8 22. Nc5 Bd5
23. f3 Rc8 24. Na4 Cerny c pésec je trvale zablokovan a je tedy slaby. 24... Be6 25.
e4 Nd7 26. Kf2 Bily aktivizuje krale. 26... Nb6 27. Nc3 5 28. Ke3 fxe4 29. fxe4 Kf7
30. Rb1 Bd7 31. Kd4 Ke7 32. Rb4 Pé&Sce c4 uz Cerny dlouhodobé neudrzi a zkousi




hru komplikovat. 32... Rd8 33. Bxc4 Bh3+ 34. Nd5+ Nxd5 35. exd5 Bily si vytvofil
silného volného pésce. Bxg2 36. Ke5 Dominance bilych figur je oCividna. 36... Rd7
37. Rb8! 1-0

3. Roazbiti visicich pésci boénimi udery, ¢i jina vyhodna transformace péscové
struktury v centru

Ragozin — Cvetkov, Moskva 1947

Predevsim diky rychlejSi mobilizaci sil jiz stoji bily
trochu lépe. 12. Rc1 h6?! 13. Qc2 Qe6 14. b4! Bily
nevaha a za cenu prechodné obéti péSce nici
kompaktni &erné duo. 14... Nbd7 Cerny
nabizeného pésSce nebere a smifuje se se vznikem
izolovaného péSce pfi materialni rovnovaze.
Po 14... cxb4 mohlo nasledovat napf. 15. Qc7 Ba6
16. Nd4 Qd7 17. Qh4 a bily ma vice nez
kompenzaci za péSce. 15. bxc5 BxcH
16. Nb3 Rfc8 17. Nxc5 Rxc5 18. Qb3 Qb6 Damy
ale Cerny ménit nemél. Lépe 18... Ba6. 19. Bd4
Qxb3 20. axb3 Rb5 21. Nd2 Kontrola sloupce ¢ a vyhoda dvojice stfelct (Cernému
chybi dilezity ¢ernopolny stfelec) zajiStuji bilému velkou pfevahu. a5 22. Rc7 a4
23. Ra1! a3 24. e3 Kf8 25. Bf1 Rb4 26. Rc2 Ke7 27. Rca2 Kd6 28. Rxa3 Rxa3
29. Rxa3 Nc5 30. Bc3 Rb6 31. f3 Bc87? 32. e4 1-0

Fischer — Spasskij, Reykjavik (6. partie zapasu o MS) 1972

18. Nd4! Bily vyuziva chvilkové vazby na diagonale
a3-f8 k prevodu jezdce na b3 s cilem zvysit tlak
na pésce c5. 18... Qf8?! Nepresnost umoznujici
bilému radikalné zménit charakter pozice. Po lepSim
18... Nf6 19. Nb3 c4 20. Qxe7 Rxe7 21. Nd4 Rec7
22. Rc2 nebo 19...Nd7 20. Rc3 ma bily jen
minimalni pfevahu. Motor dokonce nabizi obét
péSce 19... Rac7 a Cerny by rozhodné nemél stat
hare. 19. Nxe6! Fischer snad soupefovy visici
péSce posiluje? fxe6 20. e4! Nikoli. Chce je rozbit
a oslabit. 20... d4?! Spasskij nereaguje spravné.
Po tahu v partii bude mit sice €erny krytého volného péSce, ale prakticky bez podpory
vlastnich figur a oslabena bila pole v jeho okoli a na kralovském kfidle se stanou
domeénou bilych figur. Po 20... dxe4 by se oslabeni pésci v centru stali kofisti bilého,
ale po lepSim 20... Nfé 21. Qh3 Rc6 22. e5 Ne4 23. Qe3 mohl Cerny jesté drzet
iniciativu bilého na uzdé 21. f4 Qe7 22. e5 Rb8?! Jedna z poslednich moznosti projevit
aktivitu bylo 22... Nb6 s pfevodem jezdce na d5. 23. Bc4! Kh8 Nyni uz 23... Nb6 neslo
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pro 24. Qxc5 Ci jesté Iépe 24. Qb3. 24. Qh3 Nf8 25. b3 a5 26. f5! Rozhodne nastup
na kralovském kfidle. exf5 27. Rxf5 Nh7 28. Rcf1 Qd8 29. Qg3 Re7 30. h4 Rbb7
31. e6 Rbc7 32. Qe5 Qe8 33. a4 Qd8 34. R1f2 Qe8 35. R2f3 Qd8 36. Bd3 Qe8
37. Qe4 Hrozi tfitahovy mat po 38. Rf8+.

37... Nf6 38. Rxf6! gxf6 39. Rxfé Kg8 40. Bc4 Kh8
Po 40... Dh5 41. Rg6+ Kh8 42. Qa8 bude mat.
41. Qf4 A pfed hrozbami jako napf. 41... Kg8
42. Rxh6 d3 43. Qg3+ Rg7 44. e7+ se Cerny vzdal.
1-0

Nakonec pro zajimavost jedna partie z hraéské praxe trenéra
Gregor — Soukup, 2. liga 2017/2018

14. Bb1 UziteCny tah s cilem pfipadné zvysit tlak
na d5 pomoci Ba2. 14... Ndfé 15. Qa4 V (vahu
pfichazelo 15. Nxe4 dxe4 16. Nd2 Ba6 17. Nc4
Rab8 18. De2 s minimalni vyhodou bilého.
15... Rfd8 16. h3 Rd6 Pozice je vyrovnana.17. Rfd1
Rb6?! Podle motoru drzela pfibliznou rovnovahu
trochu nelogicky vypadajici vyména 17... Nxc3
18. Rxc3 Rb6 18. Qc2 Zde bily nevyuZil moznosti
s pomoci taktiky pro sebe vyhodné zménit péScovou
strukturu v centru: 18. Bxe4! dxe4 (18... Nxe4
19. Nxd5 Bxd5 20. Rxd5 Rxb2 21. Re5 se ziskem
figury) 19. Nd2 Re6 (po 19... Rxb2 20. Nc4! je Cerna véz chycena) s velkou vyhodou.
18... Rc8 19. Ba2?! Lépe 19. Nxe4 Nxe4 s rovnou hrou. 19... Rd8 Po 19... Nxc3!
20. Qxc3 Ne4 21. Qed5 Qxeb5 22. Nxe5 c4 mohl jiz Cerny prevzit iniciativu. 20. Nxe4
Nxed4 21. Nd2? Bily logicky usiluje o vymény, ale zde pfehlizi taktickou moznost
gerného. 21... Nxf2! 22. Kxf2 Qf6+ 23. Kg1 Rxb2 Cerny ziskal péSce. 24. Ne4 V bliZici
se Casové tisni Cerného bily pozici maximalné komplikuje, i kdyz presnéjSi bylo
24. Qxc5 Rxa2 25. Qxa7 Ba6 s malou vyhodou €erného. 24... Qb6?! A cerny
nepokracCuje pfesné. Lepsi bylo 24... Qe5! 25. Qxc5 (nebo 25. Qd3 Rxa2 26. Nxc5 Qg5
27. Rd2 Rxd2 28. Qxd2 Bc8 s vyhrou) 25... Qxe4 26. Bxd5 Bxd5 27. Qxd5 Qxe3+
28. Kh2 Rf8 s velkou vyhodou cerného. 25. Qxc5 Rxa2 26. Qxb6 Komplikace
po 26. Qe7 Rf8 27. Nc3 Rxg2+ 28. Kxg2 d4+ 29. Ne4 5 30. Rc7 Bxe4+ 31. Kf2 Qg6
by vedly k rovnovaze. 26... axb6 27. Nc3 Rxa3 28. Nxd5 Bxd5 Pozici po 28... Kf8




29. Nxb6 Rxd1+ 30. Rxd1 Rxe3 by Cerny asi nevyhral. 29. Rxd5 Re8 Lépe 29... Rda8
se slusnymi Sancemi na vyhru. Partii Eerny dokonce prohral:

51... Rf2?? Po 51... Rxg2 skonCi partie remizou.
52. Rxf2 Kxf2 53. h4 Poucny zavér - Cerny prohraje
kvuli existenci pésce c. 53... Kxg2 54. h5 5 55. h6
f4 56. h7 f3 57. h8=Q f2 58. Qg7+ Kh1 59. Qf6 Kg2

Zaver

Pozice s visicimi pé&ci se v turnajové praxi vyskytuji relativné Casto. Tato péScova
struktura klade na oba hrace pomérné velké naroky — za obé strany je k dispozici vice
moinych pland hry, Casto spojenych sdynamickou proménou charakteru pozice
si nejen dobfe osvoijil pro tuto pescovou strukturu typické plany, ale také je dokaze
v praktické partii |épe realizovat. To pfedpoklada orientaci v souvisejicich typovych
pozicich, jakoz i schopnost objektivniho hodnoceni pozice a dobry propocet variant.

Zde uvedeny vycCet typickych planu je jen kaleidoskopickym pfehledem hry v pozicich
s visicimi pésci. Pro hlubsi proniknuti do této problematiky je potfeba prostudovat vétsi
mnozstvi dobife okomentovanych partii ke kazdému z pland a k souvisejicim typovym
pozicim a ziskat dostatek zkuSenosti z vlastnich partii.



