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Uvod

V Sachové partii se v kazdém momentu potykame s otdzkou ,,Jaky bude muj dalsi
plan/postup*? Neni to nikterak jednoducha otazka, pon¢vadz kazda pozice je jedine¢na a mize
vyzadovat jiny pfistup. To se ovSem lisi na zdklad¢ nasich znalosti, zkuSenosti, temperamentu,
atd. Zkratka to, jaky zvolime plan, neni dané pouze pozici, nybrz jedincem, jenz konkrétni
Sachovou partii hraje. Kazdopadné, aby nas napadl néjaky dobry Sachovy plan potifebujeme bud’
hodné ¢asu k premysleni, coz je u partie pomérné vzacna komodita, nebo uz znalosti, které jsme
nabyli pred partii. V této praci se zamétuji na vyhody/nevyhody, typové pozice a myslenky,
kdy zvolit postup h pésce, abychom spravné zaatocili na soupetova krale. Plati to z pohledu

bilého i ¢erného, ale pro zjednoduseni jsem uvadél piiklady pouze ze strany bilého.

Pro¢ viibec chceme hrat h péScem?

Obecné se fika, Ze péSci na kraji Sachovnice maji nizsi hodnotu nez ti centralni, coz dava
manévry bez stabilizovaného stfedu Sachovnice. Nicmén¢ v momenté, kdy se zda byt v centru
vSe pod kontrolou, mize byt kiidelni utok zahdjeny tahem h4 to nejlepsi pokracovani.
Dokonce tento postup muze byt viceucelovy, jednak utok na krale, jednak vytvoteni prostoru
na kralovském kridle, jednak ,,prodlouzené osli ousko*“ pro krale pii malé rosadé. Ukazu

zjednoduseny piiklad:

(osli ousko + ttok na krale)

V této modelové pozici jsem ponechal pouze postaveni pésSci, protoze to mize byt to
rozhodujici, co nas navede na spravny plan h4-h5. Nyni je centrum absolutné pod kontrolou,

a tudiz ten spravny ¢as na hvézdny postup h4-h5-(ho).



Kdy chceme hrat h péScem?

Nejlepsim voditkem je to, Ze centrum je pod kontrolou a soupet jiz pohnul g péscem
pred kralem!

Péscovy pochod h4-h5-h6 (popripadé modifikace tohoto postupu) miiZe byt uZite¢ny v nékolika
smérech:

e Oslabeni soupetova péScového krytu

e Utok na soupettv p&scovy kryt (typicky na p&ce g6!!!!!!
e Otevreni h sloupce pro utocici figury (hlavné véze)

e Unikovy vychod pro naseho krale

Riha, Vojtech (2270) - Hurdzan, Tomas (2325)

Tato pozice vznikla v moji partii na MCR muzi v Plzni 2020, hralo se posledni kolo a pouze
vyhra by mé nebo soupefe mohla posunout vys v turnaji. Nestejnopolni stielci jsou strategicky
zajimava oblast, skutecné se vyplati zautoCit na krale, protoze soupeti chybi obranci v tomto

ptipadé po cernych polich.
Jak dal stupiovat ttok?

30.Qh6 g6 [30...Ree7 31.Bf6 Rc7 32.Rxe6+— Vyhodné je pro bilého to, Ze se kralem miiZe
schovat na h2!]

Donutil jsem soupefe postoupit g péScem o pole vpied, aby se do obrany mohla zapojit i cerna
dama, nicméné nyni se stane terc¢em naseho znamého h péSce. Tento plan je tak silny, Ze partii
okamzité rozhodne.

31.h4 d4 [31...Bb5 32.Ree3 (abychom zabranili tahu Bd3) -- 33.h5+-]

32.hS5 Be4 33.Rxe4 ZavéreCna obét, kterd rusi cernému obranu po bilych polich.

1-0



Keymer, Vincent (2721) - Rapport, R (2748)

V Griinfeldové indické obrané se stava ¢im dal tim popularnéjsi tah h4-h5-(h6).
V nasledujici partii bily mohl ukazkove vyuzit otevieného h sloupce, coz demonstruje smysl
peScového h pochodu. Nicméné i presto se bilému podatilo partii dotahnout do vitézného konce.

1.d4 Nf6 2.c4 g6 3.Nc3 d5 4.Nf3 Bg7 5.h4 (V tuto chvili je t¢éméf jasné, Ze Cerny provede
kratkou rosadu, proto se bily jiz pomérné brzy rozhodl vyuzit toho, Ze ¢erny ma pésce na gb
a zautocit pomoci svého h pésce.

5... 00 6.cxd5 NxdS 7.hS5 ¢5

(Cerny velice spravné reaguje na kiidelni Gitok protititokem v centru)

8.hxg6 hxg6 9.Bh6 Nxc3 10.bxc3 Bxh6

[10... cxd4 11.Qcl dxc3 12.Bxg7 Kxg7 13.Qh6+ +-]

11.Rxh6 Kg7 12.Qd2 cxd4 13.cxd4 Nc6 14.Rh4 Qa5 (Hrozilo Qh6 s drtivym ttokem, proto
se ¢erny snazi za kazdou cenu vymeénit damy)

15.e4 £6 16.d5 Qxd2+ 17.Kxd2 Nd8 18.Bd3 e5 19.Rah1 Nf7 20.Rh7+ Kg8 21.Bc4 Rd8
22.Nel... Bily postupné zvitézil, ale...

[22.Nd4!! exd4 23. d6!! Rxd6 24.Rh8+ Kg7 25.R1h7#]
Toto je vyhravajici varianta!!

1-0



Steinitz, William — Chigorin, Mikhail Ivanovich

Zde je jedna ze znamych partii Steinitze proti Chigorinovi, kde bily mél vSechny
predpoklady pro to, aby zah4jil kiidelni utok na krale pomoci h pésce. Tento plan mu nakonec

zajistil cely bod.

11.h4! [11.0-0 5 oo pozice by byla nejasna]

"Normally I am not a dangerous attacking player in the early stages of a game, but I saw

a weakness on the opposing kingside. You shouldn't stick your fingers in my mouth because
I will bite, even at my age." (Steinitz)

11...Ne7 [11...£5!? 12.ex{5 (12.h5 f4 13.Nd5 g5 14.h6 Bf6 15.Bb3 Kh8 Chigorin) 12...gxf5
13.d4!+

12.h5 d5 (Cerny spravné odpovida na kiidelni utok protiGitokem v centru)

13.hxg6 fxg6? (Toto je problematické, protoze cerny tim nenavratné oslabil diagonalu a2-g§,
lepsi bylo hxg6) [13...hxg6 14.Qe2 --Bd2 --0-0-0 + Reti]

14.exd5 NxdS 15.NxdS QxdS 16.Bb3+ Qc6 17.Qe2 Bd7

[17...a5 18.a4 Qb6 19.Ba2 +]

18.Be3 [18.Nxe5? Qxg2 19.Rf1 Bxe5 20.Qxe5 Rae8 =]

18...Kh8 [18...Rf7 19.0-0—0 Bh8 20. d4!+ ]119.0-0-0 Rae8

20.Qf1! a5 [20...Nf4 Steinitz/Chigorin
a) 21.Ng5! h6 22.Nf7+ Kh7= Chigorin 23.d4! Qxg2 24.Qxg2 Nxg2 25.Nxh6+- Ravinsky



b) 21.d4! exd4 (21...Bg4 22.Ng5 h6 23.f3+ Neistadt) 22.Rxd4!+

21.d4! exd4 22.Nxd4 Bxd4

[22..Nxd4 23.Rxh7+ Kxh7 24.Qh1-++-

22...Qa6 23.Bc4 Qa8 24 Nf3+— Euwe

22...Qe4 23.Bc2 Qg4 24.13 Qg3 25.Nf5 gxf5 26.Rxd7+-]

23.Rxd4!+- Nxd4

[23..Re7 24.Rdh4 Rff7 25.g3 --26.Bd4 Kg8 27.Qd3 -- 28.Qxg6 +— Chigorin

23.Bxd4?7? Nxd4 24.Rxd4 Bily ztratil veskerou vyhodu a ¢erny se dokaze bez problémi
ubranit]

Jak nyni zakondit partii?
24.Rxh7+!!

Kxh7 25.Qh1+ Kg7 26.Bh6+ Kf6 27.Qh4+ Ke5 28.Qxd4+ [28.Qxd4+ Kf5 29.g4#]
Krasny takticky zavér partie.
1-0

Dohravky partii z téchto pozic:

e Hraci se rozdéli do dvojic ptiblizné stejné trovné a zkusi si dohrat jednu
z nasledujicich pozic za bilé i za cerné. Tempo se da ptizptsobit dle zbyvajiciho
Casu, ale doporucil bych alesponi 2x 10min + 5s na tah, at’ maji ¢as o pozici
premyslet.

BNT




Zavér

Ve své praci jsem se zametil na utok na krale pomoci postupu h-pésce. Na
predstavenych partiich 1 ukazkovych pozicich se ukazalo, ze tento plan miZze byt velice
efektivni, pokud jsou splnény urcité predpoklady, ptedevsim stabilni kontrola centra a oslabeni
soupetfovy péscové struktury na kralovském kiidle. Postup h4-hS5 (ptipadné h6) umoznuje nejen
primy utok na krale, ale také otevieni h-sloupce pro véze, vytvoreni slabin v soupefove obrané

a v nekterych ptipadech i poskytnuti inikového pole vlastnimu krali.
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