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Anotace

Dvojpésci jsou téma, které vyvolava mezi Sachisty rozporuplné pocity. Néktefi se jim snazi za
kazdou cenu vyhnout, jini je vnimaji jako normalni soucast hry. Pravda je, Ze spravné
pochopeni jejich role mlzZe vyrazné zlepsit hru a otevrit nové taktické a strategické moznosti.
V této lekci si vysvétlime, co to dvojpésci jsou, jaké jsou jejich nevyhody a hlavné vyhody. Jak
je spravné vyuzivat v rdznych fazich hry.

Cil lekce

Béhem této lekce se zamérime na pochopeni a efektivni vyuzZiti dvojpéscq, které jsou v Sachu
¢asto mylné vnimany pouze jako nevyhoda. Probereme, jak se na dvojpésce divat z jiného Uhlu
— jako na nastroj pro otevreni pozice a ziskani strategické kompenzace. Naucite se analyzovat
péscovou strukturu, abyste dokazali rozpoznat, kdy se zdvojené pésce vyplati vytvorit, a kdy
je naopak lepsi se jim vyhnout.

Ukazeme si, jak spravné vyuziti otevienych sloupcl pro véZze muzZe prinést dynamickou
prevahu a jak pomoci figur posilit slaba pole, ktera dvojpésci vytvareji. Pochopite, ze klicem k
uspésné hre s dvojpésci je aktivni pFistup, nikoli pasivni obrana. Probereme si konkrétni
priklady z praxe, kde zkuSeni hraci cilené vytvareli dvojpésce, aby ziskali dlouhodobou
strategickou vyhodu.

Dale se zaméfime na nacasovani. Budete mit moznost vyzkouset si své dovednosti na
interaktivnich cvicenich, kde sami rozhodnete, jak se vyporadat s dvojpésci v rliznych pozicich.

Tato lekce vam pomUzZe premyslet nad Sachovnici v SirSich souvislostech a lépe vyuZivat
dynamické moznosti i v pozicich, které se na prvni pohled zdaji byt statické a nevyhnutelné
nevyhodné. Naucite se vidét nedokonalou péscovou strukturou jako pfileZitost, ktera muaze
vést k vitézstvi.

Co jsou dvojpésci?

Dvojpésci (nebo také zdvojeni pésci) vznikaji, kdyz se na jednom sloupci nachazeji dva pésci
stejné barvy. Nejcastéji k tomu dochazi, kdyz péSec na vedlejsi vertikale vezme figuru nebo
pésce na plivodni vertikale. Vznik dvojpésctll je v zahajeni velmi ¢asty a €asto UmysIné vyvolany.

Nevyhody
Dvojpésci jsou Casto povazovani za slabost, a to z nékolika divod(, ukazano viz Diagram 1:
e Jsou méné mobilni: Zablokovany pfedni pésec brani tomu zadnimu postoupit.

e Jsou slabsiv koncovce: V koncovce hraji pésci klicovou roli a zdvojeni pésci jsou obecné
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e Vytvaieji slaba pole: Dvojpésci mohou oslabit pole pred sebou a na vedlejsich
sloupcich, coZ soupef mize vyuzit k umisténi svych figur.



Diagram 1 BNT (bily na tahu)

Z této koncovky je zfejmé, Ze zdvojeni pésci
oslabuji péscovou strukturu ¢erného a
vytvareji mu slaba pole. Navic po tahu
bilého Kc5 ziskava bily péSce a tim zaroven i
rozhodujici vyhodu.

Vyhody dvojpésct
V zahadjeni nebo stifedni hfe mohou ¢asto pfinést i strategické vyhody a vétsi aktivitu figur.

e Oteviené sloupce: Nejcastéji se zdvojeni pésci vyskytuji na sloupcich c a f. Jejich vznik
mUze otevfit sloupce pro véZze a damu, coz vdm umozni vyvijet tlak na souperovy
pozice, typicky viz Diagram 2.

e Silné centrum: V nékterych pfipadech miZe vznik dvojpésct posilit centrum a
poskytnout silnou podporu pro vase figury.

e Strategickd kompenzace: Vytvoreni dvojpésci mulze byt soucdsti SirSiho planu.
MuUZete za né ziskat silné centrum, oteviené sloupce, lepsi vyvoj figur nebo pozici se
slabsim soupefem.

Diagram 2

Vznikd po zahajeni Spanélské (Ruy Lépez),
varianta Morphyho obrana, po tazich:

1. e4de5

2. Jf3)c6

3. Sbh5a6

4. Sxc dxc6 (vyménna varianta)

Tato varianta je charakteristicka tim, Ze bily
se dobrovolné zbavi svého silného strelce,
aby ziskal zdvojeného pésce pro ¢erného.
Bily obvykle pokracuje tahem d4 a ziskava
silné centrum a aktivni hru, zatimco ¢erny
ma za zdvojeného pésce vyhodu v podobé
stfelcli a jezdce.




Jak hrat s dvojpésci?

S dvojpésci se da hrat mnoha zplsoby, ale klicové je nepanikafit. | kdyZ se mGzou na prvni
pohled zdat jako slabost, jejich spravné vyuZziti mize vést k vyznamné vyhodé. Dvojpésci totiz
Casto méni charakter pozice, oteviraji sloupce pro véze a vytvareji prostor pro vase figury.
Klicem k Uspésné hre je zamérit se na dynamiku a snaZit se maximalné vyuZzit nové vzniklou
situaci, jak je ukdzano na Diagram 3.

Diagram 3

Bily se nemusi bat toho, Ze mu vznikl
zdvojeny pésec:

1. ...Sxe3

2. fxe3

Objektivné je pozice sice stdle vyrovnana, i
kdyz ¢erny zdvojil bilému pésce, dava bilému
sloupec pro véz a pevné centrum. Pokud je
bily zkusenéjsi hra¢ dokaze vyuzit této nové
vzniklé situace a tim pfehodnotit své motivy.
Cerny stale mGZe vyuZit pfevahu na
kralovském kridle. Tato studijni partie mGze
dopadnout jesté jakkoliv. Nicméné je
patrné, Ze pfimo dvojpések nerozhodl partii,
ale zménil jen charakter hry.

Dvojpésci mohou ¢asto vést k otevieni pozice, coz je pro obé strany velka vyzva. Vyuzijte nové
oteviené sloupce tim, Ze na né presunete své véze. Véz na otevieném sloupci mize vyvijet
tlak na soupefovy figury, omezovat jejich pohyb a pfipravovat Utok na jeho krale viz Diagram
4. Navic se snaZzte aktivné rozvijet své figury, protoZe volny prostor vam muze umoznit
rychlejsi rozvoj, nez byste méli v uzaviené pozici.

Diagram 4 — bild hracka (Polgar Zsuzsa, Elo 2550)

Zdvojeny pésec mlze vzniknout v Uvodnich
tazich, typicky s vystavbou napfiklad z
Londynského systému (po Ustupu strelce na

g3).

Hracka dokonale vyuzZila své jasné aktivni
pozice a jezdcem nabizi cernému, aby ji
vytvofil dalSiho dvojpésce (v této partie se
tak i stalo). Neni vsak dllezité, jak bila
konkrétné vyhrala. Pozice vsak ukazuje,
jakym zplsobem mohou zdvojeni pésci
prispét k aktivni hre.




Dalsim dulezitym aspektem je ochrana slabych poli (nad ramec této lekce, ale pro Gplnost tématu
je nutné to zminit). Dvojpésci sice mohou oslabit pole pred sebou, ale to neznamen3, Ze je
musite nechat soupefi k volnému poutziti. Umistéte své figury, jako jsou jezdci a strelci, tak,
aby tato pole chranily a pripadné je vyuzivaly jako opérné body. Napftiklad jezdec umistény na
silném poli pred dvojpéscem muze byt klicovou figurou, kterd kontroluje dllezité body a

podporuje vas utok.

Strategicky plan je s dvojpésci naprosto nezbytny. | kdyZ se jeden z péscl zda byt ménécenny,
mUze se v pribéhu hry stat silnou zbrani. Sledujte, jak se pozice vyviji, a pfipravte si plan pro
koncovku. Jak bude vidét v nasledujici analyze Diagram 5 aZ 7, tak na spravné volbé planu zalezi.

Diagram 5 - Grandelius Nils (2670) - Duda Jan Krzysztof (2729)

Tato partie dvou velmistrl ndm ukazuje
zajimavou situaci ve Francouzské obrané. Na
neznaji, radi vezmou jezdce na h3. Vznikne
sice zdvojeny pésec, ale Cerny ma na této
urovni obvykle radost, protoze vi, Ze diky
tomu ziska aktivitu. Zkusenéjsi hraci proto
do této varianty obvykle nejdou a voli jiné
pokracovani. Nicméné v této partii velmistru
bily zdvojeného pésce vytvofi a ukaze se, Ze
situace pro ¢erného neni tak jednoducha,
jak by se mohlo zdat. Naopak, bily dokonce v
dalSich tazich ziska vyhodu, kterou vsak
nakonec nevyufzije, a ¢erny partii nakonec
skute¢né vyhraje:

1.e4e62.d4d53.e5c54.c3 Nc65. Nf3
Qb6 6. Be2 Nh6 7. Bxh6 gxh6 (diagram 5) ...
C¢erny md dvojpésce a chce nyni zacit svou
aktivitu na g sloupci proti krali 8. Qd2 Bd7 9.
0-0 0-0-0 10. Na3 Rg8 11. dxc5 Bxc5 12. b4
Bf8 13. Nb5 Nxb4 14. Nxa7+ Qxa7 15. cxb4
Rg4 16. a3 Ba4 17. h3 Rg7 18. Rfc1+ Kb8 19.
Qc3 Qb6 20. Nd4 Be7 21. Qe3 Rdg8
(diagram 6) ... klicovd pozice, kdy se zdd, Ze
Cerny dosdhl svého pldnu zdvojenim véZzi.
Objektivné ma vsak rozhodujici vyhodu bily
[najit za bilého 21.b5! v této pozici je téZké].
Zde je i vidét rozdil mezi strojem a lidskym
myslenim. ProtoZe jak se ukazuje ddle, bily
se neciti moc dobre pod tlakem na krdle, a
proto ani nezahraje nejlepsi tahy.



Diagram 7 - rozhodujici vyhoda ¢erného

22. Bf1 Bg5 23. f4 Bd8 24. Kh1 Rg3 25. Qd2
Qa7 26. Rc3 Rxc3 27. Qxc3 Bb6 28. Nf3 Rc8
29. Qel Bf2 30. Qb1 Bc2 31. Qb2 Be3 32. a4
Be4d 33. Qe2 Bxf4 34. a5 Rc2 35. Qd1 Qf2
(diagram 7) ... po nevyuZité Sanci bilého md
Cerny jiz rozhodujici vyhodu a lehce vyhraje.
Nyni Ize porovnat diagram 5 a 7. Je vidét, jak
otevreni pozice slabym dvojpéscem muzZe
vést k vysnénému planu cerného.

36. a6 Be3 0-1

S uvedené analyzy je patrné, jak mohou byt
tyto partie ,dvousecné” z hlediska
zdvojenych péscu. Tyto typy partii mohou
byt velmi dynamické a hlavné Sachové
zabavné!

Hlavni rada zni: Budte aktivni. NecCekejte, aZ souper zautoci na vase dvojpésce. Misto toho se
snazte sami utocit a vytvaret hrozby. VyuZijte oteviené sloupce, snazte se vytvorit tlak na
souperovy slabiny a hrajte aktivné. Dvojpésci mohou byt vyzvou, ale pokud se k nim postavite
s aktivnim a dynamickym pfistupem, miZete soupere prekvapit a ziskat navrch.

Zavér

DuleZité je si uvédomit, Ze hodnota dvojpésci se méni v zavislosti na fazi hry. V zahajeni a
stfedni hfe mohou byt pfinosem, zatimco v koncovce se mohou stat slabinou. Proto je klicové
mit pripraveny dlouhodoby plan. Uvazujte o tom, jak se s nimi vyporadate, az se na Sachovnici

vymeéni vétsina figur. V koncovce se snazte vytvorit volného pésce, ktery by mohl soupere
zaméstnat a odlakat jeho figury.

Naucit se hrat s dvojpésci je kliCové pro kazdého Sachistu, ktery chce posunout svou hru na
vySSi Uroven. Vyzaduje to hlubsi strategické mysleni, nez jen snahu o dokonalou péscovou
strukturu. Experimentujte, analyzujte a studujte partie velmistrd, ktefi se dvojpéscim
nevyhybali. Zjistite, Ze to neni slabost, ale spiSe vyzva, kterd mlze vést k vitézstvi.
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