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Cil prace:

Prace ukazuje, jak hrat zahajeni ve Fischerovych(/Freestyle/960/9LX) Sachach. Zkoumat
vSech 960 (vyjma té jedné standartni) pozic by bylo vysoko nad rozmér prace. Proto se
prace zabyva nékterymi z moznych motiv(, jak vyvijet figurky. Motivl je pouze omezeny
vycCet v této praci. Jedna se o jakysi inventar moznosti pouzitelny pro vyvin figur. Tento
inventar rozhodné neni vSe obsahujici a ani se nesnazi mit takové naroky. Jsou vybrany
takové motivy, které jsou pro hrace standartni pozice ponékud atypické, a snad i
zajimaveé a podnétné. Celou praci prostupuje mnoho paralel mezi standartni pozici a
pozici z Fisherovych Sach(. Tyto paralely maiji za cil objasnit, pro¢ zrovna dany velmistr
pouZil tento zpUsob vyvinu a proc¢ jej nelze bézné pouZzivat ve standartni pozici. AvSak
nas tento zplsob vyvinu mlZe inspirovat i ve standartnim rozestaveni. Pouze diky
poznani a naslednému pochopeni novych motivl jej mizeme aplikovat.

Cilova skupina této prace jsou hradi s elem 1900 a vice.

Struktura prace:

1. Pravidla Fischerovych Sachl

2. Proc se zabyvat Fischerovym Sachem?

3. Motivy vyvinu ve Fischerovych Sachach

a) Nekryté kameny v uvodnim postaveni

) Predcasny vyvin damy?
c) Veézovy vytah a zisk prostoru
) Proc vibec délat rosadu?
) Firouzjovi strelci
f) Kam skocit s kobylou?

g) Kopirovani



Uvod:

V préaci uzivdam néazev ,,Fischerovy $achy“, mohl bych také vyuzit jakykoliv z jinych nazva
jako je: Freestyle Chess, Fischer Random Chess, Chess 960, Chess 9LX a mozna
existuji i dalsi. Volba tohoto nazvu je ¢isté arbitrarni. Tento nazev pouzivam, protoze je
tato varianta pod timto nejlépe znama pravé pod timto nazvem. Dale v praci uzivam
oznaceni ,standartni postaveni“ &i ,,standartni zakladni postaveni®. Tim mam na mysli
zakladni postaveni, které vSichni zname z klasické verze kralovské hry. Pro zajimavost
toto zakladni postaveni nese ve Fischerovych Sachach ¢islo 518 a hradi Fischerovych
Sachd, ktefi hraji tak zvané Freestyle Chess turnaje, organizované némeckym
podnikatelem Jan(em) Henric(em) Buettner(em), se dohodli, zZe toto &islo z losovani
Uvodni pozice odstrani.

Nyni kdyZ uz mame ujasnéné pojmy, tak se mliZzeme podivat na obsah prace.

Prvni kapitola Pravidla Fischerovych Sachu je vénovana pravidlm pro tvorbu zakladniho
postaveni a pravidly této varianty Sachu obecné. Zjistime, ze kromé zakladniho
postaveni se nic nemeéni. Pfesto je dobré pravidla znat, jak si ukazeme na pfikladu
predeslého mistra svéta ve Fischerovych Sachach.

Kapitola druha nazvana Proc¢ se zabyvat Fischerovym Sachem? si klade otazku po
smyslu. Je v ni nastinéno, pro¢ hrani, studium této varianty (a tedy i tato prace) neni
mrhanim Casu. Také ukazuje, pro¢ je pro mnoho lidi tato varianta v mnohém zajimaveé;jsi
nez hrani standartni zakladni pozice.

A konecné se dostavame ke tieti kapitole, ktera je ohniskem této prace, jak lze odvodit
od nazvu prace a kapitoly — Motivy vyvinu ve Fischerovych Sachach. Tato kapitola ma
sedm podkapitol, v kazdé z ni se budeme vénovat jednomu z kamenU na Sachovnici a
zajimavému motivu jeho vyvinu. Zacneme Nekrytymi kameny v dvodnim postaveni a jak
tento fakt ovliviiuje tempo hry. Pfed¢asny vyvin damy? fesi obtiznou otazku, kdy je
znamy ,,VéZovy vytah“ v nestandartni podobé doplnény o zisk prostoru. S touto
podkapitolou Uzce souvisi dalsi podkapitola Proc¢ vibec délat rosadu? V ni se
zamyslime, kde je kral v bezpeci a vyuzijeme moznost roSady i pro uto¢né zamery.

V podkapitole Firouzjovi stfelci se podivame, jak nenakladat s vyvinem této figury jako
maodni navrhar. Podkapitola Kam skocit s kobylou? hleda idealni pole pro jezdce. A ve
finalni podkapitole se budeme zabyvat jevem Kopirovani a jak jej vyuzit, ¢i mu zamezit.
Podkapitoly prostupuji paralely ze standartni zakladni pozice Sachu s vysvétlenim, pro¢
stejny motiv v ni ¢asto neni dobry. Ale obCas budou i vyjimky a véfim, Ze nalezneme

mnoho inspirace ve vSech a pro vSechny formy kralovské hry.



1. Pravidla Fischerovych sachu

Prace neslouzi jako vyklad pravidel, pfesto by bylo dobré je znat. Pravidla Fischerovych
Sach( lze nalézt napfiklad na strankach Sachového Svazu CR:
https://www.chess.cz/sachovy-svaz-cr/legislativa/pravidla-fischerovych-sachu/

vvvvvv

e Na zacatku kazdé partie jsou pésci obou hrac¢d postaveni presné tak, jako na
zacatku kazdé partie v klasickych Sachach.

e Pred zacatkem kazdé partie ve Fischerovych Sachach se pomoci pocitace nebo
hazeni hraci kostkou vylosuje postaveni figur (podrobnosti viz odst. 10). Figury
obou hracu stoji vzdy navzajem pfimo proti sobé (symetricky), bily a ¢erny maiji
tedy identické pozice. Jedna véz musi byt nalevo a druha napravo od krale, jeden
stfelec musi byt na bilém a druhy na ¢erném poli. Napfiklad jestlize namichané
pozice bilych figur v zadnich fadach jsou v nasledujici pozici: Va1, Sb1, Ke¢1, Jd1,
Se1, Jf1, Vg1, Dh1, musi byt Cerné figury rozmistény takto: Va8, Sb8, Kc8, Jd8,
Se8, Jf8, Vg8, Dh8.

e Ve Fischerovych Sachach existuje 960 moznych zakladnich (startovacich) pozic —
tzn. pozice klasickych Sach( + 959 dalsich.

e Pravidloro$ady je ve Fischerovych Sachach ponékud modifikovano a rozSifeno,
pocita se s moznosti roSady kazdého hrace bud podél nebo do své levé strany
anebo podél nebo do své pravé strany Sachovnice ze vSech téchto 960
zékladnich (startovacich) pozic.’

Tedy vidime, Ze nic kromé zakladniho postaveni se neméni. | ro§adu délame stejné,
ackoliv kral vzdy neputuje z e1(/e8), tak ale vzdy skon¢ina c1 Ci g1 (c8/g8).

O tom, jak je dllezité tyto pravidla znat se presvédcil i byvaly mistr svéta ve Fischerovych
Sachach Wesley So:

https://x.com/chess24com/status/1585339287586775040
https://www.reddit.com/r/chess/comments/ye6039/wesley_so_leaves_his_back_rank

open_to_attack/

Nepo -So

" Pfevzato z: https://www.chess.cz/sachovy-svaz-cr/legislativa/pravidla-fischerovych-sachu/


https://www.chess.cz/sachovy-svaz-cr/legislativa/pravidla-fischerovych-sachu/
https://x.com/chess24com/status/1585339287586775040
https://www.reddit.com/r/chess/comments/ye6o39/wesley_so_leaves_his_back_rank_open_to_attack/
https://www.reddit.com/r/chess/comments/ye6o39/wesley_so_leaves_his_back_rank_open_to_attack/

2. Proc¢ se zabyvat Fisherovym sachem?

Otazka po smyslu této varianty Sachu se nabizi. Dovolim si uvést nékolik dlivodd, pro¢ je
smysluplné vénovat této varianté svij ¢as. Jelikoz je diky pravidldim losovani zakladni
pozice 960 moznosti, tak si nelze zapamatovat v kazdé z nich varianty na to, jak hrat
danou pozici optimalné. Mozna i proto je nazev, a celd tato prace tak ambicidzni. Ale
prace se nesnaziv kazdé z téchto pozic hledat optimalni zplsob hrani Gvodni pozice.
SpiSe se snazi hledat spojujici prvky mnoha uvodnich postaveni.

Mnoho lidi v8ak této varianté Sach pfilis nefandi a tato prace nema za cil je presvédcit o
zméne nazoru. Prace slouzi jako inspirace, nikoliv jako dogma. Prace se nesnazi tvrdit, ze
standartni zakladni postaveni je plné vy&erpano a klasické Sachy jsou pouze o
znalostech teorie. Prace se snaZzi ukazat v ¢em jsou Fischerovy Sachy velice vzrusuijici.

Z osobni zkuSenosti, jak své vlastni, tak svych svéfenct, jsem nabyl dojmu, Ze
Fischerovy Sachy za¢ne ¢lovék plné obdivovat az poté, co je otraven ¢i snad az zhnusen
mnozstvim teorie, které se musi ucit ve standartnim zakladnim postaveni. Teprve tehdy

se téSi odhodit okovy teorie a plné se ponofit do hry, ktera ho tolik bavi a pfinasi mu
mnoho radosti le¢ i mnohdy utrpeni, jak uz to ve sportu byva.

Hraci této hry jsou vrzeni do neznama, kde nemaiji zachranou ruku teorie. Musi spoléhat
na své porozumeéni strukturam, citu pro figury, takticky postfeh, hledani dynamickych
moznosti, vynalézavost, bojovnost, kreativitu a dalsi Cisté Sachové schopnosti. Tim
nechci fict, Ze tomu tak ve standartni pozici Sachu neni, avSak mira nau¢enych znalosti
teorie vi¢i Sachovym schopnostem je ve standartni pozici v jistém poméru, ktery neni
pfitomen ve Fisherovych Sachach. Ten ma Casto za nasledek, ze po "odtahani" domaci
pfipravy uz nema Sachista moznost ukazat své Sachové schopnosti.

Diky tomu se ¢asto ve Fisherovych Sachach ukazuji zjevné slabiny hrac¢u. Napfriklad
vyznavac klidného stylu se nemuze opfit o znalosti teorie a dovést pozici do mirné lepsi
dlouhodobé vyhody. Naopak musi byt pfipraven na boj uz od prvnich tah(.

V nasledujici ukazce neukéazal dobré porozuméni struktufe QGD mistr svéta Gukesh:
Nepo - Gukesh

Zorientovat se v Uvodni pozici a vymyslet za nékolik minut optimalni zplsob vyvinu figur

s v

nebo dostanou pozici plnou komplikaci. Ale i na nejvysSi Urovni je obrovskeé Cislo partii,
které jsou rozhodnuté do 25 tahu.

Ve standartnim Sachu byste jen s tézi nasli partii, v niz hrac elity, ktery je snad
nejuspésnéjsSim hracem v prvni poloviné roku 2025, prohraje bilymi béhem 16 tahd.

Pojdme se podivat: (Pragg — Keymer)



Ale at nemluvim pouze ja dovolim si pfidat par citatll od GM Vladimira Fedoseeva:
»~From my personal experience | believe that if you are experiencing some low energy in
Fischer random it backfires even more than in Classical chess. Like you are not having
this kind of protected actions position, because you can’t use your knowledge to even
achieve some kind of drawish position out of this game, because it’s really really hard at
this moment of time even for the top players.?

Volné preloZzeno autorem prace: ,,Z mé osobni zkuSenosti se domnivam, ze pokud mate
v klasickych Sachach. Protoze pokud nemate pozici, kterou znate, kde vite, co délat, tak
nemUZe spoléhat na vasi znalost ani k dosazeni pozice s remizovymi tendencemi.

Dosahnout takové pozice maji opravdu velké problémy i nejlepSi hraci.“

,»Your natural intention if you notice that things are going wrong in Classical chess that
you can try to play solidly and you know how to do so in Classical chess, everybody
knows. But in this format, you are forced to fight!“3

Volné prfeloZzeno autorem prace: Pokud si uvédomite, Ze tendence partie jde proti vam,
tak vas pfirozeny zameér je, ze zaCnete hrat solidné. Jelikoz vite, jak hrat solidné,

v klasickych Sachach to vi kazdy. Ale v této varianté Sachu jste nuceni bojovat!

2 Ptevzato z: https://www.youtube.com/live/vmL3GGOA9f0?si=yRR_IGdESbID8Fvs&t=5902
3 Pfevzato z: https://www.youtube.com/live/vmL3GGOA9f0?si=psAwImQznsYPSmyu&t=6056



3. Motivy vyvinu ve Fischerovych sachach

| ve Fischerovych Sachach plati stejné principy zahajeni jako ve standartnim postaveni.
Jako jsou boj o stfed, vyvin figur, zajistit bezpeci krale, netahat vicekrat zbytecné stejnou
figurou a podobné. AvSak mnoho postaveni jsou tak komplikovanad, Ze drzet se téchto
zasad, tak aby vSechny byly splnény a ziskali jsem navrch nad soupefem je nad

schopnosti i téch nejlepsich Sachistd.

a) Nekryté kameny v ivodnim postaveni

Jak bylo uvedeno jiz vySe, tak prace ukazuje nékolik zajimavych motiv(, jak vyvinout
figurky ze zakladniho postaveni. Ale nez se dostaneme k vyvinu figur, tak je nutné se
podivat na jeden takticky aspekt Uvodnich pozic ve Fischerovych Sachach. Narozdil od
standartni zakladni pozice, kde jsou nekryté pouze véze, tak ve Fischerovych Sachach
muUZou byt nekryté, jak figury na 1.(/8.) fadé, tak i péscina 2.(/7.) fadé.

V nasledujici ukazce tohoto aspektu vyuzil Erigaisi pro zisk tempa ve vyvinu, ale MVL
nehodlal ztracet ¢as krytim vlastnich péscu:

Erigaisi - MVL
b) Pfedcasny vyvin damy?

Na rozdil od standartni pozice se dama nemusi vyskytovat na centralnich polich, kde
mnohdy staci jediny tah péScem, aby se zapojila do hry. Zvlasté zajimavé je, jak
aktivovat damu na krajnich polich Sachovnice, tedy polich a1/b1/g1/h1 (a8/b8/g8/h8).
Problém toho, kdy rozehrat ddmu z krajniho pole a jak takové rozhodnuti muze
rozhodnout o vysledku partie, skvéle ilustruje nasledujici ukazka. V té je také dalezitym
aspektem, nam jiz znamy fakt, Ze v zakladni pozici miaze byt mnoho nekrytého:

Carlsen — Nodirbek

Dulezité je si ujasnit, proc¢ takto brzky vyvin neni dobry ve standartnim postaveni, to lze
dobfe vidét na pfikladu Skandinavské.

Aktivita damy - pfipad Skandinavské

Pokud jsem chtél minulou partii ukazat, jak je dllezité aktivovat ddmu, ktera startuje z

okraje Sachovnice, tak Ray Robson to s aktivitou své damy v této ukazce hodné prehnal:



Erigaisi— Robson
c) Vézovy vytah a zisk prostoru

Motiv véZového vytahu ndm je véem dobie znamy. Casto lze takto aktivovat véZ na
krajnich sloupcich. Ktomu vSak potfebujeme nejdfive zahrat tah krajnim pésScem. To
pro nas diky Lc0 také neni nic nového. Pfesto se tento motiv ve Fischerovych Sachach
objevuje dosti ¢asto a je Uzce propojen s motivem z dal§i podkapitoly.

Carlsen - Nakamura

d) Pro¢ viibec délat rosadu?

Kralv centru Sachovnice potfebuje délat roSadu. To vime jiZ ze standartniho postaveni.
Vhodné je se ale zamyslet pro¢ tomu tak je. Jednim tahem totiZ schovame krale,
zapojime véz z okraje Sachovnice a dosti ¢asto i spojime véze. Tedy jednim tahem jsme
doséahli mnoha cil. Co kdyzZ ale kral neni v centru Sachovnice? Co kdyz je kral na b ¢i g-
sloupci? Je i poté potfeba délat rosadu?

Kral na b ¢i g-sloupci je Casto v bezpedi, a tak neni potfeba délat roSadu. Véz, jak uz
vime mZeme zapojiti jinym zplsobem. Bud'si tuto moZznost mizeme nechat na
pozdéji, nebo ji nevyuzit vibec.

Motiv opravdu dlouhé roSady, tedy ro$ady krale z policka b1 na g1 (b8 na g8) ¢i opatné
neni prilis Casty. Zkuseny souper o této moznosti vi, a tak vétSinou nijak soupere
neohrozi. | pfesto se spolecné podivejme na dvé ukazky, kde byl tento motiv aplikovan.
V prvni si zopakujeme motiv z minulé podkapitoly.

Carlsen - Sindarov

V druhé ukazce maji dilema s kralem obé strany:

Abdusattorov - MVL

e) Firouzjovi strelci

Stielci na c1 a f1 (c8 a f8) maji ¢asto jednoduchy zplisob vyvinu, stejné jako ve
standartnim postaveni. Dokonce maji asto dvé moZznosti — pro stfelce z ¢c1 je mozZnost,
bud zahrat d2-d4, nebo lze také zahrat b-péScem a strelce fianchettovat na dlouhou

diagonalu a1-h8.



Z policek a1 a h1 (a8 a h8) je zpUsob vyvinu mozZny pouze jeden, ale za to je vice nez
uspokojivy. Mit jednim tahem fianchettovaného stfelce je sen mnoha Sachista.

AvSak obtizné je najit uspokojivy vyvin z policek b1, d1 ael, g1 (b8, d8 a €8, g8).

Alireza Firouzja je jeden z nejlepsSich hraca na svéte, a to po zasluze. Jeho vynalézavost,
bojovnost a takticky postfeh patfi mozna k tém nejlepSim na svéte. AvSak v nasledujici
ukazce si neporadil s vyvinem stielce z g1:

Firouzja - Caruana

Pozice Firouzji pfipomina legendarni partii

Winter, W — Capablanca, Jose Raul

Pfesné na den o rok pozdéji se Firouzja rozhodl svym stfelcem (tentokrat je
problematicky stfelec na d1) radéji viibec netahat. Keymer mu na rozdil od Caruany
nedal Sanci:

Firouzja — Keymer

Jak vyvinout stfelce z téchto poli je opravdu ofiSek. AvSak existuje jeden zajimavy motiv,
jak toho dosahnout, ktery nam predstavi Abdusattorov:

Caruana - Abdusattorov

Vasi pozornost si dovolim otestovat na pozici, kterou mél Keymer proti Gukeshovi

Gukesh - Keymer
f) Kam skocit s kobylou?

S jezdci se to ma podobné jako ve standartni pozici. Nejsou radi na kraji Sachovnice,
chtéji skdkat do centra a radi vyhledavaji opérna pole. Ty se vyskytuji ve Fischerovych
Sachach velmi ¢asto. Dlvodem toho je, Ze zatimco se hraci snazi vyvinout ostatni figury
v zahajeni, tak tahaji vSemozné pésci dopredu a ti za sebou nechavaji policka, ktera
jezdci zboznuiji.

Jedno takové zvlasté vyzivné prenechal rychle Aronian Carlsenovi.

Carlsen - Aronian

V nasledujici ukdzce MVL zapomnél zakladni poucku ohledné tahani vicekrat jednou
figurou v zahajeni. Obéti jeho zachvatu byl praveé nestastny jezdec.

Nepo - MVL

g) Kopirovani



Ve Fischerovych Sachach existuje i mnoho pozic, kde je vyvin velmi harmonicky. Tak
harmonicky a pfirozeny, Ze druha strana nema sebemensi dlivod, pro¢ nehrat stejné jako
soupef. Tim vznika jakysi jev, ktery nazyvame ,,kopirovani“ (v anglictiné se také vyuziva
terminu ,,mirroring® = zrcadleni).

Tento motiv je znamy i ve standartni pozici. At uz je to Ruska, ¢i vyménna varianta
Francouzské. AvSak nejznamejsim (nikoliv nejuspésnéjsim) pfikladem je partie, kde si
"kopirovani" vyzkouSel neznamy hrac proti Capablancovi.

Capablanca—- NN

Ve Fischerovych Sachach k tomuto fenoménu dochazi nej¢astéji v pozicich, kde jsou
stfelci a dama vedle sebe na kraji Sachovnice a1, b1, ¢1 ¢if1, g1, h1 (/a8, b8, c8 Ci 8, g8,
h8).

V nasledujici partii je tento jev vidét v naprosto ¢isté podobé:
Abdusattorov — Pragg

Vidime, ze takova partie pfiliS zazivna nebyla. Fischerovy Sachy nam slibovaly boj a
misto toho tady mame zase Cistou symetrii. AvSak ¢erny nema sebemensi ddvod ménit
svou strategii, naopak by to naklonilo hodnoceni ve prospéch bilého. Proto je lepSi se
ptat, jak lze i pfes ,kopirovani“ ziskat bilymi vyhodu.

Existuji dva motivy, jak s ,,kopirovanim® bojovat. Prvni je vyuzit vyhodu zacinajici barvy a
vyuzit tah k prvnimu prilomu. Druhym alternativnim motivem je nedovolit soupefi
»kopirovat® a nezahrat pfirozeny vyvin stielct a damy na kraji Sachovnice.

Motiv prvniho prllomu vyuZil v nasledujici ukazce Erigaisi. V ni je také nastinény
alternativni zpGsob vyvinu.
Erigaisi— Nepo



