Zdravy vyvin figur a jeho vyuziti ve stredni hie

V mé trenérské praxi se ¢asto setkdvam s problémem, Ze mi svétfenci (elo 1200 — 1600) dost jasné
nechapou duleZitost vyvinu figur na optimalni pole v zavislosti na vzniklé typové pozici (péscové
strukture).

Uplné zacatecniky a mirné pokrocilé uéim v krouzku hru 4 jezdcl za obé barvy a vysvétluji jim, ze
jezdci skacou v drtivé vétsiné pripadl smérem ke stfedu Sachovnice, aby pozdéji mohli skodit na
centralni pole, napt. d5, odtud mUze jezdec skocit na 8 rliznych poli na obé strany Sachovnice.

V souvislosti s timto tématem se Casto setkdvam s problematikou, Ze svérenci hraji po tazich 1.e4 e5
2.Jf3 Jcb 3.Jc3 krajnimi pésci, napf. 3...h6 a potom 4...a6 a az nasledné se snazi dovyvinout figury, ale
to uz muize byt pozdé! Po tahu 3...h6?! bily zahraje aktivni prilom v centru 4.d4! a zacne hrat aktivné
v centru s naskokem ve vyvinu figur a s malou pozi¢ni vyhodou.

V partii ¢. 1) K. Kraicha 2090 proti F. Degeringovi 2005 (rok 2000) se stalo: 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Jc3 h6?!
4.d4! exd4 5.Jxd4 Sb4 6.Jxc6 Sxc3+ 7.bxc3 dxc6 8.Dxd8+ Kxd8 9.5f4!?
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Po pfirozeném poradi tah( vznikla tato konkrétni pozice, kde ma bily sice narusenou péscovou
strukturu na damském kridle, ale ovlada centrum, ma dvojici stfelcl v oteviené pozici a naskok ve
vyvinu s lehkou iniciativou po dalsim tahu 10.0-0-0 a ¢erny ma problém s pfirozenym dokoncéenim
vyvinu figur a péscem c7, kterého musi neustale kryt a tedy bily stoji skvéle!

9...5e6 10.0-0-0+ Kc8 11.a4 Jf6 12.f3 Vd8 13.Vxd8+ Kxd8 14.Se2 Jd7 15.Vd1 a5

Po 15...a5 vznikla tato zajimava pozice, kde ¢erny hrozi zahrat Kc8, uhnout z vazby a zahrat Jc5
s napadenim pésce a4. Bily tedy musi svizné vymyslet néjakou protihru.

Co byste hrali za bilého a s jakym planem?

16.5g31?

Bily planuje zahrat f4 s hrozbou f5 a chycenim Se6, také ovladne centrum a ziskd maximalni pruznost.
Cerny uhyba z vazby.

16...Kc8 17.f4 Jb6 18.Sh4 f6 19.f5 Sd7
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Co by se stalo po aktivnéjsim tstupu 19...5c4?

Bily ma k dispozici skvély tichy tah 20.5Sd3!, kterym podrzi napéti v pozici a najednou ¢erny nema moc
co hrat, nabizi se 2 tahy: a) 20...Kb8 = Zde ¢erny pustil 7. fadu kralem a po 21.5xc4!! Jxc4 22.Vd7 stoji
cerny na prohru, protoZe hraje bez véZze a hrozbé Vxg7 s rozkladem pozice nelze celit.

b) 20...5a6 = Co hrat za bilého? V této pozici existuje vynuceny zpUsob, jak
prejit do vyhrané koncovky po znamenitém tahu 21.e5!! fxe5 22.5xa6 bxa6 23.Vd8+ Kb7 24.Vxa8!
Kxa8 25.g4 a bily ma vyhranou koncovku, protoze silny Sh4 napadne slabé pésce na ¢erné barvé (e5,
g7, h6) a bily mze vytvofit na kralovském kridle volného pésce f, ktery rozhodne partii, cerny Ka8 je
moc daleko, napt. 25...Kb7 26.Se7! Jd7 27.h4 c5 28.g5 hxg5 29.hxg5 Kcb 30.g6 Kd5 31.f6! Nadvlada
Se7 nad Jd7 je v této konkrétni pozici zjevna! 31...Ke6 32.fxg7 a bily stavi damu.

Co hrat za bilého?

20.Vd3! Moc hezky ptevod véze proti nejvétsi slabiné ¢erného. Pozice ¢erného je v rozkladu.

Pro Uplnost zde uvadim i zbytek partie: 20...Jxa4 21.Vg3 b5 22.Vxg7 Jxc3 23.5d3 a4 24.5xf6 b4
25.5xc3 bxc3 26.Vg8+ Kb7 27.Vxa8 Kxa8 28.5c4 1-0.



V partii €. 2) M. Sachsenhofer 2134 proti H. Knollovi 2361 (rok 2006) se stalo: 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.5c4
a6?! 4.Jc3 h6?! 5.d4 exd4 6.Jxd4 d6 7.0-0 Se7? 8.Jxc6 bxcé

Co ma bily hrat?

Cerny ztratil v zahdjeni 2 tempa, co? by mélo v otevienych hrach vadit, ale jak toho vyu7it?

9.Dh5! g6 je vynucené a po 10.Df3 Se6 11.5xe6 fxeb

V pozicich tohoto typu mé k optimalnimu tahu vétSinou navede profylakticka uvaha typu: ,Co by
chtél souper zahrat? No, chtél by dokoncit vyvin figur tahem Jf6 a zkusit néjakou dobu prezit.” A tedy
optimalni tah se hned nabizi > 12.e5! d5.



Je vidét, Ze Cerny ma slabiny (pésce e6, g6), prvni tah, ktery by mé napadl je 13.Dg4, ale po 13...Kf7
neni jasné, jak pokrac¢ovat dal = pralom f4-f5 nikam nevede, a tak se nabizi pfevod 13.Je2! - Jf4
nebo Jd4, partie by mohla pokracovat napt. 13...g5 14.Jd4 Dd7 15.Dh5+ Kd8 16.Dg6 c5 17.Jxe6+ Kc8
18.f41, pozice bilého je vyhrand, ma silnou souhru figur, pésce navic, ¢erny nema dokonceny vyvin a
jeho kral je az do konce partie slaby.

Pro Uplnost zde uvadim i zbytek partie: 9.f4 Jf6 10.Df3 0-0 11.Dg3 d5 12.e5 dxc4 13.exf6 Sxf6 14.f5
Kh7 15.5f4 Sxf5 16.Vadl Dc8 17.Vd2 Vb8 18.Sxc7 Vxb2 19.Se5 Sxe5 20.Dxe5 Vxc2 21.Vd6 Sgb
22.Dd4 Sd3 23.Vel Df5 24.Je4 Ve8 0-1.

V partii ¢. 3) M. Wrobela 1902 proti M. Mullerovi 1578 (rok 2012) se stalo: 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Jc3 h6
4.5c4 a6 5.d4! exd4 6.Jxd4 Sc5??

Co ma bily hrat?

Zde se bilému naskytla mozZnost vyhrat pésce po minitaktice 7.5xf7+!! Kxf7 8.Dh5+ g6 9.Dxc5 > Bily
ma Cistého pésce navic, lepsi pozici a Cerny kral je chronicky slaby.



V partii se stalo 7...Kf8 8.Jxc6 bxc6 9.Sb3 d6 10.0-0 Jf6 11.e5! > Pokud mame naskok ve vyvinu a
souperav krél je v centru, méli bychom se snaZit otevfit pozici!

Pfi analyze partie jsem mél pocit, Ze zde bily tahem 12.Del?! trosku polevil, ale na druhou stranu
zahral jednoduchy tah a nic moc nezkazil.

14 si myslim, Ze v podobnych pozicich by se strana, kterd ma aktivitu a pésce navic vibec neméla
schylovat k pasivnim tahiim a pokud je aktivnéjsi Ustup 12.Dd3 alespon trochu mozny, tak do toho!
Cerny by zfejmé odpovédél tahem 12...dxe5 a zde se bilému naskytne 13.Dc4! s hrozbou matu na f7,
cerny by zfejmé odpovédél tahem 13...De7.

Po pfesném tahu 14.Je4! pozice ¢erného visi a Cerny je donucen vyménit jezdce po 14...Jxe4 15.Dxe4
Sd7, coz pomUZe pozicné bilému, dostane damu na centralni pole e4, odkud Gtod¢i na slabiny na obou
kridlech Sachovnice a vyhraje tempo.



Pozice bilého je fantasticka! Ma Iépe postavené figury, perfektni souhru figur, ¢erny ma hromadu
slabin, je pasivni a ma slabého krale do konce partie. Zde se nabizi pfirozeny tah 16.Se3 Sd6 (po
slabSim 16...Sxe3? 17.fxe3!+ Ke8 18.Dgb+ Kd8 19.Vad1 s vnikem na 7. fadu je pozice Cerného Uplné
v troskach) 17.Vael VeS8.

Co ma bily hrat?

Zde diky silnému Sb3 konkrétné vychazi tématicky prilom 18.f4! s otevienim vézi proti Kf8, 18...exf4
19.Vxf4+ Sxf4 20.Dxf4+ Df6 21.S5c5+ Ve7 22.5xe7+ 1-0.

Pro Uplnost zde uvadim i zbytek partie: 12...dxe5 13.Dxe5 Sd6 14.Del Dd7 15.Je4 Ve8 16.f3 Sf5
17.5d2 De7 18.Jxd6 Dxd6 19.Df2 c5 20.Sd6 Jd7 21.Vadl 1-0.
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