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Uvod :

Specificky chod strelce, ktery se na rozdil od ostatnich figur mlze pohybovat jen po poloviné
viech poli, resp. pouze po jedné barvé poli. To zasadné ovliviiuje charakter téchto koncovek.
Jsou zpravidla malo dynamické, protoze velkou roli hraji rizné prevody strelce.

Zvlastnim pripadem jsou koncovky s rdznobarevnymi strelci. To, Ze kazda strana ovlada pole
barvy svého strelce, znacné omezuje moznosti hry a je vyraznym remizovym faktorem. Ve
strelcovych koncovkach se ¢asto vyskytuji dlouhé presuny kralQ trvajici nékolik tah(.

1.1 Stielec proti péScim
Proti jedinému pésci mUZe stfelec prohrat ve dvou pfipadech. Pokud se
nedostane na potfebnou diagondlu nebo v pfipadé, Ze tato diagonala je
pfilis kratkd. Dva pfiklady zde ukazi :

5:; : 1.Ke4 Sh4 2.Kf3 a bily vyhraje
postupem pésce a5-a6-a7
:Ed:

Bily na tahu vyhraje jednoduse 1.Kb7!,
protoZe neudrZi stielce na diagondle a7-b8.

Kdezto, kdyby byl na tahu cerny, tak

jednoduse remizuje po 1. ... Sg3!, protoze

a7-gl. (samoziejmé po tahu bilého a7 prijde
Sf2+ a nasledné vzeti pésce na a7)
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Proti dvéma pésclim prohraje strelec jen tehdy, jsou-li pésci ,postoupli a jeho krél je vzdalen.

NiZe se podivejme na pfiklad, kde ¢erny stfelec zadrzuje oba pésce, kral je vSak od nich zatim
odfiznut.

Nyni, je-li na tahu bily, ¢erny nasledné jednoduse
remizuje po ovladnuti pole d5 nebo f5, protoze bily na
tahu jedno toto pole musi uvolnit.

vvvvvv

musi ¢erny dobte vybrat : 1. ... Kd3! (a¢ se to na prvni
pohled nezda, mezi tahy Kd3 a Kf3 je velky rozdil, 1. ...
Kf3? 2.Kf5 Kg3 3.Kgb Kf4 4.h6 Ke5 5.h7 a bily vyhraje)
2.Kd5 Kc3 3.Kc6 Kd4! 4.b6 Ke5 5.b7 Sa7 a remis.
(tento tah nemél cerny ve varianté 1. ... Kf3 k dispozici)

Slozitéjsi je situace v boji strelce proti tfem péscim, kdy Ize prohrat i bez ohledu na zapojeni krale do
obrany. Z boje strelce proti tfem pésclim probereme nejprve pozice, kdy jsou pésci blokovani na
polich opacné barvy nei je stielec. Pokud se podivate na diagram niZe vlevo, mozna sami hned nevite,
zda je to remiza nebo vyhra bilého. V této konkrétni pozici je napf. dileZité, kdo je nyni na tahu.
Pokud je na tahu bily, mlZe vyhrat po 1.Ke5 Kc7 2.d6+ Sxd6 3.Kf6 Kd8 4.Kg7 1:0 . Pokud je na tahu
cerny, tak miZe remizovat 1. ... Ke7 2.Ke5 Sg7+! 3.Kf5 Sf8 4.Kgb Kd6 5.Kf6 Se7+! 6.Kg7 Kxd5 %.

V podobné pozici na diagramu vpravo je to remiza i kdyZ je na tahu bily, protoZe bilému chybi prostor
vlevo od péscli a tak vyhra neni mozna (1.Kb5 Sd7+ 2.Kc5 Kb7 3.Kd6 Sg4 4.Ke7 Sh3 5.Kd8 Sg4 %)
nebo také moznost s patovymi hrozbami (1.Kb5 Sa6+! 2.Kc6 Sb7+ 3.Kd7 Sc8+ 4.Kd8 Sab atd.)




Posunuti pozice diagramu o fadu nize vede k remize,
protoZe vyhrdvajici manévr s obéti pésce nevychazi:

1.Ke4d Kcb 2.d5+ Sxd5+ 3.Kf5 Kd7 4.Kg6 Ke8! (tento

tah nebyl v plvodnim diagramu vlevo nahore

k dispozici).

1.2 Stielec a pésci proti péScim
Remiza slabsi strany mlze byt motivovdna tfemi zakladnimi okolnostmi. Prvni z nich je vytvoreni
nepfristupné pozice, slabsi strana pfitom vyuziva, Ze stfelec plsobi pouze na pole jedné barvy.
Ptikladné pozice nize na diagramu. Pfitom je jedno, jestli ma bily bélopolného nebo ¢ernopolného
stielce. Cerny se bude pohybovat kralem po polich a8, ptipadné c7 a c8 (diagram vlevo) a bily
nema jak materidlni vyhodu uplatnit. Stejné je to u diagramu v pravo, kde pozice o jeden sloupec
posunuta. | zde nema bily moZnost vyuZit materidlni pfevahu k vyhfe, at uz ma bélopolného nebo
¢ernopolného stelce. Cerného kréle nelze vytésnit z pole b8 nebo ¢8, v ptipadé zatladeni bude na
a8 v patovych situacich. Jen je potfeba si dat pozor na mozné obéti stielce, pokud by byl u
diagramu vpravo bélopolny stielec napr. na e4 (potom je tfeba si dat pozor na tuto situaci 1.Ke8
Kb8 2.Kd8 Ka8 3.5c6 bxc6 Kc7 s vyhrou bilého. Je tfeba po 3.5c6 ignorovat obét a zahrat 3. ... Kb8.




Druhym remizovym motivem je Spatna pozice strelce :

Cerny kral se pohybuje po polich a8, b7 a
soucasné nepousti stielce z a7, péscova
koncovka po obéti stfelce na b8 je remizova.

Tretim remizovym motivem je $patny stielec. Tim myslime strelce, ktery pfi ,véZovém* pésci
nekontroluje pole promény a soupeflv kral ano. (viz oba diagramy nize).

Ovladnuti pole promény a8 nebo h8 je dllezité,
mUiZeme si ukdazat zajimavou ukazku (diagram
vlevo), kde to vypada na prvni pohled jako jasna a
jednoduchad remiza, ale pravdou je, Ze pozice je
vyhranad, pokud ¢erného krale odfizneme od pole
promény.

1.5d6+ Kd7 (1. ... Kc8 a6) 2.a6 Kcb6 3.5c5! Kc7 4.Sa7!
Kcb6 5.Kc4 a bily vyhraje, protoZe postupné pronikne
kralem na b7.




1.3 Stejnobarevni strelci
Strelec a pésec proti strelci

K vyhfe musi silnéjsi strana zajistit neruseny prechod pésce pres pole kontrolované soupefovym
stfelcem. Toho Ize dosahnout dvéma zpUsoby. Bud' predstavit vlastniho stfelce a nebo soupefova
strelce z takové diagonadly vytlacit. O mozZnosti vyhry rozhoduji tyto faktory :

Postouplost péSce — urcuje, pres kolik poli kontrolovatelnych soupefovym strelcem musi pésec
prejit

Postaveni vlastniho krale — omezuje krale slabsi strany a rozhoduje o tom, kolik poli diagonaly
souperova stfelce ma pod kontrolou

Poloha pésce z hlediska sloupct — uréuje, kolik poli ma kratsi z obou diagonal, z nichZ Ize branit

postupu pésce.

Zajimava pozice v diagramu, ukazka toho, Ze neni jednoduché takovou pozici vyhrat. Prvni co kazdého
asi napadne, Ze ¢ernému staci drZet diagondlu a2-g8 , mit krale na f6 a nepustit strelce na f7. Bily se
bude tedy snaZzit dostat stfelce na g8, coz ale nebude jednoduché :

1.Sb5 Kg5! Sd3 Kh6 (prevodu stielce pres pole h7 ¢erny zatim brani). 3.5f5! (vyckavaci tah, kterym
bily vylaka souperova stielce z pole a2 na jiné pole diagonaly a soucasné i brani, aby strelec netahl na
e6). Smysl manévru pochopite v nasledujicim postupu 3. ... Sb3 Sd7 (hrozi Se8 s naslednym Sf7) Kg5
5.S5e8 Kf6 6.Sa4! (vyuzivame toho, Ze jsme stielce vylakaly z pole a2) 6. ... Sa2 7.Sc2 Kg5 8.Sh7 Kh6
9.5g8 Sb1 10.Sc4 Sh7 11.5d3! 1:0

| zde bily vyhraje pfevodem strelce : 1.5g7 Sbh4 2.5f8 Sc3 3.5¢5 Sg7 4.Se3! a bily vyhraje diky nevyhodé
tahu c¢erného.



