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UVOD: PROC

(NE)ANALYZUJEME? COZE? MAM o
S| ZASE ANALYZOVAT

SVOU PARTH?! A8 ‘himder:

blunder:
-7,5

» /ase si analyzovat
svou partiig!*

» Osobni pribéh s
CtvereCkovanym
sesitem

= Nechut, frustrace,
moftory

» Ale také moznost
rustu, pozndni,
nadhledu




MARK DVORECKIJ
(1947-2016) & Arthur
JUSUPQOV: Poctivost
a sebekritika

Neanalyzuj, abys
obhdijil chyby
Nejdriv
rekonstrukce bez
enginu

Analyza = skola
mysleni a discipliny




ANALYZUJ
SVOJE PARTIE 1/

GM T. Poldk:
Partie jako
zrcadlo hrace

Rozdéleni partie na
fadze

Uzlové body
Symbolika (1, 2, +=)

Chyba =
pedagogickd
prilezitost




HNI HONEM, AT

MUZU ZASE TAH
TAHNOUT!

Prilis rychld vs. prilis
pomald hra

Co prozradi Casova
stfopae

Déti, motivace,
'sedéet si na rukou’




Trenér jako
orovodce — i
psycholog

Reflexe pred/po
partii

Otdzky na pocity,
pldn, duvéru

Formuldr / rozhovor
= vystup pro dalsi
Praci

V ZAHAJENI JSEM
SE CITIL NEJISTE...
ALE PAK SE TO
ZLEPSILO!
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Analyza viastnich partii
jako zkoumani sve duse

« Hledani sachové pravdy muze pockat -
pocity nikoliv!

« Emoce jako strach, premira opatrnosti ¢i
tlak ¢asto zpUsobuiji chyby vic nez
neznalost varianty.

« Zapis pocitt po partii pomdaha rozvoji -
nejen Sachovému, ale i osobnostnimu.

- | déti se mohou naucit reflektovat své
emoce jednoduchymi zpusoby (napr.
~Citil jsem zmatek", ,,nechtél jsem
prohrat").




Trenér jako terapeut?
Proc nel

= Hlavni myslenky:

« Parfie odrdzi nejen sachové schopnosti,
ale i charakter, emoce, reakce na tlak.

« Trenér nemusi byt jen dodavatel
diagramu — mUze byt provodcem
sebepoznani.

*  Vhodné otdzky pomdhaji pochopit
proc jsme hrdli Spatné, ne jen co jsme
zahrdli Spatné.

- Reflexe se mUze vést i bez trenéra -
jako denik nebo audionahravka.




Sceénar k
rozhovoru
po partii

Hlavni myslenky:

Strukturovany rozhovor po partii =
nastroj introspekce.

ldedIni pro frenéra, ale i pro
samostatnou prdci hrace (formular).

Otdzky vedou k odhaleni
rozhodovacich vzorcu, emocnich
bloku i préce s Casem.

Vybér otazek:
Jak ses citil pred partii a béhem ni¢

Co té rozhodilo? Kdy jsi prestal verit
svému planu?

Jak jsi hospodaril s Casem a co bys
pristé udélal jinak?

Co ses o sobée naucile



Ukdzka partie Botvinnik — Smyslov

(1954)- Jak své partie komentuji
dva rozdilni hracie

¢ Klasici ndm zanechali
nejen tahy, ale i myslenky.
+ Ukazvuji, jak premyslet — ne
jen co zahrdat.
¢+ Pomahaji porozumét

ruznym stylUm rozhodovani.
¢ Poskytuji bohaty materidl
pro osobni reflexi.

it Pro¢ studovat
klasické partie?

/




Botvinnik—
Smyslov,
Moskva,
MS 1954,

9. partie

/Apas se konal v Moskve
jako boj o titul mistra sveta

partie: vitézstvi Smyslova —
snizeni stavu na 4 : 5

Celkovy vysledek: remiza
12:12

Diky pravidlum si Botvinnik
udrzel titul

Smyslov se stal mistrem sveta az
vroce 1957 (vyhra 12,5:9,5
nad Botvinnikem)



soveétského sachu'

e Mistr svéta: 1948-1957, 1958-
1960, 1961-1963

* Inzenyr, védec, zakladatel
soyétske sachové skoly

stematicky, disciplinovany,
istr pripravy

£ Historické okénko: Botvinnik
vs. Smyslov — souboj dvou svétu

» 8 Michail Botvinnik (1911- » $8 Vasilij Smyslov (1921-
1995) 2010)
« Prezdivany ,,po’mcrcha « ,Tens bozskym sluchem i

intuici*
Mistr sveta 1957-1958

Vynikal v pozi¢ni hre a
harmonii figur

V mlddi uvazoval o dréze
operniho pevce




» 1. UKOL: Cerny ma
napadencho stielce a
ma dvé moZnosti, jak
toto napadenti tesit: bud’
... Bxc3
C...[las.

® a) Na/'zaklad¢ databaze
urégte, ktery se v této
ici hraje Castéji.

Najdéte néjakou
jednu) vzorovou partii
(za bilého) pro moZnost
S. ....[xc3




Diagram 2.
Po ).... Pla)

4§
A

» 2. UKOL: Cerny stielec po
napadeni ustoupil, zachoval
vazbu na jezdce, vyviji
neustale tlak na pole d4 a
snazi se rozbit péScovy fetéz
d4-es.

® 3) Znate staficky recept
Alekhina, jak ,,narusit* tyto
umysly ¢erné¢ho?

®» b) Dolozte kratkou variantou,
ktera ilustruje moznosti bilého
za pouziti Alekhinova tahu.

® () Znate, n¢jaké jiné zahdjenti, vi's -
kde se vyuziva tato idea, — —

kterou navrhl Alekhine v této PR i
varianté francouzské? t ﬂr’ ' :




Diagram 3: po 7. tahu
bilého — typové motivy
ve francouzské obrane

4§
A

» 3. UKOL: Bily svym
energetickym (a nutno fici, Ze
typizovanym) vypadem damy
na g4 protiutokem (neptimo)
pokryl jezdce na c3 a napadl
péSce g7. Tuto hrozbu erny
nemuze Upln¢ dobie
ignorovat, protoZe by velmi
snadno mohl pftijit o véZ na h8.

® 3) Jakymi tfemi zplisoby se
c¢erny miiZze branit proti hrozbé
bil¢ho, ktera je na stole?

® b) Jsou vSechny tii moZnosti ; 'l'__ ; -J.-'
rovnocenné nebo nékterou z
] | —11

téchto ,,taht* kandidata

okamzit€ vyloucit? + @l
= =, —




KRITICKA POZICE pro hru
cerného (po 10. tahu bileho)

» 4. UKOL: Dostali jsme se ke kritickému okamziku celé
partie. Z komentait k partii je ztejmé, Ze Botvinnik byl s
pozici obeznamen, Ze ji mél jiz diive na Sachovnici. Proto se
nad svym 10. tahem ve svych komentéfich ani nepozastavil,
nijak sviyj tak nehodnotil. Nicméné€ jeho rozhodnuti se nijak
nezamlouvalo jeho soupefi, i kdyz Smyslov provedeny tah
zhodnotil pouze slovné. V kazdém ptipad¢ se Botvinnik
nerozhodl dobfe, jeho nevyhoda se po jeho tahu prohloubila,
a to potvrzuje 1 pocitac. Proved’te kratké zhodnoceni této
pozice.

® a) Urcete, zda jiz skoncila faze zahajeni a miiZzeme jiz mluvit
o stfedni hre.

® b) M¢l by se ¢erny néjak obavat utoku proti své slabin¢ na
f7?

» ¢) Kterou figurku postavit kam, jaké rozestaveni figurek by
m¢él Cerny volit, jakym zptisobem by mél ¢erny zacit
vyvinovat své figurky na ddmském kiidle?




Diagram 5: po 12. tahu
cerneho (plan bilého)

» 5, UKOL: Co byste zde zahréli na
misté bilého?




Diagram 6: Po 14. tahu
cerného (profylaxe proti
hrozbdam cerného)

» 6. UKOL

a) Co by rad hral Cerny v této
pozici? (Jaka je jeho hrozba,
plan)?

b) Jak by se bily mél nejlépe
branit tmyslu ¢erné¢ho?
(dolozte to kratkou
variantou).




Diagram 7.
Rozhodovaci dilema

= 7. UKOL: Bily se rozhodl
na scesti. V této pozici musi
pocitat a hodnotit.

= 3) Cim éerny v této pozici
rozi, resp. co by zahral,
kdyby byl nyni na tahu?

= b) Jak se proti tomu mutize
branit?

® ) Co ptitom musi pocitat a
zhodnotit?




Diagram 8: Po 18. tahu bilého
(PROPOCET VARIANT)

= 8. UKOL: JiZ pfi svém 16.
Fb1! musel bily predjimat
obét’ kvality v 18.... BixgS5.

= a) Propocitejte, jak bude
ily reagovat na tuto ob&t’
kvality.

b) V partii se Botvinnik
trochu ,,zapomn¢él* a zahral
18. .... Ble4+? a hned se
dostal do zjevné prohrané
pozice. Jaka byla odpoved’
bilého na tento ,,nemoudry*
sach?

(4




Partie svérencu jako cenny
didakticky material

Hlavni mysilenky:

Sachovy trénink tradi¢né pracuje s
partiemi mistru.

e samotnych hracu ale pfinaseji

Individualni trénink: hlubsi sebepoznani.

«Skupinovy trénink: sdileni, diskuse, uceni
realnych pozic.



Dva pristupy: frenér vs.
sverenec

1. Trenéruv pristup:

Analyzuje partie svérencu.

Vybird fragmenty.

Vytvar didaktické dkoly, testy, vyukové scéndre.

2. Svéfencuyv pristup:

Hledd klicové momenty.

Vytvari fréninkovou lekci pro skupinu.

UCi se prezentovat, argumentovat a reflektovat.




Kreativni formy
tréninku z vlastnich
partii

= Moznosti vyuziti:

Skupinové rfeseni fragmentd

Tvorba tematickych lekci
trenérem

Delegovani tréninkU svéfencum

Zisky:
Vyssi motivace a zapojeni
Rozvoj prezentacnich dovednosti

Prakticky trénink rozhodovacich
schopnosti




Dva svety —
trenér a hrac

*Hrac vidi strom: zije
kazdym tahem,
emocemi, konkrétnimi
rozhodnutimi.

*Trenér vidi les: sleduje
dlouhodobé vzorce a styl
hrace v SirSim kontextu.

*Obé perspektivy jsou
cenné — spojeni vede k
efektivnéjSimu rustu.
*Ani silny hrac se
neobejde bez nékoho,
kdo mu nastavi zrcadlo.




Role
frenéraq,
kdyz |e
sverenec

N e/

silne|si

*Silni hraci Casto potfebuji mentora, ne
resitele tahu.

*Trenér prechazi do role facilitatora, pomaha
strukturou, motivaci, reflexi.

*Dobry trenér vi, kdy nemluvit a jen
pokladat otazky.

*Déti a zaCatecCnici naopak potrebuji vice
vedeni a nazornosti.



& ZAVER:
NEJDE O
METODU, ALE O
VASEN
-o,b;nalyzq neni frestem - ale cestou k

s

»Kazdy hrdc si musi najit viastni styl
reflexe — infrospektivni, narativni,
systematicky...

=»Forma neni dulezitd. DUleZity je
Umysl pochopit sGm sebe.

®»| jednoduché otdzky a chyby nds
mohou priblizit pravdé — Sachové i
lidské.

»Trenér nemusi byt génius — staéi,
kdyz umi rozzehnout ohen.

» Protoze:

» Kdo chce zapalovat, musi sam
horet.*




Dekuji za pozornost

Q , Analyza partie neN

o tom naqjit nejlepsi tah,
ale nqijit sebe sama*.
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