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1 Uvod

Za koncovky stejnobarevnych stielcu povazujeme pozice, kde oba hrac¢i maji na Sachovnici kréle, néjaky
pocet péscu a stielce pohybujici se po stejné barvé poli.

Duvodem, pro¢ je vhodné nejen tyto, ale i ostatni typy koncovek znét je, Ze ndm to pomuZze nejen
vyhrat dané pozice, ale jejich znalost muze, ale i pomoct pii rozhodovéni prechodu ze stiedni hry do
koncovky, jestli je dand koncovka pro nas vyhodn4, ¢i ne.

Toto téma je vhodné pro hrace na drovni okolo 1400 ELO.

2 Obecny plan tréninku
o Kritké opakovani z posledniho tréninku (15 minut)
e Kontrola tkolu z minulého tréninku (10 minut)
e Prestavka (10 minut)
e Uvod do dnesniho tématu - co se bude probirat a diagramy (25 minut)
e Prestavka (5 minut)
e Hra typickych pozic (20 minut)

e Zadéni novych tkoli (5 minut)



3 Strelec a péSec proti strelci

V téchto pozicich je nejdilezitéjsi znat obranné funkce figur slabsi strany. A ty jsou néasledujici:

Krél se snazi obsadit pole opatné barvy stfelcti nachazejici se pred péSce. Stielec se snazi zabranit
postupu pésce a ziskat tak piipadny ¢as pro zapojeni kréle do obrany, piipadné ho muzeme obétovat
za péSce pokud by ndm to soupef umoznil.

Silngjsi strana tedy nemuze nikdy pfipustit branicimu krali dostat se na pole opaéné barvy stfelcu
pred péscem, neexistuje totiz zpusob, jak ho odsud odstranit. A také nemuze dovolit vyménu pésce
za stielce, jelikoz stielec na vyhru nestaci. Pésce se pak snazi prosadit pomoci hrozby vymeény stielca
kterd by vedla do vyhrané péscové koncovky. Tim se v mnoha situacich da vynutit ustup stielce branici
strany tak, ze je silnéjsi strané umoznéno postoupit péscem.

3.1 Typické remizové pozice

BNT

Zde je klicové, ze Cerny krél bojuje o pole d6  Bily nemé jak prorazit. 1.Sh5 Sh3 2.Ke5 Sd7
1.Sh4 Se7 2.Sg3 Sd8 3.Sd6 Sh4 4.Sf8 Se7 3.Kd5 Kg7 4.Kc5 Kf6 5.Sf3 Ke5 6.Sc6 Ke6
5.Sg7 Sb4 6.Sf6 Bily nem4d jak hrozit vyiménou Vyména stielcu vede do remizové péscové kon-
stfelcu tak aby ¢erny nemél jak zabranit postupu  covky. 7.Sxd7 Kxd7 8 Kd5 Kd8 9.Kc6 Kc8
pésce na ef. A bily nem4 jak prosadit pésce.



3.2 Typické vyhrané pozice

BNT

Cerny nemé jak bilému zabrénit v prosazeni d7 1.Sf3 Sa4 2.Sc6 Sxc6 3.Kxc6 Ke8 4.Kc7 Kf7 A bily
prosadi pésce. Nefunguje ani varianta 1.5f3 Ke8 2.Sc6 Sxc6 3.Kxc6 Kd8 4.d7 Ke7

3.3 Pozice na procviceni

Resen{ téchto diagramt je v kapitole 5.




4 Pozice s vice pésci

V téchto koncovkach je podstatné snazit se rozmistit pésce na pole opa¢né barvy stielct. Tim docilime
toho, ze souperuv stielec je nemuze napadnout a zaroven pokud nasi pésci blokuji soupefovi pésce,
tak nds stfelec je muze napadat, zatimco soupeiuv stielec je muze pouze branit. Tim ziskdvame
aktivnéjsiho stielce v pozici.

BNT BNT

V této pozici je bily vyhrany pokud si uvédomi, V této pozici dostane bily ¢erného do nevyhody
7ze nesmi pustit Cerného stielce na d8. 1. Kd7 tahu.

Kf8 1.Kd6 nebo 1. Kd5 nefunguje pro Sd8 a 1.Sd3 Se8 2.Sc2 Sf7 Nepomahd ani aktivni
bily nemuze postupovat dal. Pokud odejde krdlem  2.Sc2 Sb5 3.Sxg6 Se2 4.f4 Sd1 5.f5 exf5 6.e6 Sxb3
prilis daleko muze ¢erny zahrdt Sxab a Kg7. 7.e7 Sad 8.e8D Sxe8 9.Sxe8 b3 10.Sa4 3.Sb1l Se8
2.Kc8 Se3 3.Kb7 Bily dobere pésce na a6, 4.Sd3 (Eerny je v nevyhodé tahu) Sf7 5. Sb5
prevede krale a prosadi g6 pésce. Sg8 6.Se8 Sh7 7.f4



4.1 Pozice na procviceni

Resen{ téchto diagramt je v kapitole 5.




5 Reseni diagramii na procviceni

Zde jsou teseni diagramu z diivéjsich kapitol u kterych neni piimo napsané.

5.1 Strelec a pésSec proti stielci

1) 1.Kd4 Sd7 2.Sg6 Sh3 3.Se8 Sg2 4.Kc5 A bily nemd kudy prorazit. Klicové je, ze ¢erny staci
dostat krédle na cb nez bily zahraje Sc6.

2) 1.8d7 Sg6 2.Sh3 Se8 3.Sg2 Sa4 4.Sc6 Bily prosadi d pésce.

3) 1.Sa5 Sd6 2.Sel Se5 3.Sf2 Sd6 4.Sa7 Kb5 5.Sb8 Sc5 6.Sg3 Sa7 7.Sf2 Cerny nem4 jak
ubrénit pole b8 diky tomu, ze diagondla a7-b8 je kratka.

4) 1.8d7 a cerny je v nevyhodé tahu

5.2 Pozice s vice pésci

1) 1.a5 Kd5 Nejlepsi obrana 1. .. Kb5 nefunguje 2.Kd3 Sh4 3. Sel 2.a6 Kc6 3.f5 Se7 3. .. Kb6 Sab
a cerny prosadi pésce. 4.a7 Kb7 5.Se3 Dale bily viméni {2 pésce za g4 a pronikne kralem k pésci 7.
2) Jedna z moznosti jak by pozice mohla dopadnout. 1. Kfl Kf8 2.Ke2 Ke7 3.Kd3 Kd7 4.Kc4
Kc6 5.Sc3 g6 6.b4 Sb6 7.f3 Sc7 8.a4 Sb6 9.Sd4 Sc7 10.b5 axb5 11.axb5 Kb7 11. .. Kd7 12.b6
Sg3 13.KD5 Sf4 14.Se5 Bily ma jednozna¢né vyhranou koncovku. 12.KD5 Sb8 13.b6 Sh2 14.Se5
Sgl 15.Kd6 Kxb6 16.Ke7 Kc5 17.Kxf7 Kd5 18.Sg7 h5 19.Kxg6

3) 1.Sd6 Sb2 2.Sb8 Sc3 3.Sa7 Sd2 4.b5 Scl 5.d4 xd4 6.Sxd4 A bily ztrat{ f4 pésce, a3 pésec je
slaby.

4) 1.Sc6 b4 1. .. Kf7 2.5xb5 bily mé jednoznaénou vyhodu. 2.axb4 axb4 3.Sb5 3.Kxb4 K{7 3. ..
c3 4.Sxd3 cxb2 4. .. Kf7 5.b3 b3 je nutné jinak by se vyménili pésci a doslo by k remize 5. Kd6 Kf7
6.Ke5
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