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Mezitah, neboli Intermezzo €i Zwischenzug, je takticky prostfedek, ktery
se da definovat jako neocCekavany vlozeny tah v situaci, kdy misto
automatické odpovédi na hrozbu hracC vlozi tah s vlastnim taktickym
zamérem, Casto s cilem zménit poradi tahl ve svUlj prospéch a ziskat tak
vyhodu — materialni nebo pozi¢ni. Mezitah typicky pfichazi v okamziku,
kdy se souper spoléha na pfedpokladanou sérii tahti nebo vymén figur a je
nejucinnégjsi tehdy, kdyz soupef nema zpusob, jak nové vzniklou hrozbu
efektivné pokryt — muze jit napfiklad o mezitah s Sachem, napadenim
dulezité figury nebo vytvorfenim vazné hrozby, na kterou soupef musi

reagovat, ¢imz ztrati kontrolu nad plvodni variantou.

VétSinou se nejedna o zadny jednoduchy trik. Mezitah naopak
povazuji za jeden ze slozitych taktickych prvkd, jelikoz vyZzaduje dobrou
intuici, perfektni takticky postfeh, hlubsi takticky vhled a precizni propocet
variant. Jak uvidime v nékolika ukazkach, mnohdy je objeveni kliCového

mezitahu i nad sily téch nejlepsich.

V ramci vzdélavani mladych Sachistl by pak toto téma mélo byt
prednaseno proto, abychom v nich podnitili ur€ité intuitivni procesy, diky
kterym takové tahy budou schopni objevit. Dal§i neméné dulezitou Easti
procvicovani pak musi byt feSeni taktickych uloh na toto téma, diky kterym
si hra€ osaha potrebné taktické motivy. Takové ulohy by mél dostat za

domaci ukol.

Pro tréninkovou lekci je nize pfipraveno 14 rizné naro¢nych ukazek,
které jsem rozfadil do 5 tematickych okruht: 1) materialni zisk; 2) vyuziti
v utoku; 3) vyuziti v obrané; 4) vylepSeni pozice; 5) nevhodny mezitah.
V prvni Casti uvidime priklady, ve kterych za vyuziti mezitahu bylo mozné
ziskat material. Druha Cast se zaméfuje na mezitah jako prostfedek pro
vznik €i vedeni utoku. Ukazky ve treti Casti ukazuiji, jak Ize vyuzit mezitah

v obrané slozitych pozic. Ctvrta ast vyobrazuje mezitah také jako z&asti



strategicky prvek, ktery nam muaze vylepsSit nebo alespori stabilizovat
pozici. Av posledni ¢asti je uvedena ukazka, ktera slouZzi jako pfiklad toho,
Zze mezitah nemusi byt vzdy spravnym feSenim — a to ani kdyz jde
0 meziSach — a je potfeba takové tahy délat vzdy s rozmyslem a nikoliv
automaticky. Po projiti vSech pfikladu si se svéfenci na zavér tréninkové
lekce zopakujeme kliCové poznatky a momenty k zapamatovani a zadame

si domaci ukol na procviceni tématu.

A jak takovy mezitah objevit? (zjednoduseny manual pro svérence):

Nasledujici manual by mél slouzit jako pomucka, ktera svéfencim nastini
proces hledani mezitahu. Je velmi zjednoduSeny a je samoziejmé nutné

ho modifikovat dle riznych situaci.

1. Souper mi néco napadl, sebral nebo néCim pohrozil a oekava moji
,vynucenou“ reakci, tzn. ze automaticky odpovim napf. ustupem,
dobranim materialu apod.

2. Zeptam se: ,Musim vazné odpovédét automaticky, nebo mam cCas
vloZzit jiny tah, ktery pfinuti soupefe reagovat?“ — Hledam agresivni
tahy jako Sachy, brani, vazby, hrozby — néco, co by donutilo soupere
reagovat.

3. Spocitam a porovnam varianty s mezitahem a bez néj.

4. Rozhodnu se pro variantu, ktera mi dava vétsi vyhodu.
Prvni 2 body manualu by se pro jinou situaci daly nahradit nasledovné:

1. Pocitam variantu, od které intuitivné oCekavam urcity vysledek, ale
nedafi se mi k nému dojit.

2. Zeptam se: ,Nesla by varianta nékde vylepsit?“ — Hledam mezitahy
= agresivni tahy jako Sachy, brani, vazby, hrozby — néco, co by

donutilo soupefe reagovat. — Body 3 a 4 zUstavaiji stejné.



Materialni zisk

Kramnik — Aronjan, Jerevan 2007 (BNT)

Aronjan  zahral  poslednim  tahem
44..bxc4+ a mél pripraveno, ze po
45.bxc4 zahraje 45...Vxb2 a bude jesté
zkouset bojovat o remizu. Po Kramnikové

mezitahu 45.Kc2! se ale ihned vzdal.

Mieses v nepfijemné pozici zvolil Spatné
pokraCovani 29.Jd4?, kterym chce pomoci
taktiky zredukovat material. Zjevné ale
selhal ve své uvaze, kdyz si myslel, ze
¢erny musi udélat okamzité 29...Sxd4
30.cxd4 Dxd4, na které zareaguje 37.Dxc4

a pozice bude sméfovat do remizy. Cerny

vSak mize damu ponechat na d5 a udrzet
v pozici motiv slabé posledni fady, ktery partii rozhodne. 29...Sxd4
30.cxd4 Ved! 31.Vd1. Kvuli damé na d5 nejde zahrat 31.Dxc4 pro
31...Ve1+ 32.Vxe1 Dxc4. 31..Vxd4 32.Vxd4 Dxd4 33.Kf1 Kf8 34.a5
Dd3+ 35.De2 Dxe2+ 36.Kxe2 Ke7 37.Ke3 Kd6 38.Kd4 c3 39.Kxc3 Kcb
40.b6 axb6 a bily se vzdal.



Carlsen — Anand, Soéi 2014 (CNT)

Na diagramu vidime pozici z 6. partie
zapasu o mistra svéta 2014, ktera velkou
mérou pfispéla k Carlsenové obhajobé
titulu. V poslednim tahu se stalo 26.Kd2?
a ani jeden z mistra svéta si neuvédomil,
Ze tento tah vazne na taktickém problému
spocivajicim v sile meziSachu. Anand mél
moznost udélat 26...Jxe5! 27.Vxg8 Jxc4+

a jeho jezdec by stihl sebrat péSce se Sachem, poté se vysvobodit dalSim

meziSachem z napadeni a nakonec by Cerna véz dobrala svoji sokyni
na g8: 28.Kd3 Jb2+! 29.Kd2 Vxg8. Ve vysledné pozici ma Cerny materialni
pfevahu a vyhranou pozici, kterou zaCne realizovat. V partii se ale stalo
26...a47. Anand svoji Sanci tedy nevyuzil a Carlsen ho pozdéji potrestal,
v partii zvitézil ve 38 tazich a dostal se tak v zapase do vedeni, které

pozdéji potvrdil jesté vyhrou v 11. partii, coZ znamenalo obhajobu titulu.

Rojiéek — Polak, Frydek-Mistek 2017 (CNT)

Bily se poslednim tahem 24.Vc2? dopousti
fatalni chyby. Cerny vyuZije pretizené
Cerné damy, Sokuje bilého neCekanym
mezitahem a diky pfesnému propoctu
dosahne vyhrané pozice. 24...Vbc8!
25.Vxd2 Po 25. Dxc8? pfijde 25...Dxe1
s matem.  25...exd2 26.Da1 Jd4!

Extrémné silny tah, ktery s sebou nese tolik

taktickych hrozeb, Ze neni mozno vSem zabranit. Pozor, 26...dxe1=D+?



27.Dxe1 na vyhru staCit nebude. 27.Vd1. Jina obrana proti tahu Jc2
zkrachuje na krasném taktickém motivu: 27.Se4 dxe1=D+ 28.Dxe1 Vc1!
29.Dxc1 Jxe2+. 27...Vc1 28.Kf2 Vxa1 29.Vxa1 Jb5! Takto Cerny nejsnaze
vyhraje. 30.Vd1 Jc3 a bily rezignoval.



Vyuziti v utoku
Nimcovié — Capablanca, San Sebastian 1911 (CNT)

V pozici na diagramu Capablanca zahral
32...Vf6 s matovym utokem. Nimcovi¢ se
jesté pokusil zbavit silného jezdce tahem
33.Sxe4, ale Capablanca misto
obyCejného dobrani na e4 partii ukoncil
tahem 33...Sf2!, po kterém se bily hned

vzdal kvuli neodvratitelnému matu.

V pozici na diagramu se stalo 32.hxg6,
Cimz bily obétuje damu. Lasker ale obét
nepfijal, zahral 32...hxg6 a pozdéji vyhral
v 50 tazich diky skvélé souhfe figur
po vlastni pozi¢ni obéti damy. Nas ale
bude zajimat moznost, ktera zustala jen

za oponou. Kdyby byla obét’ pfijata tahem

1 32...Vxe4?, bily by ziskal zdrcujici utok
diky mezitahu 33.gxf7+. Po nutném 33...Kf8 by dobral véz 34.Jxe4,
a ackoliv materialné jednoznacné vede Cerny, rozhodne obrovska sila
bilych figur a slabost ¢erného krale: 34...Dg7 35.fxe8=D+ Kxe8 36.Sxeb
Jd3 37.Vf7 a vSechny vynucené koncovky jsou pro bilého vyhrané. Nejde
ani 34...Dxeb pro 35.fxe8=D+ Kxe8 36.Jf6+ se ziskem damy.



Petr — Kuegel, Plzen 2025 (BNT)

Do partie vstupujeme v momente, kdy bily
jiz hraje bez stfelce, kterého obétoval za
rozbourani krytu souperova krale, a chysta
tvrdou ofenzivu. Poslednim tahem
17...Jd4? se Cerny pokusil vyménit
jednoho z potencialnich utoéniku. Jak ale

uvidime dale, tento tah mohl byt

8 rozhodujici chybou. V partii se nejlepsi
feSeni Ceskému velmistrovi najit nepodafilo, ale i presto pozdéji partii
v 53 tazich vyhral po 18.Jxh6+ Kg7 19.Df4?! Jxf3+ 20.Sxf3 V{8 21.Sxd5!
Sb7, atd., pficemz aktualni pozice je velmi nejasna a Cerny prozatim zije.
Spravné reSeni za bilého spocivalo v tom, ze po 17...Jd47?7 18.Jxd4 cxd4
vlozi vrazedny mezitah 79.Sxd5!, kterym jesté vice oslabi pozici Cerného
krale. Po 19...exd5 uz prijde 20.Jxh6+ Kf8 21.Df4 Ke8 22.Dxf7+ Kd8
23.Jf5 s rozhoduijici pfevahou. Pozici ¢erného nezachrani ani 20...Kg7,
protoze se ukaze hlavni mySlenka tahu Sxd5 — 21.Jf6+ a nasledna
kombinace tahu e6 a Dh6 &ernou pozici rozlozi. Ani nepfijeti obéti
v 19. tahu nedava cCernému pfili§ Sanci, jelikoz pfijde napf. 19...Sb7
20.Jxh6+ Kg7 21.Sxb7 Dxb7 22.Ve4 se stupnujicim se utokem

a objektivné vyhranou pozici.



Vyuziti v obrané
Prokes (studie), 1939 (BNT)

Po kratkém propoCtu je ziejmé, Ze bily
v pozici na diagramu stoji pred
nefeSitelnym ukolem. Nebo snad ne?
Po 1.Kg4 e2 2.Vc1+ Kd4 3.Kf3 d2 péSec
napada bilou véz a hrozi proménou
vdamu, které na prvni pohled nelze
zabranit. Opak je ale pravdou... 4.Vc4+!!
i Kxc4 5.Kxe2 Kc3 6.Kd1 Kd3 pat. Tim, ze

bily se Sachem utekl z pole c1, znemoznil soupefi, aby svého pésSce

proménil mimo dosah bilého krale — tzv. ProkeStv manévr!

Prokes (studie), 1936 (BNT)

Napovéda: Anti-ProkeSiv manévr. 1.f6!
gxf6 2.Jf8 Vxf8 3.e7 Tentokrat bily
cerného dostane do situace, kdy nema
moznost ohrozené pole opustit, aniz by
ztratili tempo. Kvdli svému péSci
zavleCenému na f6 nemuze Cerna véz

opustit pole f8 a soufasné Sachovat,

takze proméné bilého péSce v damu

nelze zabranit a bily vyhraje.



Timman - Ivkov, Amsterdam 1971 (CNT)

Bily zahral zdanlivé vitézny tah 50.Vg8??,
po kterém si postavi damu jako prvni.
K pfekvapeni obou hracl tomu tak ale
ve skutecnosti neni. 50...Vxg8 51.f7 V této
chvili mél ¢erny moznost partii pomoci
ProkeSova manévru nejen zachranit, ale
dokonce otoCit: 517...Vxg2+! 52.Kxg2 Kxe7 .
Tato moznost ho ale zjevné nenapadla
a partii rychle prohral po 51...a2?? 52.fxg8=D a1=D+ 53.Kh2 Kxe7
54.Dg5+.

Lasker — Loman, Londyn 1903 (CNT)

Nasledujici ukazka byla  sehrana
Emanuelem Laskerem pfi simultance
v Londyné, kde se samotny ,mistr tesar”
utnul a nechal si ve vyhrané pozici nasadit
zdrcujici mezitah. 37...Vc3+ 38.Kg4?? Bily
by vyhral napf. po 38.Kf2! Vc2+ 39.Ke3
Vc3+ 40.Kd2, atd. 38...Vc4+ 39.Kg5 Vh4!!

Cerny si pomoci zavledeni soupefova krale

uvolni cestu k jeho volnému pésci a vyhraje: 40.Kxh4 g5+ 41.Kxg5 Kg7

a bily se vzdal.



VylepsSeni pozice
Petr — Polak, Olomouc 2010 (BNT)

Cernymi hrajici Toma$ Polak zahral silné
13...db4!, ¢imZ vynucuje 14.cxb4 Sxe4
15.Sxf7+! Pokud by bily nevlozil tento
nutny meziSach a pokraCoval by
standardné dobranim figury 715.Dxe4?,

jeho pozice by byla velmi Spatna

po 15...Vxc4. Partie dale pokracovala
o 15...Vxf7 16.Dxe4 Dd5 Nyni 76...Vc4 nic
nedava, protoze po 17.Jf3 nejde 17...Vxb4? kvuli 18.Jg5. Po 17...Dd5 by
zase pfiSlo 18.Ve1 a Cerny nema vic nez vyrovnani. 17.Ve1 g5 atd. Bily
sice zatim zuby nehty udrzel rovnovahu, ale partii pozdéji ztratil

v koncovce.

Aljechin — Lasker, New York 1924 (CNT)

Bily nic netusic provadi svdj plan, ¢erny ma
ale v pozici na diagramu pfipraveny velmi
silny a neCekany mezitah 18...Sh5! 19.g4
Sf7 Lasker obétoval tempo jen proto, aby
vyprovokoval postup g4. Tato genialni
mysSlenka se ukaze ve zbytku partie, kdy

rozhodne praveé oslabena diagonala b8-h2.

20.bxc6 A nyni prijde jesté jeden mezitah
20...Vc8 21.Db2 bxc6 Zbytek partie jiz bude jen krasnou ukazkou
fantastické Laskerovy hry, ktera navic ilustruje silu mezitahu Sh5. Ten

i samotny Aljechin zpétné oznacil za rozhodujici tah partie. 22.f5? Dd6



23.Jg2 Sc7 24.Vfe1 h5! 25.h3 Jh7 26.Vxe8+ Vxe8 27.Ve1 Vb8 28.Dc1
Jgb! 29.Je5 Po 29.Jxg5 pfijde 29...Dh2+ 30.Kf1 fxgb 31.Je3 Dxh3+
32.Ke2 hxg4 s rozhodujici vyhodou ¢erného. 29...fxe5! 30.Dxg5 e4 31.f6
g6 32.f4 32.gxh5 je pomalé kvuli 32...Dh2+ 33.Kf1 Vb2 s matem.
32...hxg4! 33.Se2 gxh3 34.Sh5 Vb2 35.Jh4 Dxf4 36.Dxf4 Sxf4 a bily

se vzdal.



Nevhodny mezitah

Muradli - lvan&uk, Reykjavik 2025 (BNT)

Nejzajimaveéjsi Cast této partie
predposledniho kola zacina az ve vrcholné
Casové tisni v kritickém 40. tahu, ktery je
vdneSnim hracim tempu tradi¢né
povazovan za nejvice rizikovy. 40.f5+??
Bily si dava zdanlivé nevinny Sach,

po kterém dostane bonusovy Cas a bude

i se moci rozmyslet, co bude délat dale. Jak
ale uvidime za chvili, tento mezitah se mohl stat prohravajici chybou.
40...Kf6? Ani Cerny kvuli nedostatku Casu neodhalil problém bilé pozice.
Neuvédomil si totiz kliCovy rozdil v uUstupech svého krale. Po Kd7!
by se bily nemohl vyhodné zbavit svého Spatného strelce a pfejit
do vézové koncovky tak, jak se mu to povedlo v partii. KliCovou roli by zde
sehral pravé Cerny kral, ktery by se nejprve stihl postarat o kryti péSce d5
a pozdaiji pomohl prosadit p&sce b. Cerny stielec by pred svoji vyménou
mohl pomoci zajistit obsazeni prvni fady veézi, jelikoz by nepustil
soupefovu véz nab1: 40...Kd7! 41.Vb3 Kc6 42.Sf3 Va1 43.Kf2 Sc4 44.Vb2
Vf1+ 45.Kg3 Vc1 46.Se2 Vxc3 a Cerny snadno vyhraje. Partie dale Sla
41.Vb3 Sc4 42.Vb1 Va3 43.Sf1 Vxc3 44.Kf3 b4 45.Sxc4 Vxc4 46.Va1
Vc7 47.Ke2 Ke7 48.Kd2 a bily uz pomérné bez problému partii dovedl
k délbé bodu v 58 tazich.



