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Uvod
V této praci se seznamime s koncovkou veéz proti péSci. Dlilezité je spravné zatazeni
do tréninkového planu, protoze téma vyZaduje jiZ urcité zakladni znalosti v oblasti

koncovek. Materidl by se mé¢l zvladnout projit béhem jedné Sachové lekce. Cilem

neni téma zcela vycCerpat, ale pfispét k postupnému budovani pevnych znalostnich
zakladi.

Potiebné znalosti

Dobfte osvojené teoretické znalosti v oblasti zakladnich péScovych koncovek —
ptedevsim branéni a prosazovani pésce (K+p vs K) s motivy jako je opozice, razeni
cesty kralem, rychly chod krale v Sikmém sméru a aktivni krél. Také jiz zkuSenosti a
znalosti o véZzi jako je sila véZe na 7. fad¢€ (fixovani) a matovani vézi (metodické
hrani, odfezavani soupetova krale a nepiekryvani véze vlastnim kralem).

Motivace
Je dobré hrace/-Cky namotivovat, aby se podpoftil zdjem se dané téma naucit.

— Veé&zové koncovky maji velky vliv na jejich turnajové vysledky — jedna se o
nejcastéjsi koncovky — ziskané znalosti budou moci ¢asto uplatnit v praxi.

— Osvojené znalosti jsou zakladni a vyuziji je po cely Sachovy zZivot.

— Téma ma ptesah a motivy se promitaji i do jinych typt koncovek a zlepsi se
jejich nazirani a chapani koncovek jako takove.

— Casto budou hrat podobné pozice s velmi omezenym &asem, protoze se jedna o
samy zaver partie. Najit spravny postup je pfitom bez potiebnych znalosti Casto
1 s dostatkem Casu prakticky nemozné. :"T¢Zko na cvicisti, lehko na bojisti."

Teorie

V této koncovce je Casto ob&tovana véz za péSce a partie konci remizou. Nekdy
zbytecné, protoZze mnoho pozic umoznuje hrat strané s v€zi na vyhru. Nékteré z
téchto pozic jsou velmi vypjaté, o vyhie nebo remize rozhoduje jediné tempo a
hlavné pfesnost hry jak branici strany, tak strany usilujici o vyhru. Pozice jsou
riznorodé a uplatiiuji se odlisné postupy a taktické motivy nebo jejich kombinace,
Varianty jsou pak obvykle velmi konkrétni. Ve vyjime¢nych ptipadech miize vyhrat i
strana s péScem.

Hodnotici faktory

sloupec na kterém se nachézi péSec — krajni a druhy sloupec od kraje jsou pro udrzeni
remizy méné vyhodné

fada na které¢ je péSec — postouplost pésce

poloha krale slabsi strany — jeho moZnosti kryt a podporovat péSce v postupu a
mozZnosti blokovat soupefova krale

poloha véze - idealni je za péScem, nevyhodna je pred péScem

poloha kréle silnéjsi strany — jeho aktivita a moznosti se vCas zapojit do déni



Strana usilujici o vyhru
— se snazi zlikvidovat péSce nebo v ptipad¢ promény ziskat matovou situaci
— optimalizuje postaveni svych figur — v&z za péSce (ne vzdy), aktivizuje krale a
spécha s nim k pésci nebo polickiim kam bude péSec postupovat
— vyuzivé Sachovani, omezovani a odfezavani soupefova krale nebo ho fixuje v
nevyhodné pozici. SnaZi se ziskdvat tempa naptiklad zahnanim soupetova
krale pod vlastniho pé&sce.

Strana usilujici o remizu
— snazi se o rychly postup pé&sce k poli¢ku promény
— udrzuje kontakt krale s péScem (osamoceny pésec je snadnd koftist)
— kralem se snazi blokovat pohyb soupetova krale

Prakticka cast

Piehrani a analyza nékolika typovych pozic. Zaci se mohou rozdélit do dvojic nebo
zkousSet pozice sami. Pfedem se miize udélat pred kazdou pozici "tipovacka" jak
pozice dopadne (i kdyby nem¢éli realnou Sanci pozici vyhodnotit — jde o vzbuzeni
zajmu). Zaci po uréitou dobu pozici zkoumaji a zkouseji. Podle odezvy je mozné
davat navodné doporuceni nebo sd¢lit téma tlohy. Nakonec trenér pozici prehraje se
spravnym postupem a teorii.

Cim mensi Zaci (1.-3.tfida), tim vice je nutné omezovat teoretické komentaie a vie
vysvétlovat a ukazovat hlavné na konkrétnich pozicich, tazich a variantach. Podle
bystrosti Zaku, zdjmu a soustfedéni se u pozic zdrzovat.

Na zacatek postavit par bandlnich situaci, kdy péSec a kral jsou tak nevyhodné
postaveni, ze pe&Sec rychle (dvoutahove) padne.

Jednoduché situace Napiiklad BNT




Zavod BNT i CNT

Je elementarni a krdsn€ navazuje na péScoveé zavody. Je také jednoducha na propocet
vysledku. Koncovky tohoto typu ¢asto vznikaji ve vézovych koncovkach, kde
ob¢toval ¢erny véz za postouplého pésce..

Bodycek BNT

Kral branici strany zablokuje soupetova krale, aby nemohl v€as zabranit postupu
pé&ice. Klasicky motiv v mnoha koncovkéach. Zaci by méli znat z p&scovek.

1.¢6 Kf5 2.1.¢6 Kf5 2.Kd5 Rd8+ (2..c7 ztrata kontaktu s kralem 2. ... Vc8)
nasledované 3. .... Ke6 a ¢erny kral dorazi v¢as. 0 — 1

1.Ke5 Ve8+ 2.Kd6 Kf5 3.¢6 remis.



Obchvat BNT

Obchvat je technika, kdy se kral strany s véZi dostane k zadrZeni péSce z druhé
strany (Naptiklad: Stoji-li péSec na f-sloupci a kral na e-sloupci, bude péSce napadat
z g-sloupce viz diagram).

1.Ke6 f4 2.Ra4+ Ke3 3.Ke5 f3 4.Ra3+ Ke2 5.Ke4 2 6. Ra2+ Kel 7.Ke3 1J+ 1/2
Miizou si zkusit, proc je tato situace remis.

1.Kf6!! Bily kral zahajuje obchvatny manévr a jde si pro vyhru 1. ... f4 2.Kg5 {3
3.Kg4 2 4.Rf5SKe3 5.Kg3 1-0

Strana s péScem hraje na vyhru

V této pozici je zdanlivé cerny okamzité ztracen. Krasna studie na necekané
zachranné taktické zdroje ukazujici hloubku Sachi. Lze zde ukézat nékolik motivi.
Ve6+ a vida jesté se hraje.



1. Kb7 Vd7 vazba a remis

1.Kc5 Vd1 a nelze zabranit Vel nebo Vcl+ remis

1.Kb5 Vd5+ 2. Kb4 zpatky Kb6 nema smysl pro opakovani tahi 2..... Vd4+ (rychle
vyhrava okamzité 3. Kc3 Vdl 4 Kc2) 3.Kb3? Vd3+ 4.Kc2 a je to,... Ne tak docela

4. ... Vd4! €erny se nevzdava — po 5.c8D je po Vc4+ opét remis pro pat nebo ztratu
damy. Co ted’ ? 5.¢8V!! Material se srovnal, ale hrozi 6.Va8 mat 5. ... Va4 6.Kb3 a
matu nebo ztraté¢ ddmy nelze zabranit. Kone¢né je dobojovano. Je vidét, Ze 1 ve velmi
zjednodusenych koncovkach mize bujet spousta taktiky a nelze nic podcenit nebo
zbytecné predcasné vzdavat.

Vyhra po proméné pé&ce BNT (1.diagram) CNT (2.diagram)

Nevyhodny krajni péSec a matovy motiv prohrava ¢ernému partii. Bily musi zatlacit
krale ke kraji a nebat se umoznit proménu pésce.

1.Rh3+ Kb2 2.Kb4 a2 3.Rh2+ Kb1 4.Kb3 5.a1J+ (5. ... al D prohrava okamzité pro
6.Vh1 mat) 5. ... Ke3 a ztraci jezdce nebo dostava okamzZité mat.

Na konci hodiny je vhodné se zeptat, co si kdo zapamatoval. Poté piedat k tématu
praci na doma. V duchu Komenského je vhodné dané téma se zaky ptisté struéné
zopakovat a ovétit pochopeni v konkrétnich situacich. Navazovat by méla lekce véz
proti 2 a vice péSciim.

Domaci ukol
Piehrat si pozice s komentdfem na nize uvedeném odkazu.

https://www.janwe.cz/sachy/sachove-koncovky-studijni-material/4-vezove-
koncovky/vez-s-pescem-proti-vezi
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