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1. Uvod

Tato trenérska prace je koncipovana jako domaci pfiprava na vyuku déti v Sachovém
krouzku. Duraz jsem tedy kladla na maximalni zapojeni déti do tréninku formou otazek,

diskuze, uvadéni prikladl z vlastni praxe, zajimavych historek apod.

Uroveri cilové skupiny je pomérné variabilni. V pfipadé méné pokrogilych hragt je vhodné
nékteré kapitoly vynechat (napf. kap. 3 — Historicky kontext) a naopak vénovat vice Casu

feSeni diagramu a dohravani pozic.

2. Péscovy kviz

Podle velikosti a pokrocilosti skupiny je mozné kviz zadat bud pisemné, nebo fesit spole¢né
u Sachovnice. Pfed prvni kvizovou otazkou je vhodné formou brainstormingu shrnout
v8echny odliSnosti mezi péScem a ostatnimi figurami (V ¢em se liSi pohyb pé&3ce? Existuji
néjaka specialni pravidla? Jak spolu souvisi?) Déti jiz vétSinou vSechna tato pravidla znaji,
ale ne vzdy je umi vysvétlit v souvislostech (napf. proména pésce souvisi mj. s tim, Ze péSec

nemuze zpét).

1. Jaky je minimalni pocet tahu, které potfebuje péSec k tomu, aby doSel ze zakladniho
postaveni na pole promény? (5 tahu)
Kolik riznych druhd figur ma hrac¢ na vybér pfi proméné pésce? (4 figury)
Jaky je nejvy3Si pocet bilych dam, které se teoreticky mohou zarovern objevit na
Sachovnici béhem partie? (9 dam)

4. Predstav si, Ze jsi bily péSec na poli a2 — na kterych polich mazes$ skoncit, pokud
bude$ v kazdém svém tahu brat soupefovu figuru? (a8, c8, e8, g8)

5. Predstav si, Ze jsi Cerny péSec na poli a7 — diky brani mas Sanci navstivit béhem
partie i jina pole nez na a-sloupci. Vyznac/zakresli na Sachovnici ta pole, na ktera

mas jako Cerny a-péSec Sanci vstoupit.




3. Historicky kontext

Prestoze jsou Sachy velice starou hrou, jejiz poCatky sahaji az do 6 st. n. I., pravidla promény
pésce se vyvijela pomérné dlouho a ustalila se teprve relativné nedavno. Kupfikladu jesté na
konci 19. st. se v nékterych evropskych zemich hralo podle zasady, ze péSce je mozno
proménit pouze ve figuru, ktera jiz byla dfive v partii vyménéna. Nebylo tedy mozné, aby se

na Sachovnici objevily napf. dvé bilé damy.

Toto pravidlo mélo urcitou logiku — minimalné nemuseli hraci pfemyslet nad tim, ¢im nahradit
druhou damu, pokud méli k dispozici pouze jednu Sachovou soupravu. Jestlize vSak dosel
péSec na posledni fadu v momenté, kdy mél hrac¢ jesté v8echny své figury na Sachovnici,
nezbyvalo mu nez Cekat, az dojde k néjaké vyméné a on bude mit moznost se proménit. Coz
samoziejmé hodné komplikovalo dalsi hru, protoZze oba hraci museli dobfe zvazovat, které

figury chté&ji vyménit/obétovat a které ne.

V nasledujicim diagramu je €erny péSec na g1 v pozici Cekatele, protoze zadna Cerna figura
jeSté nebyla vyménéna. Na tahu je bily — ten sice ¢erného péSce na g1 nemohl sebrat, ale

nabizi se tah brani na f6 s odtaznym tahem.

Ukol — zhodnotte tah bilého exf6

Reseni: Brat na jezdce na f6 by podle tehdejsich pravidel bylo velkou chybou, nebot jezdec
by se okamzité objevil na poli g1 (toto se nepocitalo jako tah) a sebral by pak bilou ddmu na
e2.



4. Partiové ukazky s proménou pésce

| kdyz je proména pésce celkem bézny jev v partiich hra¢l vSech urovni, je nutné zminit, ze
ve vétSiné partii k zadné proméné pésSce nedojde. (Napf. podle statistické analyzy

vychazejici z lichess elite database dojde k proméné alespon jednoho péSce u cca 15%

partii.)

e

Obecné plati, ze €im silngjsi jsou hradi, tim mensi je pravdépodobnost, ze se v partii objevi
proména péSce — CasteCné i proto, ze pokud by méla proména péSce vést k rozhodujici
vyhodé, slabsi strana partii vzda. Zaroven je vSak tfeba si uvédomit, Ze existence pravidla
promény péSce na posledni fadé mulze vyrazné ovlivnit prabéh partie, i kdyZz nakonec

k Zadné proméné nedojde.

Otazka k zamysleni — Kdyby neexistovalo pravidlo promény pésce, jak moc by to ovlivnilo

prubéh partii?

Je pochopitelné logicke, Ze nejCastéji dochazi k proméné péSce v koncovce, protoze uz
péScum v cesté neprekazi tolik nepfatelskych figur, a navic se uz hraci nemusi pfilis starat o
bezpeéi svého krale. Pokud se jednomu z hra€l podafi prosadit péSce jiz ve stfedni hre
nebo dokonce v zahajeni, vétSinou to ma devastujici ucinek, jak nazorné ilustruje nasledujici

ukazka:
Schuster — Carls (1914)

l.e4 c6 2.d4 d5 3. Jc3 dxed 4. Ixed Jf6 5.J93?! NejCastéji se zde hrava Jxf6 5....h5
6.Sg57?! Tento tah se bilému také moc nepovedl. Nutné bylo zbrzdit Cerného h-péSce tahem
6.h4 6....h4 7.5xf6?? Po tomto tahu je uz bily prohrany. Spravné bylo ustoupit jezdcem na
e2.7....hxg3 8.Se5 Vxh2! 9.Vxh2



https://database.nikonoel.fr/

9....Da5+! Dulezity mezitah, ktery bily nejspi$ prehlédl. 10.c3 Dxe5!! Nyni bude mit bily o
figuru méné. 11.dxe5 gxh2 0-1

Ukol: Co by hral gerny po 10.Dd2? Pokragoval by stejné jako v partii?

Reseni: Po 10.Dd2 by &erny reagoval tahem 10....gxf2+! se ziskem materialu. Naopak po

chybném 10....Dxe5 11.dxe5 gxh2 12.0-0-0! s hrozbou matu by najednou stal Iépe bily.

5. Proména pésce podle pravidel Sachu

V souvislosti s probiranym tématem je urcité vhodné seznamit svéfence se spravnym
provedenim promény pésce, resp. je upozornit na situace, ve kterych by se mohli dopustit
nepfipustného tahu. | vtomto pfipadé je samoziejmé idealni vyuzit konkrétnich pfikladu
Z praxe, at’ uz turnajové nebo tréninkové (volné partie). Zejména mensi déti si totiz mnohem
lépe zapamatuji to, ze Kuba prohral v preboru Skoly proti MaruSce kvili tomu, ze zmack
hodiny jesté pfed dokon&enim svého tahu (nechal na poli promény stat pésce), nez pfesné
znéni ¢&l. 3.7.5.1. Pravidel Sachu FIDE:

Vv,

musi tohoto péSce jako soucast téhoz tahu zaménit za novy kamen — damu, véz, stfelce

nebo jezdce barvy péSce na dosazeném poli promény.*“

Na turnajich déti byvam rovnéz obc&as svédkem situaci, kdy hra¢ misto damy postavi na pole
promény obracenou véz (vétdinou tehdy, kdyz neni dama po ruce). | tady jsou bohuzel
pravidla neuprosna a hra¢ pak musi pokraCovat v partii tak, jako by proménil péSce ve véz.
Je proto dobré, aby se déti i v tréninkovych partiich naucily v takovém pfipadé zastavit
hodiny (pokud je pouzivaji) a chybéjici damu si vypujcit z jiné soupravy nebo o ni pozadat

trenéra (v turnaji samoziejmé rozhodciho!).

Prohfeskl proti pravidlim se samozrfejmé nedopoustéji pouze déti, v zapalu boje se mlze

pfihodit ledasco. Znamy je napfiklad incident z partie Karpov — Kasparov v Linares 1993.
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V pozici na diagramu sebral ¢erny péScem bilou véz na d1, zvolal ,dama®“, a protoze nebyla
zadna Cerna dama v dosahu Sachovnice, ¢ekal, az mu ji rozhodCi pfinese. Pan rozhodci ale
nebyl nejspi§ zrovna ve formé, protoze Kasparovovi pfinesl nejprve bilou damu. Tomu uz
mezitim doSla trpélivost (a asi se mu také nelibilo, ze jeho soupef, ktery byl ve vrcholné
Casoveé tisni — na 16 tahu mu zbyvala pouha minuta — pfemysli na jeho €as), a tak hodiny
zmackl. Karpov bleskurychle odpovédél 25. Dxe4, protoZe na d1 pfece Zadna dama nestala!
Teprve v tomto okamziku byly hodiny zastaveny a rozhod¢i pfidal bilému dvé minuty s tim,
Ze se Cerny dopustil nepfipustného tahu. Stimto nazorem sice Kasparov ani pozdéji

nesouhlasil, nicméné partii i tak vyhral.

6. Proména v jinou figuru nez damu

Angli¢tina ma pro situaci, kdy je péSec na posledni fadé proménén v jezdce, stfelce nebo
véz, specialni vyraz, a sice ,underpromotion“. Takto usporné Ize v angli¢tiné oznadit
proménu ve slabsi figuru, neZ je dama. Neni nikterak pfekvapivé, Ze v praktickém Sachu

nedochazi k takovym situacim Casto.

Ukol: postavte na $achovnici pozici, ve které je pro jednoho z hradt vyhodngjsi proménit

pésce v jinou figuru nez damu.

protoze jezdec umi néco, co dama neumi. Neni tedy tézké vymyslet pozici, ve které dava

jezdec na poli promény vidlicku na krale a damu, coz povede k materialnimu zisku.

Proména péSce v jezdce mize mit ovSem také ,obranny” ucel — diky Sachu pfi proméné
v péSce ziska strana s péScem dulezité tempo. Zde mohu uvést pfiklad z vlastni turnajové

praxe, a sice pozici z partie Arutyunova — Sochorova, Vider 2015:



V pozici na diagramu je na tahu ¢erny. Vzhledem k postaveni erného krale by proména
Vv jinou figuru nez jezdce byla hrubou chybou, nebot’ by bily snadno zvitézil tahem Vg8+.

V partii se stalo spravné 67....g1J+ a ve 117. tahu skoncila nakonec partie remizou.

Otazka k zamysSleni: Pro¢ skongila partie pravé ve 117. tahu?

Asi nejslavnéjsi miniaturka, ve které doSlo k proméné pésSce v jezdce, je partie Biever —

Cassidy, ve které se bily dopustil rozhodujici chyby jiz v 6. tahu:
Biever — Cassidy (1959)

1.d4 d5 2. c4 e5 Albinlv protigambit 3.dxe5 d4 4. e3? Spravné bylo Jf3 s dalSim g3
4...Sb4+ 5.Sd2 dxe3! nabizi soupefi ,zdarma“ figuru 6.Sxb4? Rozhodujici chyba. Nutné
bylo 6.fxe3, ale i pak by stal Cerny Iépe. 6....exf2+ 7. Ke2 fxg1J+ 8. Kel po 8.Vxg1 vyhrava
Sg4 8....Dh4+ 9. Kd2 Jc6 10. Sc3 Sg4 0-1

| letmy pohled do databaze ovSem prozradi, zZe prestoze bily sehral zahajeni katastrofalné,
rozhodné si nemuze stéZovat na nedostatek nasledovnikd. A to se vétSina partii, ve kterych
bili pfehlidli 7....fxg1J+, pravdépodobné ani do zadné oficialni databaze nedostala. Jako
napf. partie Haidenko, Mykola — Sochorova, Gabriela, ktera se odehrala ve 3. kole turnaje O
losinského kapra 2024. V této partii ztratil bily po 8.Vxg1 damu, a prestoze byl v souboji
velkym ratingovym favoritem, partii se mu zachranit nepodafilo. A kdyby tusil, Zze jedina
varianta, kterou si &erna stihla rano pfed turnajem zopakovat, byla pravé tato varianta

Albinova protigambitu, nejspi$ by mu to na naladé nepfidalo.

Proména pésce ve véz je zpravidla motivovana snahou vyhnout se patu. Jako ukazku Ize
uvést jednoduchy pfiklad, ve které by se €erny kral po zbrklém ocitl okamzité v patu. Naproti

tomu spravné f8V vede ke dvoutahovému matu.
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Proména pésce ve strelce — asi nepiekvapi, Zze i podle dostupnych statistik je tato proména
nejméné Casta a spiSe nez v praktickém Sachu se s ni mlzete setkat v uméle vytvorenych
studiich. V pozici na diagramu (vpravo nahofre) zvitézi bily jediné po pfekvapivém 1.c8S!,

proména v damu €i véz by totiz opét vedla k patu.

Pro uplnost jesté dodejme, Ze v turnajovych partiich se ,underpromotion” vyskytuje nejcastéji
v pozicich, kdy by stejné dobfe fungovala i proména v damu (napf. tehdy, kdy soupef

kontroluje pole promény a nové postavenou figuru okamzité dobere).

7. Sbirka uloh

Nasledujici diagramy je mozno vyuzit k dodate€nému procvieni tématu, pfip. zadat jako
domaci ukol. Prvni Ctyfi ulohy jsou pfevzaty z vyukového portalu My-Chess a jejich FeSeni je

pomérné jednoduché, posledni paty diagram pochazi z mé vlastni turnajové praxe.



Posledni tah ¢&erného 25...Vh6 byl hrubou
chybou, kterou bily bohuzel nevyuzil. Najdes

nejsilngjSi pokracovani?

ReSeni: 26.Ve8+! Vxe8 27.d8D Vxd8 28.Vxd8+
Ke7 29.Vxg8 a bily ma figuru vice.



8. Zajimavosti

» Pokud byste se nékdy v roli péSce ucastnili partie zivého Sachu, postavte se na pole
a2! Praveé tento péSec ma totiz podle ¢lanku The pawn with the highest percentage of
promotion nejvétsi Sanci dojit az na pole promény.

» Napad nahradit po proméné péSce (chybgjici) ddmu obracenou vézi je popsan jiz
v Encyklopedii her z roku 1897. DalSim zajimavym feSenim podle tohoto zdroje je
umistit kolem péSce prstynek.

» Stavajici pravidla Sachu vyslovné uvadéji, Ze pédec se musi proménit ve figuru stejné
barvy. OvSem ne vzdy tomu tak bylo. Napf. jesté v Pravidlech Sachu Britské Sachoveé
federace z roku 1862 (British Chess Association Rule) neni zadna zminka o barvé
proménéné figury. Podle tehdejSich oficialnich pravidel by tedy bily v diagramu nize
mohl zmatovat &erného krale po Sokujicim 1.g8¢J! (¢J = Cerny jezdec). Podle
stavajicich pravidel by se mat samoziejmé nekonal a bily by se dopustil

nepfipustného tahu.

a b c d e f g h

%
35

== M W &= M =] O
".
i
v

= M L o M Oy =] O3

ﬂﬁ"

a b cde f g h

» Pokud by se vam nékdy v partii podafilo proménit péSce ve stfelce a zaroven dat mat,
muzete byt na tento tah pravem hrdi! Z celkového poc¢tu 20 miliont partii, ze kterych
vychazi autor jiz vySe zminovanych statistik, se totiz takovy tah objevil pouze jen o
néco malo vice nez stokrat. Sdm autor dodava, Ze pokud by mél nékdy moznost
zapsat tento tah do svého partiare, pravdépodobné by to znamenalo konec jeho

Sachové kariéry, protoze vétSiho uspéchu by uz v Sachu stézi dosanhl.
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