Neklan Vyskocil - Technika realizace

Trenérska prace pro Skoleni trenéru 3. tfidy
Elo cilové skupiny: 1500 — 1900
V Brné dne 27.7.2025



Uvod

Schopnost realizovat prevahu dosazenou na Sachovnici patfi ke klicovym dovednostem
kaZzdého Sachisty a urcuje do znacné miry vysledek partie. Cilem této trenérské prace je tedy
priblizit svéfenclim mozné techniky, vedouci kzamyslenému cili. Pro realizaci témito
technikami je ovSem nutné stanoveni priorit v konkrétni pozici, tedy nejprve zhodnotit vyhody,
nevyhody a moznosti obou stran a nasledné stanovit plan smérujici k realizaci prevahy.

1. Fischer — Euwe, Lipsko 1960

V souboji byvalého nizozemského mistra svéta, premozitele samotného Alexandra Alechina,
s americkym velmistrem a historicky mozna nejvétsim velikanem svétového Sachu, vidime na
prvnim diagramu postaveni z varianty Panovova utoku v Caro-Kannu. Jak tuto pozici vlastné
uchopit? Pro spravny postup je tfeba toto postaveni nejprve zhodnotit a na zdkladé tohoto
hodnoceni pak stanovit plan. Ve vzniklé koncovce ma bily ¢tyfi nehezké péscové ostravky, které
mohou byt v budoucnu potencidlnimi slabinami. Tyto slabiny oviem kompenzuje aktivita
bilych figur, a to véetné Vh1, kterd miZe rychle a G¢inné zasahnout do hry. Cerny ma naproti
tomu sice jen dva péscové ostrlvky, ovsem také velkou slabinu pa7 a predevsim dosud dvé
nevyvinuté figury na osmé fadé. Bily proto musi jednat rychle, jinak by se mohl cerny
zkonsolidovat a projevily by se bilé slabiny.

1.Vd1! [nabizi okamzZitou vyménu jediné aktivni ¢erné figury, ktera navic kryje slabinu pa7.
Slovo ,,okamZitou” je zde velmi dilezité, jelikoZ v pripadé lakavého ataku proti pa7 by cerny
ziskal drahocenny ¢as k vyvinu a vzdpéti by dokonce mohl zautocit na bilé slabiny — 1.Va5?! Kf7
2.Vxa7 (2.Sxa7 Sd6=) Vxa7 3.Sxa7 Sd6= a Cerny drzi bilého za ph2 a soucasné hrozi po 4.-Va8
dobyt pésce zpét. Po spravném partiovém tahu musi ¢erny véZze vymeénit, jelikoz by v opacném
pripadé mohly bilé véZe opanovat osmou fadu.] 1.-Vxd1 2.Kxd1 Kd7 (2.-Kf7 3.Vb7+! Kg6 4.Vb8!
a6 5.a4! Kf7 6.a5! gb 7.Va8 Sg7 8.Va7+! Kg8 9.Vxab6+-) 3.Vb8! (viz druhy diagram) - neni tfeba
spéchat s dobranim pa7, dllezitéjsi je udrzet cerné figury co nejdéle pasivni. Nyni bily hrozi
jesté tahem 4.Sc5. 3.-Kc6 4.5xa7 g5 5.a4 Sg7 6.Vb6+! (vyhrava i vymeéna vézi, tah v partii je vSak
metodicky a principidlni) Kd5 7.a5! f5 (7.-Va8 8.Vb7 Sf8 9.Vxh7+-)



8.5b8! (prehrazuje drahu cerné vézi a dlazdi cestu a-pésci do damy) Sxc3 (8.-Se5 9.c4+ Kd4
10.Sxe5+ Kxe5 11.Kc2+-) 9.a6 Sd4 10.a7!-1:0.

2. Fischer — Rubinetti, Buenos Aires 1970

Také druhd ukazka je ztvorby Roberta Jamese Fischera, jinak jedendctého mistra svéta
v obdobi 1972 - 1975. Jak hodnotit tuto pozici? Oba hraci maji v této koncovce jakysi péScovy
Ctyrblok s jednim dvojpéScem, oba maji také aktivné umisténou véz. Velky rozdil neni ani
v lehkych figurach, kdyZ bily jezdec musi kryt pole c5, odkud by ¢erny stfelec mohl atakovat
pf2. Cerny méa navic volného h-pé&3ce, jehoz postup mize byt pro bilého nepfijemny. Bily ma
viak v pozici pomérné skryty, zato vSak velmi uc¢inny nastroj pro ziskani prevahy.

1.f4! (bily vydava nepotifebného pésce za ovladnuti centra) 1.-exf4 [1.-c5 2.Vg5! c4 3.dxc4 bxc4
4.fxe5! cxb3 (4.-Sxe5?? 5.Jc5+-) 5.exd6 cxd6 6.Vg3 Vh4 7.Vc3+! Kd7 8.Ke3 Vh3+ 9.f3 h5 10.Vxb3
h4 11.Kf4+- a bili spojenci s krdlem rozhodnou] 2.d4 Kd8 3.Ja5! (je tfeba k vytvorenému
volnému e-pésci zapojit jesté jezdce, ktery ve spolupraci s véZi rozhodne partii — viz druhy
diagram!) c¢5 4.e5! Sf8 5.Jc6+! Ke8 (5.-Kc8 6.Vg8 Kd7 7.d5+-)



6.Vxc7 cxd4 7.e6 a mat na sebe nenecha dlouho cekat.

3. tematicky priklad

1.Vc4! (vazbou omezuje bily moznosti ¢erného na minimum, cilem je zisk Sb4) Ke7 2.Vd4!
(odfezava krale. Neni kam spéchat, cerny mlze hrat jen kralem a pésci) Kf8 (2.-f5 3.g3 Keb6
4.Kg2 Ke5 5.Vh4! Kd5 6.Vf4! Ke5 7.Jd4+-; 2.-Keb 3.Jc5+ Ke5 4.Vxb4!+-) 3.g3! (je tfeba nejprve
ukryt krale pred Sachy cerné véze) Kg7 4.Kg2 Kg6 5.Vc4! s dalsim Jd4-Jc6 (nebo Jc2) a ziskem
Sb4 (viz druhy diagram).



4. MacDonnell — Lewis

Trochu netypicky priklad realizace prevahy nabizi nasledujici ukdzka. Obycejné se jednd o
prevahu materialni nebo pozi¢ni, zde ma vsak bily o kvalitu a péSce méné. Tu sice mGze diky
vazbé dobrat, ale zistala by mu pak men$i materialni nevyhoda. Cerny ma v3ak potize pravé
s vazbou na véZ a ma jen omezené moznosti pohybu s tim, Ze jeho prakticky jedinou nadéji je
postup d5-Kd6. Zde je proto zasadni, aby si tuto skutecnost bily uvédomil, a stim je pak
spojeno také reseni.

1.c4!! - bily rezolutné zabranuje vySe uvedenému uvolfujicimu planu ¢erného a doslova
prikovava Eernou pozici. Cerny ma k dispozici pouze kratké véZzové manévrovani Ve7-Ve8 a
tahy péscq, které ale po chvili dojdou. Jednd se tedy o realizaci formou zugzwangu a jde jiz jen
o to, kterak co nejlépe vyuzit vazby Ve6.

1.-b6 2.Kf2 a6 3.Ved! (rozhodujici manévr, kterym si bily zajistuje postup krale do centra,
optimalné az na pole d5 — viz druhy diagram!) h6 (3.-b5 4.cxb5 axb5 5.axb5 d5 6.Vxe6 Vxe6
7.b6+-) 4.Ke3 b5 5.cxb5 axb5 6.axb5 d5 7.Vxe6 Vxe6+ 8.Kd4 Kd6 9.Sxe6 Kxe6 10.b6+- a bily
zvitézi diky vzddlenému volnému pésci.



5. Cohn — Rubinstein, Petrohrad 1909

K vynikajicim hrac¢lm pozicni sSkoly s vysokou technikou hry patfil v predvélecné dobé také
polsky velmistr Akiba Rubinstein (1880 — 1961). Ve své dobé patfil k nejsilnéjsSim svétovym
hracdm a nebylo ndhodou, Ze mél na rok 1914 domluveny zdpas o mistra svéta s Emanuelem
Laskerem. Zapasu vSak zabranila prvni svétova vdlka a po jejim skonceni se k nému jiz nedostal.
V nasi ukadzce dokazal realizovat pozi¢ni vyhodu v péScové koncovce.

1.-Kf6! (s krdlem v centru ¢erny mnoho nepofidi. Je proto potifeba dojit az na h3 a pokusit se
vyuZzit pasivniho postaveni bilého krale i jeho péscu.) 2.Kd2 (2.f4 Kf5 3.f3 g5-+) Kg5 3.Ke2 Kh4
4.Kf1 Kh3 5.Kg1 (viz druhy diagram)

5.-e5! (zabranuje postupu f3-f4) 6.Kh1l (6.e4 g5! 7.Kh1 h5 8.Kgl h4! 9.Kh1 g4 10.fxg4 Kxg4
11.Kg2 h3+ 12.Kf1 Kf3-+) b5! 7.Kg1 f5 8.Kh1 g5 9.Kg1 h5 10.Kh1 g4

11.fxgd [11.e4 fxed 12.fxe4 h4 13.Kgl g3 14.hxg3 hxg3 15.f4 exf4 16.e5 f3 17.e6 g2! 18.e7

(18.Kf2 Kh2-+) Kg3 19.e8D f2#] hxga 12.Kg1l f4 13.exf4 exf4 14.Kh1 g3 15.fxg3 fxg3 16.hxg3
Kxg3-+ a po vyméné vsech péscll krdlovského kfidla si ¢erny kral dojde pro pésce na ddmském
kridle.



6. Kasparov — Pribyl J., Skara 1980

Mistrovstvi Evropy druZstev ve Svédské Skare je zndmé predevsim diky Sokujici pordzce mistra
svéta Anatolije Karpova s Anthony Milesem po bizarnim zahajeni 1.e4 a6. Vynikajici hrou se
zde ale blyskl tehdy sedmndctilety Garri Kasparov, ktery vnasi ukdzce skvéle wvyuzil
dynamickych moznosti svych tézkych figur.

1.d8D! (obéti pésce ziska bily nejen kontrolu nad sedmou fadou, ale v koneéném dlsledku také
Jc7 diky vazbé ve spojeni s Utokem na krale.) Sxd8 (1.-Vxd8 2.Vxd8+ Sxd8 3.Df7 Dd5 4.Dxd5
Jxd5 5.vd1+-) 2.Dc3+ Kg8 3.Vd7 Sfé6 4.Dc4+ Kh8 5.Df4 (viz druhy diagram)

5.-Da6? (5.-Sg7 6.Dxc7 Dxc7 7.Vxc7 Sd4 8.Vxa7! Vxf2 9.Kh1 b5 10.g3! b4 11.a3 Sc3 12.Vc7 Va2
13.Vd1 Sd2 14.axb4 cxb4 15.Vfl Kg8 16.Vff7+-) 6.Dh6 — 1:0.

7. Tal - Larsen, Bled 1965
Dalsi ukazka je typicka pro jednoho z nejobdivovanéjsich Uto¢nych hraca historie Michaila Tala.

Cerny ma sice péice navic, ale jeho kral z(istal v centru a nedokonéeny vyvin s ,litaci“ ddamou
davaji tusit brzky konec. Je viak tfeba zacilit presné a nedat ¢ernému Sanci na konsolidaci.




1.Del! (jemny a presny tah, vyuzivajici skutecnosti, Ze ¢erna ddma musi kryt Se5) Dc5 2.5d2!
(vyvinovy tah a dalsi tempo diky hrozbé 3.Sb4) Kfé 3.Vacl (a opét stejna pisnicka, tentokrat
bily vyvinul véZ) Db6 4.Se3 Da6 (4.-Dxb2 5.f4+-) 5.Db4! (diky atakim na cernou damu nemél
cerny ¢as na vyvin a bily diky tomu postupné rozehrdl viechny své figury. Kromé utocnych
hrozeb se pak pridala i hrozba chyceni damy po 6.Sb5 — viz druhy diagram.)

5.-b5 6.Sxb5 Db7 7.f4! Sb8 (7.-Sc7 8.Dc3+ Kgb 8.Sc6+-) 8.5¢6 — 1:0.

8. Berdnikov — Vydra, MCR mladeZe H12, Kouty nad Desnou 2025

Koncovky byvaji Achillovou patou mladeinikd a nejinak tomu bylo v posledni ukdzce z MCR v
kategorii H12. Tato véZovka je i pfes materidlni rovnovdhu vyhrana za bilého, jelikoz ma
krajniho volného pésce, kterého vyhodné podpofi za néj umisténa véz. To byva ve vézovkach
ucinna zbran, protoZe obrance musi své sily pfesunout na kraj Sachovnice a na tom druhém
pak logicky chybi. Bily v této pozici resil predevsim otazku, zda uprednostnit aktivizaci svého
krale anebo postupem a-pésce zpasivnit cernou véz. Nevybral si bohuZel dobre.

1.Val! (ve véZovych koncovkach patti véz optimdlné pod pésce) Kf7 2.a5! [zde je dllezitéjsi
zpasivnéni cerné véze coby nejsilnéjsi figury soupere a az potom aktivizace bilého krdle, kterd
ve spojeni s bilou vézi nebude velkym problémem. V partii se stalo jen 2.Kf1?! Ke7 3.Ke2?
(jesté slo zahrat 3.a5! se stejnym postupem jako v tu¢né uvedené varianté nize) Kd6 3.Kd3
Vb2!= a Cerny diky kontrole volného a-pésce kralem a aktivni véZi jiz remizu uhajil.] Vb7 (2.-e5
3.a6 Vb8 4.a7 Va8 5.Vab! Ke7 6.Kg2 Kd8 7.Kf3 Kc8 8.Va5! gb 9.h4! Kb7 10.Vxe5! Vc8 11.Veb+-)
3.a6 Va7 4.f4! (uvolnuje cestu krali a soucasné ziskdva ¢as do¢asnou blokddou postupu e6-e5,
viz druhy diagram!)

4.-Kf6 5.Kf2 e5 6.fxe5+ Kxe5 7.Ke3 g5 8.Va5+ Ke6 9.Kd4 (aktivizace bilého krale je dokoncena
a diky blokadé cerné véZe se nyni dostane k ¢ernym pésclim kralovského kfidla, viz treti
diagram!)



9.-f4 (9.-Kd6 10.Vxf5!+-) 10.gxf4 gxf4 11.Ked! Kd6 12.Kxf4 Kc6 13.Kf5 Kb6 14.Val h5 15.h4!+-
a po dobrani ph5 bily zvitézi diky druhému volnému krajnimu pésci.

Zaver

Téma Technika realizace jsem zvolil proto, abych na vybranych ptikladech ukdzal nutnost
pfesnosti realizace ziskané prevahy. Jak jsem uvedl jiz v dvodu, pro co mozna nejpresné;jsi
realizaci dosazené prevahy je tfeba si vidy uvédomit priority v dané pozici, zhodnotit vyhody,
nevyhody a moZnosti obou stran a podle téchto indicii pak stanovit plan. Moje prace ma za cil
usnadnit svéfencim toto rozhodovani a stim spojené pochopeni pro situace vzniklé na
Sachovnici. V ukazkach byly pouzity dllezité zdsady hry i motivy, napfiklad aktivita figur ve
vSech fazich partie, vyména aktivnich figur soupere, ovladnuti stfedu (,kdo ovlada stred,
ovlada hru“), vazba, zugzwang nebo zakladni zdsady pro hru v koncovkach. Tedy, Ze napftiklad
véZ musi byt pohybliva, aktivni a stavime ji v Utoku i v obrané za pésce (svého i souperova), krdl
blokuje postup volného pésce soupere a Ze jeho role (aktivita) vzrista s ubyvajicimi figurami.
To vse je pak vétSinou podminéno presnym propoctem, ktery je dalsim z dalezitych faktord pro
Uspéch v partii. Osvojeni téchto zdsad a schopnosti je pak klicem pro kvalitni realizaci prevahy.
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