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uvoD

Je obecné znamo, Ze véZové koncovky jsou nejcastéjSim druhem koncovek v Sachu.
Zaroven jsou druhem koncovek, kde teorie hraje zcela zasadni roli. Cilem této prace je proto
popsat zakladni véZové koncovky, a zaroven na mnozstvi priklad(i ukdzat, jak mGze byt jejich
spravné vedeni vyucovano trenéry v jejich praxi. Jeji nedilnou soucasti je pfitom soubor ve
formatu PGN, jenZ obsahuje nejen vSechny niZze popsané, ale i mnohé dalsi diagramy, které

mohou poslouzit jako metodicky material pro zacinajici Sachisty nebo pro jejich trenéry.
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KRAL A VEZ PROTI KRALI A PESCI

Na Uvod je dobré zminit koncovky, kde jedné ze stran chybi véz. Na rozdil od pozic, které

budou popsany dal, nehraje v této kapitole tak zasadni Ulohu teorie. Rozhoduijici je v téchto

typech pozic zejména konkrétni propocet. K hledani spravnych tahli ndm rovnéz pomuze

znalost obecnych principli koncovek, tedy centralizace krale, aktivita vlastnich figur (v nasem

pripadé véze, kterd, jak znamo, zpravidla patfi za pésce) a zpasivnéni figur soupefre.

Diagram 4, CNT

Diagram 5, BNT

Na diagramu ¢. 4 vidime za cerného
jednoznacéné vyhranou pozici. Nejjednodussi
cestou k vyhre je odfiznuti bilého krale po 4. fadé.
Po 1...Vb4 bily nema jak v boji pokracovat a partii
po prichodu ¢erného krale prohraje. Postup pésce
H bude zastaven po 4.h6 Vb6 5.h7 Vh6 6.h8D

Vxh8 a cerny vitézi.

Hned na diagramu 5 je ovSem situace
opacna. Bily krdl dovede svého pésce aZ
k proméné a partie skonci remizou. 1.d6 Kc4 2.d7
Kc5 3.Ke7 Ve2+ 4.Kf7 Vf2+ 5.Ke7 Ve2+ 6.Kf7 vd2
7.Ke7 Kcb 8.d8D Vxd8 9.Kxd8= Je tedy celkem
dobre vidét, Ze pozice tohoto typu byvaji zfidka
teoretické, o to lépe je vSak muZeme vyuzZit

k tréninku propoctu.



Po 2 snadnych ukdzkach konecné pfichazi
néco zajimavéjsiho. Diagram ¢. 6 se zda byt na prvni
pohled podobny diagramu ¢. 4. Zdani vsak klame
a ¢erny se dokdze zachranit. 1...Ka5 [1...b4?? 2.Kg7
b3 3.Vg3 b2 4Vb3++-] 2.Kg7 Kb4! [2...Ka4? 3.Kf6 b4
4.Ke5 b3 5.Kd4 b2 6.vgl Kb3 7.Kd3 Ka2 8.Kc2 Ka3
9Vbl+-] 3.Kf6 Kc4 4.Ke5 b4 vyuizivdme tzv.
bodycheck 5.Vg4+ Kc3 6.Vg3+ Kc4! [6...Kc2? 7.Kd4 b3
8.Vg2+ Kcl 9.Kc3+—] 7.vg8 b3 8.Vc8+ Kd3 9.Vb8 Kc2
10.Kd4 b2 11.Vc8+ Kd2 12.Vb8 Kc2 13.Vxb2+ Kxb2=
Tento diagram nam krasné ilustruje, Ze rychlost,
s jakou zvladne silnéjsi strana pfisunout svého krale,

v téchto typech pozic rozhoduje.

V pozici na diagramu 7 z partie Kortschnoj —
Kengis musel bily najit jediné pokraCovani 1.Vf8+
[1.Kd3? g3 2.vf8+ Kel! 3.Ve8+ Kf2 4.Vf8+= (4.Ve2+
Kf3 5.Ve3+ Kf2 6.Ve7 g2=) 4...Kel 5.Vg8 Kf2] 1...Ke3
[1...Ke2 2.Vg8 Kf3+— piechazi; 1...Kg2 2.Kd3 g3 3.Ke2
Kh2 4.Kf3 g2 5.Vh8+ Kgl 6.Vg8+—] 2.Vg8 Kf3 3.Kd3 g3
4.Vf8+ Kg2 5.Ke2 [A Cerny kral prekazi vlastnimu
pésci.] 5...Kh2 6.Kf3 g2 7.Vh8+ Kgl 8.Vg8+—

Tento typ pozic opustime diagramem ¢. 8.
K remize zde vede jedind moZnost a tou je 1...Ka3
[1..Kb1? 2.Kb3 all+ (2..alD 3.Vhi#) 3.Kc3+-]
2.Vh3+ Kb2 3.Kb4 alD 4.Vh2+ Kb1 5.Vh1+ [5.Kb37??
Da8—+] 5...Kb2 6.Vxal Kxal=.

Jak jsme tedy mohli vidét, u pozic krale a véze
proti krdli a péSci jsme si vcelku dobfe vystacili
s propoctem. Znalost teorie vSak bude nezbytnd

hned v dalsi kapitole, k niz se nyni pfesouvame.
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Diagram 7, BNT

Diagram 8, CNT



MOST

Pfesouvame se k pozicim K+V+P proti K+V a
hned prvnim prikladem je stav, kdy ma silnéjsi strana
pésce (mezi sloupci B a G) na predposledni fadé a krale
na poli promény. Stavba mostu pritom patfi mezi
zadkladni znalosti, jez by mél ovlddat kazdy Sachista.
Vyherni mechanismus Ize dle mého vysvétlit
v nasledujicich 3 krocich: 1. odfiznuti souperova krale
po sloupci, 2. postaveni véZze na 4. fadu (za bilého), 3.
opusténi pole promény a stavba mostu. Na diagramu 9
vidime typickou pozici, jiz mGze diky stavbé mostu bily
vyhrat. 1.Vf2+ 1...Kg7 [1...Ke6 2.Ke8+-] 2.Vf4 [2.Ke7 Na
této varianté si ukazeme, ze vylézt kralem z pole
promény zatim bilému mnoho nedava. 2...Vel+ 3.Kd6
Vd1+ 4.Ke6 Vel+ 5.Kd6 Vd1+ 6.Kc7 Vcl+ 7.Kd8] 2...Vc2
[Cerny nemd 7adnou lepsi moZnost, kral bilého zkratka
vyleze po E nebo C sloupci.] 3.Ke7 Ve2+ [3...Vc7 4.Ke8]
4.Kd6 Vd2+ 5.Ke6 Ve2+ [5...Kgb6 6.Vfo+ Kg7 7.Vf5 a bily
pfesouvda véZ na patou fadu] 6.Kd5 Vd2+ 7.vd4
7..Vxd4+ 8.Kxd4 Kf7 9.d8D+-.
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Diagram 9, BNT

Most

Pro Uplnost jenom dodejme, Ze stavba mostu je zdkladni technikou, jiz lze vyuZit

v podstaté vidy. Jedinou vyjimku tvofi krajni péSci, kterym se bude vénovat hned pfristi

kapitola.



KRAL POD KRAJNIM PESCEM

Tak jako u péScovek, dava i v pripadé koncovek
vézovych krajni pésec branici se strané vétsi Sance. At
uz stoji pésec na a6 nebo a7, je-li krdl silnéjsi strany pod
péscem, staci zpravidla krdli slabsi strany stat nejdale
na E sloupci. Pro pésce H analogicky na D sloupci a bliz.
Jak vidime na diagramu 11, ¢erny krdl je dostatecné
blizko a véz drzi klicovy B sloupec. Bily partii vyhrat
nemUze: 1.Vc2+ Kd6 2.Vh2 Kc7 3.Vh7+ Kc6 4.Vb7 Vel
5.Vb6+ Kc7 6.Vh6 Vcl 7.Vh7+ Kc8 8.Vh8+ Kc7=.

Na diagramu 13 je pro zménu pozice jasné
vyhrand za bilého. 1.Vc2 Kf7 2.Vc7+ Ke6 3.Vb7 Vgl
4.Kb8 Vg8+ 5.Kc7 Kd5 6.a7 Vg7+ 7.Kb6 Vg6+ 8.Ka5 Vgl
9.Vb4 [opét most...] 9..Val+ [9..Vg8 10.Vb8+-]
10.Vad+- a bily s prehledem vitézi. Nejkomplikované;jsi
bude postaveni cerného kridle na f7, které bude

vyZadovat presnou hru ze strany bilého.

V pozici na diagramu 14 bily nejprve odfizne
krale, dostane pésce na a7 a posléze zacne prisouvat
véZz k pésci, aby krdle vysvobodil z pole a8. 1.Ve2!
[1.Vc2 Ke7 2.Vc7+ Kd6 3.Vb7 Vh1 4.Ka8 Kcb6 5.a7 Vh8+
6.Vb8 Vh7=] 1..Vb3 2.Ka8 Va3 3.a7 Vb3 4.Vc2 Keb6
5.Vc8 Kd6 6.Vb8 Va3 7.Kb7 Vb3+ 8.Kc8 Vc3+ 9.Kd8 Vh3
10.Vb6+ Kc5 11.Vc6+ Kxc6 [11...Kd5 12.Va6+—; 11...Kb5
12.Vc8+-] 12.a8D+ s pozici, ktera je teoreticky vyhran3,

v praktické partii vSak bilého jesté provéri.
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Diagram 13, BNT

Diagram 14, BNT
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OBRANA SESTE RADY A PODOBNE POZICE

Pokud by si mél zacinajici Sachista z této lekce zapamatovat jen 2 teoretické pozice, byla
by to bezesporu stavba mostu za silnéjsi stranu, a pravé obrana Sesté fady za stranu slabsi. Ta
nam pomaha v téch chvilich, kdy za slabsi stranu kontrolujeme pole promény soupefova pésce
krdlem. Jedna se opét o zcela zasadni znalost. S klidem totiz mGZeme fici, Ze s néjakou obdobou

pozice na diagramu 15 se jiZ setkal takfka kazdy Sachista.

MozZnosti je zde opét vice, tu nejsnazsi a
metodicky nejlepsi vSak predstavuje postavit véZ na
6. fadu, vyckat aZ na ni soupef natahne svého pésce,
nasledné prevést véz za pésce, a nakonec remizovat
vécnym Sachem. Varianta 1...Va6 2.d6 Val 3.Ke6
Vel+ 4.Kd5 Vd1+ 5.Kc6 Vcl+ 6.Kd5 Vdi1+ neni
naro€nd a tuto metodu obrany se zvladne naucit

opravdu kazdy. Ne vidy vSak véz slabsi strany stiha

zaujmout postaveni na 6. fadé. Doplfime tedy jesté
dalsi moznost obrany, kdy po 1..Va2 2.Ke6 (2.Kd6 Diagram 15, CNT

Va6+=) Vd2 3.Kd6 Kc8 4Vh8+ Kb7 5.Ke6 Kc7 6. Vh7+

Kd8 7.Vd7+ Kc8 8.Ve7 Vd1 9.Ve8+ Kc7 10.Ve7+ Kd8 11.Vh7= Cerny opét remizuje. To ovsem
neplati pro 1..Vel+?? 2.Kd6 Ke8 3.Vh8+ Kf7 4.Kd7 Ve7+ 5.Kc6 Ve3 6.d6 Vc3+ 7.Kd7+-, kdy bily

dojde péscem na 7. fadu, postavi most a zvitézi.

Pozici na diagramu 16 milzZeme branit
analogicky po 1...Va6. Nestihneme-li vSak zaujmout
toto obranné postaveni, staci opét varianta 1...Va2
2.Kgb Vf2 3.Kf6 Kg8 4.Vb8+ Kh7 5.Keb Kg7 6.Vb7+ Kf8
7.Kf6 Kg8. Metodicky je zde dllezZité zdlraznit, Ze
krdlem utikdme vZdy na kratsi stranu (tedy na krajni
sloupec). Davda nam to moZnost obrany
prostfednictvim Sachl ze strany, coz doklada

varianta 1..Va2 2.Kgb6 Vf2 3.Kf6 Kg8 4.Vb8+ Kh7

5.Ke6 Ve2+ 6.Kf7 Va2 7.6 (7.Ve8 Va7+ 8.Ve7 Va8 9.f6 Diagram 16, CNT
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Vb8 10.Ve2 Vb7+ 11.Keb Vb6+ 12.Kf7 Vb7+ 13.Ve7 Vb8 14.Ve8 Vb7+ 15.Kf8 Kg6=) 7..\Va7+ 8.Ke8

Kgb 9.f7 Vxf7 10.Vb6+ Vf6=, ktera taktéz konci remizou.

Uplné nejsnazsi praci ma branici strana
v pfipadé jezdcovych a vézovych pésci. Na diagramu
17 postaci ¢ernému zaujmout postaveni na 8. fadé a
stat. 1...Vb8 2.g6 Vc8 3.Va7 Vb8 4.Vg7+ Kh8 5.Vh7+
Kg8 6.Va7 Vc8 7.Kg5 Vb8 8.Kf6 Vc8 9.g7 Vc6+ 10.Kg5
Vb6=. Bily nema jak pozici zesilit a partie konci
remizou. Obranu 6. fady timto definitivné opoustime

a pomalu se bliZime kposledni kapitole této

trenérské prace.
Diagram 17, CNT

VEZ POD KRAJNIM PESCEM

Posledni kapitolu této mé prace tvofi pozice, v nichz ma silnéjsi strana krajniho pésce a
véZ pod nim na poli promény. Jedna se taktéZz o velmi Casty typ pozic, kde se nékteré zakladni

poucky a principy vyplati znat.

V pozici na diagramu 18 musi cerny
bezpodminecné znat 1..Kg7, po napf. 1..Va2??
prichazi 2.Vh8 Vxa7 3.Vh7+ Kg6 a 4.Vxa7+-. Pozici po
1..Va2?? mlzeme vyuzit u svéfence, ktery tento
Ltrik“ doposud neznd, aby se pokusil na feSeni pfijit
sam. V hlavni varianté staci ¢ernému vyckavat na A
sloupci a jakmile se bily kral pfiblizi k pésci, zacit
Sachovat zespoda a vyhnat jej opét pry¢. 2.Kb5 Va2
3.Kb6 Vb1+ 4.Kc5 Val=.

Na uplny zdvér mi dovolte zapojit jednu
a vyhrat analogicky s pozici na diagramu 13. Re$eni této teoreticky remizové pozice predstavil

svétu roku 1924 Cech Josef Vanéura, ktery se tak navzdy zapsal do dé&jin teorie koncovek.



Vancura totiz ukazal, Ze napt. na diagramu 19
¢erného zachrani ponékud neintuitivni 1...Vb1l
2.Kd3 Vb6. Cerny chce napadat péce a6 z pole f6.
Priblizi-li se krdl bilého k pésci, budou ndsledovat
bocni Sachy a pokud bily zahraje .a7, odpovi Cerny
..Va6 a partii zremizuje jako na diagramu 18.
Varianta muZe pokracovat napf. 3.Kc4 Vf6 4.Kb5
Vf5+ 5.Kb6 Vf6+=.

Ne kazdd obdobnd pozice vsak skonci
remizou. Rozhodujicim faktorem je postaveni bilého
krale. Pokud totiz ¢erny chce pfesunout véZ na 6.
fadu a po napf. 1..Vbl pfijde 2.Vc8, nezbyva
cernému neZ se vratit za pésce a po 2...Val 3.Vc6
zaCit prisouvat krale. Na diagramu 20 je potom
krdsné vidét, kdy partie skonci remizou (zelené
vyznacena pole), respektive vyhrou bilého (Cervené

vyznacena pole).

Posledni diagram nasi lekce, diagram 21,
krasné ukazuje, jak mUzZe pfti blizkosti krale pozici
bily jednoduse vyhrat. Po 1...Vf1 2.Vc8 Va1l 3.Vc6 Kf7
4.Kc5 Ke7 5.Kb6 Vb1l+ 6.Kc7 Val 7.Kb7 Kd7 8.Vb6

Vcl 9.a7+- nezbyva Cernému nez se vzdat.

Vancurovou pozici dokoncujeme pripady,
kdy se véZ nachazi pod krajnim péScem a6 nebo a7
na poli promény. Jak jiz bylo zminéno vy3e, diagram
21 je uplné poslednim diagramem této prace.

Nezbyva mi tedy neZ celou prdci uzavrit.
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Diagram 20, vysledek partie dle postaveni bilého
krdle

Diagram 21, CNT
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ZAVER

Ma trenérska prace se zabyvala problematikou zakladnich, prevainé teoretickych,
vézovych koncovek. Na 21 nazornych diagramech (z nichZ nejsou vsechny vyuZity v tomto
dokumentu, nékteré naleznete pouze v pfilozeném souboru PGN) jsem predstavil to, co by mél
kazdy Sachista bezpodminecné znat. Za vSse mohu zminit techniky jako je most, obrana 6. fady
Ci, pro zkusenéjsi hrace, Vancurova pozice. Véfim, Ze tato prace ma potencial stat se
metodickym materidlem jak pro trenéry Sachistl rGznych vékovych a vykonnostnich skupin,
tak pro samouky a posunout tak Uroven hrani véZzovych koncovek mezi nasimi Sachisty zase o
kousek vys. Jak totiz dokladaji nékteré pozice z této prace, zdaleka ne vSechny vézovky jsou

remiza...
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