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Téma: Miniaturni partie jako ukazka vyuziti naskoku ve vyvinu
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Uvod

S miniaturnimi partiemi se mizZeme setkat prakticky uz od mladi, kdy se pfirozené
pokousime vyhrat partii hned na zacatku hry. V Sachovych krouZcich nebo mezi kamarady,
doma Ci ve Skole, brzy zjistime, ze prvni tah 1.) e4; byva velmi ucinny, protoze jednim
tahem otevirdme cestu Damé a Strelci a zaroven bily sméle postupuje o dvé pole, aby
obsadil centrum. V dobé, kdy poznavame zaklady Sachu, se ¢asto pokousime vyhrat partii
co nejrychleji, a tak se setkdvame s rychlym vitézstvim. Obvykle se nam to dafi diky
matovému Utoku figurami, kterému souper z nedostatku zkuSenosti nevénuje pozornost
a rychle prohraje. Timto zplisobem zakousime prvni zkusenosti s miniaturnimi partiemi z
vlastni praxe.

Prikladem m(zZe byt takzvany Mat blazn(, kde se bily nezvratné oslabi, Ovéacky mat, kde
c¢erny prehlizi ohrozeni kréale, tedy hrozbu matu ve spolupraci damy a stielce, nebo
Legaliv mat, kde bily elegantné obétuje ddmu za mat druhym tahem. V této praci se
pokusim vénovat vysvétleni, jaky vyznam ma naskok ve vyvinu v Sachové partii.

Miniaturni partie

Miniaturni partie v Sachu (nebo také "miniaturky") jsou kratké hry, které koncivelmi rychle,
obvykle do 20 tahd, a to ¢asto matovou kombinaci. Jsou skvélou ukazkou toho, jak
efektivné vyuzit naskok ve vyvinu figur k dosazeni rychlého vitézstvi. Bily, nebo &erny
vyhrava ziskem materialu, matovym utokem, nebo remizuje véénym Sachem jako
posledni zachranou pfed prohrou.

Naskok ve vyvinu:

Naskok ve vyvinu znamena, Ze jeden hra¢ ma v dané fazi (na zacatku — v zahajeni) partie
vice vyvinutych (aktivnich) figur nez jeho soupef. Vyvinuté figury jsou ty, které opustily sva
pocatecni pole a zaujaly pozice, ze kterych mohou ovliviiovat déni na Sachovnici. Je



dllezité vénovat pozornost nejprve lehkym figuram, tedy Jezdctiim a Stielcim, a zejména
JezdcUm. Jejich chod je totiz kratky a je dUlezité, aby se co nejdfive zapojily do hry. Naproti
tomu Strelec jako dalekonosna figura je svym zplisobem vyvinut jiz od pocatku, protoze
plsobi daleko na soupefovu polovinu, tedy aZ na patou a Sestou fadu (nebo na 4. a 3. fadu
u bilého). Je nezbytné zapojit veskeré dostupné sily, zejména tézké figury plsobici po
otevienych sloupcich a vyuzit odkryté obrany soupefova krale k jeho napadeni. Takovy
utok maze byt veden i za cenu obéti figur, pokud vede k neodvratitelnému matu, nebo za
cenu materialnich ztrat, jsou-li tyto ztraty vyvazeny rozhodujicimi itoénymi moznostmi.
Mistry t&chto Uto&nych tahd byli v historii $achu naptiklad Paul Morphy, Michail Cigorin &i
Rudolf Spielmann; v pozdéjsi dobé pak zejména Michail Tal a Garri Kasparov.

Podminky pro snahu o naskok ve vyvinu zahrnuji napriklad:
Vyvinuté lehké figury (Jezdci a Stielci) z jejich pocatecnich poli.
Malou rosadu (nebo velkou), ktera ,,zajisti“ Krale a aktivizuje véz.

Obsazeni centra pésci.

Jak se naskok ve vyvinu vyuziva v miniaturnich partiich?

V miniaturnich partiich je klic¢ové co nejrychleji dosahnout naskoku ve vyvinu a pak ho
okamzité pfeménit v utok. Typické rysy vyuziti naskoku ve vyvinu jsou:

Otevieni centra: Snaha otevfit centrum pro jeSté vétsi zisk prostoru pro své vyvinuté
figury a vytvofil uto¢né linie proti soupefovu krali. Centrum otevira pomoci centralnich
péscl, nejcastéji po sloupciD aE.

Cileni na nechranéného krale: Pokud soupeflv Kral nestihl udélat rochadu, nebo je z
néjakého dlvodu nechranény, stava se hlavnim cilem utoku.

Kombinace a obéti: Naskok ve vyvinu ¢asto umoznuje kombinace, s materialnimi
obétmi. Tyto obéti jsou opodstatnéné, protoze vedou k silnému utoku, ktery nahrazuje
ztratu materialu nebo vede rovnou k matu. Pfikladem mohou byt réizné taktické motivy
jako: Obét Strelce na poli h7 (h2), Dvojuder, Vazba, Mezitah, nebo DvojSach.

Vyuziti taktickych slabin: Protivnik, ktery zanedbal vyvin, ma ¢asto slaba pole kolem
krale, nechranéné figury nebo horsi spolupraci Figur (napfiklad Jezdce na okrajovych
polich, kde maji slabsi plisobnosti). Utogici strana, takové Figury m(Ze napadat,
popfipadé chytat pro pfevahu materialu.



Praktickeé priklady:

Miniatura prvni:

Bily: Marek Cefovsky, éerny: Ladislav Haini$, mladsi

Okresni pfebor druzstev: Hostinné — Dvir Kralové B

5. dubna 1998, saldon radnice dvou obri, némeckého a ¢eského.

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4; Italska hra, spolu se Skotskym gambitem umoznuje bilému
oslabovat ¢erného, pomoci obéti, nebo Utok( na ¢erného Krale. 3... Sc5 4.d3, klidna
varianta pro méné zkusené hrace, s pozdéjsSim pfevodem Jezdce z b1, pfes poled2 af1 na
e3, nebo g3, mlze bilému vytvofit pevnou pozici.

4... Jf6 5.)Jc3 h6, tento tah, néktefi Sachisté nazyvaji jako osli ucho, patrné proto, ze na
prvni pohled déla malo pro vyvin figur. Z hlediska budoucnosti, ale mlzZe tento tah
poslouzit jako okénko pro Krale, ktery by mohl byt napaden na osmé fadé. 6.Se3 Sxe3
7.fxe3, Za dvojpésce, mlze mit bily vbudoucnu volny polosloupec f, pro uUtok na
kralovském kfidle. 7... De7 je tah, ktery zanedbava vyvin ¢erného damského kfidla, kde
¢ekaji na svdj vyvin Stielec a Véz.

8.Jd5 Jxd5 Cim ma nyni bily sebrat jezdce na d5 - stielcem, nebo péScem? V Sachu se
obcas dostaneme na rozcesti, kde je spravnych vice moznosti. A toto je jeden z téch
pfipadd. Pro doplnéni: domnivam se, Ze brani Stfelcem vice vystihuje hrace pozi¢ni,
zatimco brani péScem spiSe hrace se sklonem ke kombinacim. Zamérné nepouzivam
pfirovnani ,uto¢ny hrac*, protoze oba zpusoby brani vedou k Utoku na ¢ernou pozici.
Sachova historie nam predstavuje mistry Gtoku, ktefi vynikali jak v poziéni hte, napfiklad
Capablanca ¢i Karpoy, tak v té kombinacni, jako byli Aljechin nebo Tal.

9.Sxd5 Db4+?! pochybny tah. Cerny sleduje zisk pé&Sce na Gkor vyvinu figur. Na tento $ach
Damou ma bily ¢tyfi moznosti obrany — tfi rlizné predstaveni nebo Ustup Krale. Bily zvolil
feSeni s pfipravou utoku proti ¢ernému krali: predstavil Jezdce a tim zaroven otevrel
sloupec f pro vlastni tto¢nou hru.



10.Jd2 Dxb2 11.0-0! napada bod f7 Stfelcem a nyni i Vézi. 11... 0-0
12.Dh5! Db4 [12...g6

Pozice po mozném12...g6 13.Dxg6+!

13.Dxg6+ Kh8 14.Dxh6+ Kg8 15.Vf3 Dxa1+ 16.Jf1 s rozhodujicim utokem. [12...Jd8 13.Vxf7
Dxal+ [13...xf7 14.)Vf1 Db4 15Vxf7 Vxf7 [15...Kh8 16.Jf3 c6 17.Vxf8+ Dxf8 18.Jxe5
s hrozbou Jg6+ a ziskem Damy. 18...cxd5 19.Jg6+ Kg8 20.Jxf8 Kxf8 21.Dxd5, bily ma
materialni a pozi¢ni prevahu a ¢ernému dosly ,,rozumné tahy“]. 16.Dxf7+ Kh7 17.Dg8+
Kgb 18.De8+ Kgb 19.Jf3+ Kg4 20.Dg6 mat] 14.Vf1+ se ziskem Damy za Véz.

Bily ma néaskok ve vyvinu. Bilému hraji vSechny figury, ale ¢ernému zUlstalo nevyvinuté
celé damskeé kfidlo. Jiz pfed jednim tahem dozadu a také od této chvile, Cerny nezabrani
prohfe partie.



13.Vxf7 Kh8 14.Vxf8+ Dxf8 15.Vf1 Dd8 16.Vf6!!
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Tah s pfimou hrozbou matu druhym tahem - Vxh6+ a dalSim Dxh6 mat. Bila Véz vstoupila
na 2x ohrozené pole, ale pfesto ji nelze brat Damou, ani péScem, pro mat nejpozdéji 4.
tahem. 16... gxf6 17.Dxh6 mat (16... Dxf6 17.De8+ Kh7 18.Sg8+ Kh8 19.Sf7+! Kh7 20.Dg8
mat). Cerny se po cca 15 minutovém premysleni vzdal.

Po 16... Dg8 17.Vxh6 a mat tfetim tahem. A po 16...Kh7 17.Df5+ Kh8 18.Vf8+ a mat
nejpozdéji 5. tahem. 1-0

Miniatura druha:

Bily: Max Lange, ¢erny: Carl Mayet
Berlinska Sachova spolec¢nost
Berlin 1853

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Scb, Italska hra. 4.0-0, Nektefi Sachisté se domnivaiji, Zze roSadav
této pozici mGze byt predéasnd, nebot prozrazuje soupefi, kde bude Kral ukryt. Cerny pak
muUze zvolit roSadu na opacnou stranu a zahdjit péScovy utok na kralovském kfidle,
podobné jako v partii Victor Knorre proti Mikhailu Chigorinovi z roku 1874, kde Chigorin
soupefe doslova prejel nastupem péscl na kralovském kfidle a lehkymi figurami v
dokonalé souhie s Vézi po sloupci h. 4...d6 5.b4, Obét péSce s cilem ziskat tempo a otevrfit
sloupce pro utok. 5...Jxb4 6.c3 Jc6 7.d4 exd4 8.cxd4 Sb6 9.h3, prevence proti Sg4, kterym
by ¢erny mohl nepfimo vyvijet tlak na centrum pomoci vazby Stfelce na Damu pres Jezdce
na f3. Podle pocitace je ale pfesnéjsi prosté Jc3 — obyCejny vyvin figury. Jde o to, Ze figura
ve hre je silna, protoze nabizi mnozstvi kombinaci. 9...Ja5 10.Sd3 d5.



Tento tah pusobi jako pokus o splnéni jedné z poucek zahajeni o boji o centrum, avSak v
této pozicijde o chybu, protoZe oslabuje ¢erného Krale uvizlého v centru. 11.exd5, otevira
sloupec g, pro utok na ¢erného Krale. 11...Dxd5 12.Jc3 Dh5

13.Ve1+Kd8 Bily za obétovaného péSce ma naskok ve vyvinu a lépe zabezpeceného Kréle.
14.Jg5! Dvojuder a odtazné napadeni.

Dama napada Damu a Jezdec napada bod f7 s ni¢ivou hrozbou. 14...Dxd1
15.)xf7+ Kd7 16.Sf5+ Kc6 17.Jd8+ Kd6 18.Sf4 mat 1-0

Miniatura treti:

Bily: David Janowski, ¢erny: Emil Shallopp

Norimbersky turnaj, Norimberk 29.7.1896



1.d4 d5 2.c4 dxc4 3.Jf3 c5 4.e3 cxd4 5.exd4 Sg4, vypada jako nepfesnost, protoze po
tazich 6.Sxc4 Jf6 pfijde 7.Sxf7+ Kxf7 8.Je5+ Dvojuder se ziskem pésce a naruSenim obrany
¢erného Krale.

6.Sxc4 e6 7.Da4d+ inteligentné unika z vazby Strelce. 7...Jc6 8.Je5 Dxd4, na prvni pohled
vypada, Ze ¢erny nepfimo kryje c6 i g4. Ale nyni bily zahaji utok proti oslabenému ¢ernému
Krali, uviznutému v centru. Cerny ma totiz zanedbany vyvin krélovského kfidla. 9.Jxc6
De4+10.Se3 bxc6, 10...Dxc6, nelze pro 11.Sb5 vazba na Damu. 11.Jc3, je zasadni tah pro
vytvofeni naskoku ve vyvinu. 11...Dxg2 12.Sd5! Kombinace a obét Stielce. Jedna se o
pfiklad kombinaéniho motivu pferuseni linie s dlrazem na soucasny Utok i obranu
jedinym tahem.

12...exd5 13.Dxc6+, Konec ¢erného Krale je nevyhnutelny. Od této chvile bude ¢erny Kral
pod palbou vyvinutych bilych lehkych figur, coz povede az k matu. 13...Kd8

~



14.Dxa8+ Kd7 15.Db7+ Ke6 16.Dc6+ Sd6 17.Sf4!! Nabizi obét dvou Vézi, ale za cenu matu
¢tvrtym tahem. 17...Dxh1+ 18.Kd2 Dxa1 19.Dxd6+ Kf5 20.De5+ Kg6 21.Dg5h mat. 1-0

Miniatura étvrta:
Bily: David Bronstein, ¢erny: NN
Moskva, rok 1950

1.e4 e5 2.d4, zajimavy pokus o rychly zisk centra. Skotsky (Haxo) gambit nabizi podobné
moznosti. 2...exd4 3.Dxd4 Jc6 4.Da4, mozny je i Ustup Damou na pole e3 a po pozdéjsi
dlouhé rochadé mize mit bily zajimavé moZnosti péScového Utoku na kralovském kridle
pomoci tahll f3,g4, a h4 proti pfipadné malé rochadé. 4...Jf6 5.Jc3 d5 6.Sg5 dxe4 7.Jxe4
De7, lepsi zde bylo 7...Sb4+ 8.c3 Dd4 s vyrovnanou hrou.
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8.0-0-0 Dxe4? Vazna chyba. Po spravném 8...Sd7 9.Jf3 0-0-0 by mél bily malou vyhodu.
Ale tento zisk materialu vede k vyuZiti naskoku ve vyvinu. Bila Dama, Stfelec i Véz velmi
dobfe plsobi do ¢erné pozice. Zavérecny — vitézny i predchozi chybny tah ¢erného,
pfipominéd svou podobnosti slavnou miniaturu naseho Cechoslovaka Richarda Rétiho
proti Savielly Tartakowerovi z roku 1910. 9.Vd8+! ZavleCeni Krale do vazby pod Stfelce.




Kxd8 10.Dxe4 1-0

Zaver:

Miniaturni partie ukazuji, jak u¢inné vyuzit naskoku ve vyvinu. Béhem nékolika malo tah(
ukazuiji, jak lze tuto pfevahu rychle proménit v rozhodujici Utok. V takovych pfipadech
mUZe jedna nepfesnost rozhodnout celou partii. Sachista na nich m(ize pochopit, jak
figurky spolupracuiji a jak rychle se mohou rozvinout Uto¢né moznosti.

Miniaturni partie se vyskytujive vSech tfech oblastech Sachového zahajeni - v otevienych,
polozavfenych a zavienych hrach. Tato prace se vénovala v prvni, druhé a ¢tvrté miniature
otevienym hram. Otevrené hry vznikaji po 1. e4 e5, kdy se pozice brzy otevira a figury se
rychle zapojuji do hry. Staci jedina chyba a soupef mlze zahajit Utok, proti némuz uz neni
obrany — jako v prvni miniatufe po tahu 10... Dxb2. Jak je vidét i ve tfeti miniature, kde se
hrala zaviena hra (tedy prvni tah nebyl 1.e4), lze pfi chybé soupere rovnéz vyuzit naskoku
ve vyvinu. Miniaturni partie proto nejen bavi svou udernosti, ale také prohlubuji
porozumeéni dynamickym moznostem Sachu.

Tento typ Sachovych miniatur, zdGraznujici vyuZiti naskoku ve vyvinu, mlze predstavovat
novou pfilezitost ke zpracovani. Je vhodné poznamenat, Ze pfi spravné hie obou stran
nelze vitézstvi vynutit pouhym naskokem figur ve vyvinu. Rozhodujicim vlivem byva az
soupefova chyba. VétSina partii na nejvyssi urovni konci remizou.



