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Uvod

Cilem této prace je seznamit zacatecniky s klasickym zahajenim v oteviené hie —
italska hra.

Nejprve se obecné budeme vénovat zdsadam vyvinu figur v zahajeni, nasledné

rozvineme zakladni principy a plany s vzorovou partii v italské hie

Zasady vyvinu figur v zahajeni

Vyvin figur v zacatku hry je velmi dileZity, pti zanedbani Castokrat miZe partie byt velmi
rychle rozhodnuta, a to pfedevsim v otevienych hrach, kde v ur€ity moment hrac s vyrazné
lepSim vyvinem si muze dovolit obétovat i material za smrtici Gtok

1. Rychly

Netahame jednou figurou v zahajeni dvakrat, ztracime Cas vyvinu dalSich

2. Aktivni

Vyvijime tak, aby figury ovladali, co nejvétsi prostor, tudiz logicky smérem do bitvy o
stied Sachovnice

3. Harmonicky
Klicové je vyvin, ktery vytvoii souhru figur
Diagram ¢.: 1
Zde vidite moznost aktivniho, rychlého a
harmonického vyvinu stfelce na pole g5, ktery vede

k vytvoreni zdkladniho motivu Sachu - vazby

Italska hra

Jedno z nejstarSich zahdjeni v Sachu, hra je znama od 16. stoleti, analyzovali ji italsti
Sachisté, praveé odtud vznikl nazev. V historii toto zahdjeni hralo plno znamych hraci prave
kvli své dynamice, rychlosti vyvinu figur a moznosti obétovani materidlu za utok na krale.

V soucasné dobé¢ slava tohoto zahéjeni nepatrné upada, nicmén¢ se i mirné ,,transformuje* do



situaci pozi¢niho manévrovani rizného typu. Nicmén¢ hraji toto zahdjeni i svétovy velmistfi,
napi.: Magnus Carlsen, Fabiano Caruana ¢i lan Nepomniachtchi.

1. ede52.Jf3 Jc6 3. Scd Sc5

Diagram ¢: 2

V diagramu vidite klasické prvni tfi tahy v italské hie, nyni se situace rizné rozdéluje:

a) 4.c3Jf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb4+ 7.Jc3

b) 4.c3 Jf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb4+ 7.Sd2

c) 4.d3 Jf6 5.Jc3 (nebo 4.Jc3 a 5.d3)

d) 4.c3J165.d3

Pro nase potieby se budeme predevsim vénovat variantam typu a) a b), které vzorové
ukazuji souhru, aktivitu a rychlost vyvinu. Varianty c) a d) spise inklinuji k pozi¢nimu
lavirovani.
Varianta A: 4.¢3 Jf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb4+ 7.Jc3
Diagram ¢: 3
Tah 4.c3 s naslednym d2-d4 pfinasi bilému vice
agresivnich moznosti. Po obvyklém 4...Jf6 5.d4
exd4 6.cxd4 Sb4+ ma bily dvé moznosti.
Pokracovani 7.Jc3 Jxe4 8.0-0 je spojené s obéti
pésce e4 za rychlejsi vyvin vede obvykle k velmi
ostré hie, kde vysledek zalezi na kazdém

provedeném tahu.




Partie ¢: 1

Greco — NN r. 1620

1.e4 e5 2.J13 J£6 3.Sc4 Sc5 4.c3 s moznosti d2-d4 4... Jf6 5. d4 exd4 6.cxd4 Sb4+ 7.Jc3 Jxed
8.0-0 Jxc3 9.bxc3 Sxc3 10. Db3 Sxal? BohuZel tento zisk materidlu zanedbal vyvin a

bezpecnost krale, nyni jiz je pozice u konce.

Najdéte nejlepsi pokracovani?

Diagram ¢: 4

11. Sxf7 Kf8 12. Sg5! Je7 13. Je5 Sxd4

Najdéte zavérecné pokracovani?

Diagram ¢: 5

14. Sg6!! 14. d5 15. Df3 S5 16. Sxf5 Sxe5 17. Se6 Sf6 18. Sxf6 1 -0



Partie ndm ndzorn¢ ukazuje vyznam aktivity figur s krasnou obéti vézi za smrtici Gtok na

krale.

Varianta B: 4.c3 J16 5.d4 exd4 6.cxd4 Sb4+ 7.Sd2

Diagram ¢: 6

Tah 7.Sd2 ptedstavuje druhou moznost, jak celit
Sachu. Oproti pfedchozi variant¢ dochazi spise k
pozic¢nimu boji.

Po 7...Sxd2+ (nebo 7...Jxe4 8.Sxb4 Jxb4 9.Sxt7
Kxf7 10.Db3+ s oboustrannymi Sancemi) 8.Jbxd2
d5! Velmi dulezity protitider v centru!9.exd5 Jxd5
10.Db3 Jce7 (10... Ja5 11. Da4+ c6 je nepiesné

z ditvodu slabého jezdce na a5) 11.0-0 pozice je

ptiblizné v rovnovaze.

Bily ma plan vyuzit aktivni postaveni s izolovanym p&scem. Cerny naopak hraje
principidlné proti izolovanému péSci — snazi se eliminovat aktivitu figur bilého, napft.
vyménou, a hlavné blokuje izolovaného pésce na poli dS.

Partie ¢.:2

Rojicek Vojtéch — Priehoda Vitézslav , r. 2013

1.e4e52.Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. ¢3 Jf6 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ 7. Sd2 Sxd2+
8. Jbxd2 d5 9. exd5 Jxd5 10. Db3 Jee7 11. O-O O-O

Diagram ¢: 7 Dokézali byste zhodnotit pozici?

Pozice je v rovnovaze, vysvétleni viz vyse. Partie pokracovala:



12. Vfel c6 13. a4 Pomérné moderni plan s myslenkou a5 — omezeni pole b6, popf. aZ a6
s tlakem na c6, proto ¢erny hraje 13... a5 14.Vacl h6 15. h3 Jb4

Kde byste chtéli mit bilé jezdce? Na jakych polich by jim to nejvice ,sluselo”?

Diagram ¢: 8

Plan bilého je postavit jezdce na e5 a c5 s aktivni hrou

16. Je4 Jed5 17. Je5 Ve8 18. Df3 Ve7 19. Jc5 pro uceleni uvadim celou partii

19...De8 20. Ve2 mirna nepresnost, nasledné partie vedla do rovnovahy 20... f6 21. Jg4 Vxe2
22. Sxe2 b6 23. Jd3 Sab 24. Jxb4 Jxb4 25. Sxab Vxab 26. Dg3 Kf8 27. Je3 Dd8 28. J5 Va7 29.
Dg6 De8 30. Dh7 De6 31. Jxh6 gxh6 32. Dxa7 a v 47. tahu bily vyhrdl 1-0

Posledni partie poukazuje na situaci, kdy souper zanedba vyvin a silu centra soupere
Partie €.:3

Jahnichen — Mueller r. 1987

1.e4 e52.Jf3Jc6 3. Sc4 Sc5 4. c3 Jf6 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ 7. Sd2 Sxd2+

8. Jbxd2 O-0 slabsi tah.

Jaky tah mél ¢erny zahrat?



Diagram ¢: 9

Nadherna pozice zplsobena neaktivitou ¢erného v centru
9. d5 Jb8 10. e5 Ve8 Nyni bily ovladd naprosto celou Sachovnici! 11. 0-0 Jg4 12. Vel d6

Jak byste nyni pokracovali?

Diagram ¢: 10

13. e6 fxe6 14. dxe6 d5 15. e7 Dd7 16. Dc2



Co by nasledovalo po 14 ...dxc4?

Diagram ¢: 11

15. Dxc4+ Kh8 16. Df7 s jasnou vyhrou!
V partii pokracovalo Jc6 17. Jg5 g6 s moznosti Db3 s lepsi hrou pro bilého, nakonec bily partii

vyhral.

Zaver a shrnuti

Diky svému jednoduchému, ale dynamickému charakteru je idealni pro zacatecniky. Zasady
rychlého, aktivniho a harmonického vyvinu figur zde nabyvaiji klicového vyznamu — zanedbani
byt jen jednoho tempa casto vede k nebezpecnému Utoku soupere.

Pro zacinajici hrace muzZe byt italska hra inspiraci z divodu rychlého potrestani chyb v
pfipadé zanedbani rychlého vyvinu figur , nedokoncené véasné rosady , nebo neobsazeni
centra Sachovnice.

Italskd hra po mnoho let patti k zahajenim, které svou krasou spojuji historii Sachu

s budoucnosti novych partii svétovych mistr(i a vSech ostatnich Sachovych nadsencu.
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