ODVLECENI/ODSTRANENI OBRANCE
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Ve
Pfi sledovani partii mirné pokrocilych zacatecnikl casto vidim, Ze jedna strana si stoji dobre, ale nevi,

jak svou vyhodu okamzité zuzitkovat. Proto se partie natdhnou na delSi dobu, mnohdy az do samotné
koncovky. Déti chtéji vétsinou hlavné brat figurky a vic nad tim nepremysli.

To je hlavnim dlivodem, proc se chci zaméfit na tento takticky obrat. Aby zacaly ziskavat prehled o
aktivité figur nejen svych, ale i soupefrovych. Prece jen, Sach bychom méli ,hrat” za obé dvé strany —
za sebe se snazime mit aktivni figury, ale zaroven bychom méli byt védomi hrozeb soupere, pfipadné
jeho slabin.

Dalsi vyhodou pfi zaméreni se na Ulohy tohoto typu je uvédomeéni si, jak figury navzajem spolupracuji.

Pro zacatecniky mizZe byt naro¢néjsi najit spravny tah v dané pozici, jelikoZ jesté nemaiji rozvinuté
poziéni mysleni. Mirné pokrocili Sachisté, ktefi dobfe chapou spolupraci figur, by méli procvi¢ovat
ulohy tohoto typu pravidelné, aby posléze v partii dokazali danou pozici diky nau¢enému motivu
proménit ve vyhodu ¢i vyhru.

Tato prace je zamérena predevsim na Urovern 1000-1400, tedy zacinajici hrace a mirné pokrocilé
zacatecniky.



1. Cil lekce

Cilem lekce je v prvni fadé vysvétlit obecné pojmy ,,odvleceni obrance” a ,,odstranéni obrance”. Co je
cilem téchto tahd, ukazat nazorné na jednodussich prikladech a zadit resit Ulohy na tohoto typu (at uz
na demonstrac¢ni Sachovnici, ¢i na papife formou diagram?).

2. Popis taktického obratu

Odstranénim obrance rozumime situaci, kdy sebereme souperovu figuru, ktera brani jednu nebo vice
svych figur ¢i plni jinou defenzivni roli. Nejlepsiho vysledku dosahujeme v moment, kdy po odstranéni
obrance mame moznost zahrat matovou kombinaci.

Pti odvleceni branici figury nutime figuru, jeZ plni defenzivni ¢innosti, ustoupit na jiné pole, kde dana
souperova figura jiz nezvladne kryt nasi hrozbu.

Pti zahravani tahll za G¢elem naplnit jednu z téchto taktik se mlze stat, Ze bude tfeba obétovat nas
material za to, Ze po dané posloupnosti taht budeme mit ve vysledku materialni vyhodu ci
dosahneme matu.

3. Hledani slabin opacné barvy
Pti feSeni Uloh se zadanim ,Odvleceni/odstranéni obrance” by se fesitelé méli zamérit hlavné na:

e spolupraci jednotlivych souperovych figur (které figury se navzajem kryji);

e obranu souperova krale (jestli ma souper svého krale dostatec¢né krytého, které figury se
podileji na ochrané svého krale);

e aktivitu svych figur (kde vSude vytvari hrozby).

4. Na co je dulezité davat pozor?

e Spravné poradi tahl — prohozeni tahi miZe vést k vyrovnané pozici, v horsim pripadé
k materidlni nevyhodé (a v nejhorsim pripadé k matu);

e nedostatecné mnozstvi obrancl — v souperovych rfadach neni Zadna jina figura s dalezitou
defenzivni ¢innosti, ktera by mohla zmafit nas utok;

e vede nase sekvence tah( opravdu k vyhte? (dvakrat mér, jednou fez) — spocitat si a ovérit, ze
soupef nema zadnou odpovéd na nas utok.



5. Motivy uloh

5.1 Odstranéni obrance

5.1.1 jednodussi ulohy

bily na tahu

Reseni: 1. Vxf8+ Kxf8 2. Sxc8

Na tomto pfikladu je ndzorné ukazano,
Ze na poradi tah( zaleZi. Pokud by bily bral
cerného strelce svym stfelcem, ¢erny
zareaguje tahem Vxc8 a vznika vyrovnana
pozice. Po tahu 1. Vxf8+ se situace méni,
jelikoz ¢erny musi dobrat véz kralem (1...
Kxf8) a bily nasledné sebere jiz nehlidaného
strelce.

bily na tahu

Redeni: 1. Dxf8+ Sxf8 2. Vh7#

Cerny krél je zatlagen do rohu $achovnice.
Bily se prvné zbavi strazce pole h7 (koné),
¢erny nema jinou odpovéd nez dobrani damy
stfelcem. Bila vézZ se presune na pole h7, kde
je chranéna svym koném. Kan strazi kromé
pole h7 i pole g8, partie tedy konc¢i matem.

bily na tahu

Redeni: 1. Dxd8+ Jxd8 2. Ve8#

Jeden z nejcastéjsich pripadd, kdy dochazi
k matu na posledni fadé. Na osmou fadu
vidime za bilé hned dvéma figurkami,

a to ddmou a vézi. Prvnim tahem
obétujeme damu a zbavime se tak obrance
posledni fady. Po vynuceném dobrani damy
koném davame vézi mat.

Cerny na tahu

Redeni: 1... Dxd5 2. Vxd5 Sxed+ 3. Kal Sxd5

Sebranim damy damou si pfipravujeme

,ornou pldu“ pro bélopolného strelce,

jelikoZ odstranime bilému strazce véze
(ktera vzala nasi damu), pésce na e4, a po
utéku krale ze Sachu nasledné bereme véz.



v

5.1.2 naro¢néjsi ulohy

Cerny na tahu bily na tahu

Redeni: 1... Vxg2+ 2. Jxg2 (nebo 2. Kh1) Dxf1# Reseni: 1. Vxh7+ Kxh7 2. Sxf5+ Vxf5 3. Dxd4
Myslenkou obéti vézZe je odstranéni obrance Opét obét véze, ktera tentokrat nuti kréle
bilé véZe na f1 v podobé strelce. Zaroven kvali sebrat utocici figuru a postoupit na pole h7.

$achu musi bily reagovat sebranim véze koném Strelec sebranim koné ddva Sach, nacdez
nebo ustoupenim krale do rohu Sachovnice. ¢erny reaguje branim vézi. Cerna dama jiz
Tak jako tak, ¢erny sebere damou véz na poli neni chranéna koném, proto bily dobira svou
f1 a ukondi tak celou partii ve svij prospéch. damou soupefovu damu a pfechazi

do vyhravaci koncovky. Chybny tah by byl
3. Dxf5+, jelikoZ by ndaslednd koncovka
(v pfipadé presné zahranych tahi) skondila
remizou.

bily na tahu bily na tahu

Redeni: 1. Vxc8+ Vxc8 2. Jxd7+ Kg8 3. Ixf6+ Redeni: 1. Jxc7+ Sxc7 2. Sb5#
Miizeme si hned vSimnout hrozby bilého Odstranénim pésce na sloupci c se
jezdce — napada pole d7. To strazi pouze zbavujeme posledni prekdzky branici matu.

stielec na c8, takze po Utoku véZi na toto pole Cerny nema jak zastavit tah bé&lopolného
musi Cerny reagovat na Sach, a nasledné kan stfelce na b5 a krali nezbyva nic jiného nez se
mUze skocit na jiz zmiriované pole d7 sklonit pfed svym souperfem.

a napadnout tak krale a ddmu zaroven.



5.2 Odvleceni obrance

5.2.1 jednodussi ulohy

cerny na tahu bily na tahu

Regeni: 1... Sd4+ 2. Dxd4 Df1# Regeni: 1. Vh8+ Sxh8 2. Vxh8i#
Vidime zde silu stfelcl na diagonale al-h8.

Cerny vynaklddd znaénou aktivitu
Zdvojené véze vytvareji hrozbu na celém h

na sloupci f a rad by dal mat ddmou na f1. Toto
pole ale chrani bila ddma. Po zahrani stfelcem sloupci, a prfedevsim na pole h8. Po obéti
na pole d4 nema bily jinou mozZnost nez brat véZe na h2 odldkdvame stielce na kritické
stielce ddmou. Cernému se tak uvolni pole f1, pole h8, a po sebrani stfelce druhou vézi
jelikoz bila dama byla odtazena na pole, kde zasazujeme smrtici uhel diky aktivité
¢ernopolného strelce.

nezvladne strazit toto kritické pole.

bily na tahu bily na tahu

Reseni: 1. Sxf7+ Kxf7 2. Dxd8 Regeni: 1. Vd1+ Sxd1 2. Dd7#

Po tahu véZi na d1 nema Cerny jinou
moznost nez ji dobrat svym stfelcem. Bilému
se tak uvolni pole d7, na které muze
presunout svou damu a zasadit tak mat.

Jednoduchy ptiklad na princip odlakani krale,
jenz strezil figuru vedle sebe. Krdl nema po tahu
Sxf7 jinou moZnost neZ dobrat stfelce. Dama na

poli d8 je ndhle nechranénd, bily nasledujicim

tahem ziskava ddmu za strelce, coZ poskytuje
znac¢nou vyhodu do konce partie.
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5.2.2 narocnéjsi ulohy

bily na tahu

bily na tahu

Redeni: 1. Vxh7+ Jxh7 2. Dxe6

Hlavni myslenkou této ulohy je odvleceni koné

na f8, aby prestal chranit svou damu.
S obétovanim véze na h7 a pres Sach, ktery

nelze zastavit jinak nez dobranim véze koném,

ziskdvame damu za véz.

MuZe se stat, Ze se u fesitell objevi tah Rxf8 s
(dle nich) ocekdvanym ménénim materialu (a
ziskanim figury ve vysledku). Toto feseni je
chybné kvali tahu ¢erného Dxhé.

bily na tahu

Redeni: 1. Sh6+ Kg8 2. Vxe8 Jxe8 3. Vxe8#

Bily je aktivni na sloupci e a chtél by tam
zasadit mat. Tahem 1. Sh6 odvlece
cerného krale na g8 a ¢ernou véZ na e8
nyni brani pouze kan, zatimco je
napadana hned dvéma bilymi vézemi za
sebou. Pocet Utocnikd nyni prevysuje
pocet obrancq, tudiz bily vyhrava tento
souboj. Po druhém brani zasazuje bild véz
smrtici dder ¢ernému krali.

bily na tahu

Redeni: 1. Ve8+ Dxe8 2. Dg5+ Kf8/Kh8 3. Dg7#

Obéti véZe odlakdvame cernou damu, ktera
strazila dlleZité pole g5. Na poli e8 jiz
neposkytuje ochranu svému krali a nezvlada
zastavit matovy Utok bilého vedeny pres pole
g5.

Reseni: 1. Dg8+ Vxg8 2. Ixf7#

Bily obétuje svou damu na g8 se
zdmérem odlakat ¢ernou véz od stfezeni
pole f7. Sloupec g je pod kontrolou bilou

vézi, cerny kral je tak ,,udusen” v rohu
Sachovnice, jelikoZz nema utéku pres své
figury. Bily kiin ma posléze snadnou praci.
Nesmime prohodit tahy damy a koné,
jelikoZ je pole g8 stdle hlidano vézi
a ddmou.



5.3 Bonus

bily na tahu

Reseni: 1. Dxf6

Cerny, at uz by se snaZil sebevic, matovou kombinaci jiz nezastavi: 1... Dc1+ 2. Kh2 Dh1+ 3. Kxh1 Va8
4. ga#. Cernad ddma nemUze brat bilou ddmu, a zaroven ¢erné barvé dogly moinosti, jak zastavit Gtok
bilého na g4/h4. Tato Uloha v sobé skryva motiv odstranéni obrance i odvleceni obrénce.



Zaver

Téma ,,Odvledeni/odstranéni obrance” by na sachovych lekcich rozhodné nemélo skonéit po nékolika
hodinach uceni, ale mélo by se pribézné pripominat a procvicovat. Jedna se o komplexni téma, které
cili na slabiny ve souperové postaveni a pomaha ziskat okamzitou a trvalou vyhodu, pfipadné
dotahnout partii ke zddrnému ukonceni. NemuZeme od svych svérencli oCekavat, Ze se to béhem
jednotek hodin nauci do posledniho puntiku — musime se jim trpélivé a stdle vénovat a predkladat jim
spravné priklady a diagramy. Zacit od nejjednodussiho, kde je v postaveni na Sachovnici jen par
figurek, a postupem casu prechazet k diagramim s vice ,,zahusténym* postavenim.
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