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Uvod aneb proé (se) uéit péscovky

V této praci se budu vénovat tématu pokrocilejSich pfiklad(l zakladnich péscovych koncovek.
Jednéa se o velmidulezité téma pro rozvoj svéfence, které je vhodné zaraditihned poté, co svéfenec
bezpecné zvlada nejzakladnéjsi elementy péScovych koncovek (opozice, kriticka pole, mezni
pole).

Téma jsem si vybral zejména proto, Ze ho povaZuji za velmi dalezité — motivy z péScovych koncovek
se objevuji prakticky ve vSech ostatnich typech koncovek, proto je jejich znalost pro Sachovy vyvoj
svéfence zcela nezbytna. Na dllezitost péScovych koncovek upozornoval tfeba i tfeti mistr svéta
José Raoul Capablanca, nebo nedavno bohuzel dost pfedCasné zesnuly skvély trenér Milan
Hosek, ktery mé je ucil jako viceméné prvni véc, kdyz jsem ve dvanacti letech zacal v Sachové
Skole v Polabinach, kam jsem pfiSel se schopnosti néjak rozumné vyvinout figury a ponékud
eratickym taktickym radarem.

V neposledni fadé jsou péScové koncovky jednou z prvnich oblasti, kde se svéfenec setka
s potfebou pfesné spocitat i delsivarianty. Vzhledem k malému poctu kamen( na Sachovnici neni
tak tézké si propocitavané predstavit, proto predstavuji skvély zac¢atek pro praxi propoctu, jedna-
li se o schopnost si delSi varianty zapamatovat a predstavit.

Jak uz jsem zminil, povaZuji tuto latku za dalezité a zakladni $achové dovednosti, které by si mél
svéfenec osvojit co nejdfive, proto bych ji do tréninkového planu zafadil hned poté, co svéfenec
ovlada nejzakladnéjsi principy péScovek, jako je opozice nebo kriticka pole. Vyuka je nejucinnéjsi
individualné, pak je pro trenéra nejjednodussi se ujistit, Ze svéfenec latku bezpecné ovlada.
Mozné je ale samoziejmeé vykladat i ve skupiné.

Uvod do vykladu

Na zacCatek povazuji za nejvhodné;jsi nejprve zopakovat zakladni péScové koncovky — jak uz jsem
zaCatek tréninku bych tedy zafadil diagramy ohledné kritickych a meznich poli. Dale bych
svéfenclim dal k vyfeseni velmi zndmou Rétiho studii (na diagramu nize). Tu povazuji za velmi
pékny uUvod do konkrétniho propoctu variant v péScovych koncovkach. Poprvé se svéfenec
setkava s potfebou urc€itého ,,multitaskingu” bilého krale, kdy k zajisténi remizy musi bily obratné
manévrovat, aby mohl v pfipadé potfeby chytat cerného péSce i podporovat toho svého. Studie
také poukazuje na to, Ze ac¢ jsou principy jako ¢tverec velmi dllezité, nelze se na né spoléhat ve
100% pfipad( a je nutné se soustfedit na spravny propocet. Samoziejmé se také jedna o péknou
ukazku toho, Ze kral, stejné jako vS§echny ostatni figury, se ma nejlépe v centru.



Diagram 1
Zakladni principy péscovych koncovek s vice pésci

Volny pésec

Diagram 2

Volni pésci hraji v péscovych koncovkach velmi dlleZitou roli. Pokud pésce nejsou schopni
zastavit sami pésci soupefe, musi tento Ukol logicky vazat soupefova krale, ktery ¢asto muize
chybét pfi obrané proti krale aktivni strany. Volny péSec, ktery je krdlem podporovany, tvofi pro
slabsi stranu velmi nepfijemnou kombinaci, se kterou je bez moznosti aktivni protihry témér
nemozné se vyrovnat. Realizace pfevahy spociva v tom, Ze nejprve kral podporuje postup volného
pésce a snazi se o maximalni aktivizaci, poté je volny péSec ¢asto ponechan svému osudu a slouZzi
jako navnada pro krale slabsi strany, ktery pak neni schopen branit své péSce. Diky tomu jsou
vyhrané témeér vSechny pozice s volnym péScem navic bez ohledu na to, zda kral silngjsi strany
ovlada kriticka pole.

Pokud je v pozici na diagramu ¢erny na tahu, bily snadno vyhraje jiz popsanym postupem
aktivizace krale za pomoci péSce a vymény e-péSce za oba ¢erné pésce, cemuz ¢erny nem(ize
zabranit. Vyuku se snazim vést co nejinteraktivnéji, moje metodika by tedy vypadala tak, Ze bych
si nejprve pozici se svéfencem zahral bilymi a ukazal mu plan, jak danou pozici vyhrat (konkrétni
tahy tady nehraji az tak velkou roli). Poté bych dal bilé figury jemu a posadil se do role obrance.

Pozdéji se k této pozici mGzu pfi tréninku vratit a nechat ji svéfencam k vyfeseni, pokud je na tahu
bily. Vzhledem ktomu, ze €erny ma opozici, je bily trochu v nevyhodé tahu a tentokrat musi
spoditat, jestli je jeho pozice viibec vyhrana. Po 1.Kd3! Kf4!? 2.Kd4! bily sice opravdu vyhraje, ale



rozhodne jediné tempo. Nejedna se sice o nejinstruktivnéjsi ukazku zakladnich principd, proto
bych ji také zaradil az spiSe nakonec, jako pfiklad na konkrétni propocet, ktery je v péScovych
koncovkach tak Casty.

Vzdaleny volny pésec

Diagram 3

Co se ale stane, kdyZ se material vyrovnany a volného péSce maiji obé strany? Pfestoze je material
rovny, bily stoji jasné na vyhru. Jeho volny a-pésec je dal od kralovského kfidla nez ¢erny c-péSec,
bily tedy mUze vyuzit stejny postup jako u pfedchoziho diagramu, pomoci postupu a-pésce odlaka
¢erného krale — stihd ho odlakat nejen od péSce c5, ale i od kralovského kfidla, na kterém bily
rozhodne partii. Vyhrat tuto pozici za bilé neni viibec obtiZzné, proto bych nejprve svéfence nechal,
at zkusi sami vyhrat tuto pozici, aniz bych cokoli vykladal (z vlastni praxe nejen jako trenér, ale i
jako svéfenec mi vyplynulo, Ze nejlépe si ¢lovék zapamatuje néco, co sdm vymysli nebo se poudi
z vlastni chyby).

Vytvoreni volného pésce

Diagram 4

Jak vytvofit volného pésce? To neni tak tézky ukol, stac¢i jen tam, kde mame majoritu, pésce
poménit tak, aby zbyl jen jeden, a to nas. Ten pak, jak uz je zvykem, poslouzi jako navnada. Pozice
na diagramu vypada tak, Ze volného péSce neni schopna vytvofit ani jedna strana — na obou
stranach jeden pésec zadrzZi dva péSce protistrany, to je néco, na co je dileZité si davat pozor, aby
se nestavalo, vzdy je dulezité postupovat nejprve péScem, ktery pfed sebou nema pésce soupere.



V této konkrétni pozici ale bily stoji na vyhru diky aktivnéjSimu krali. Volného péSce si vytvofit
mUZe, a to za pomoci nevyhody tahu velmi ¢astym motivem 1.c5+! bxc5 2.Kc4 s nevyhodou tahu
¢erného.

Diagram 5

Tento diagram pouze déle rozvadi myslenku, Ze prvni z péScové majority by mél jit ten pésec, ktery
pfed sebou nema péSce soupefe. Na tahu je Cerny. Pozice je vyhrana témér jakkoliv, Cerny ji
jednim tahem ale mUZe dokonce prohrat tahem 1...86??, po ¢emZ mohlo pfijit 2.g5! — kvantita
péscu v péscovych koncovkach je klicova predevsim kvlli moZnosti vytvofeni volného pésce, to
ted mUze jenom bily, proto je jeho pozice vyhrana bez ohledu na materialni deficit.

Prilom

Diagram 6

Bily ma vzdaleného volného péSce a aktivnéjsiho krale, vyhrava absolutné cokoliv, ze? Co tfeba
1.a6?? Vzdyt ¢erny nema zadnou protihru, tfi Cerni pésci proti tfem bilym pésScim nemUzZou prece
nic udélat... MGzou. Cerny vyhraje po typovém prélomu 1...g3! na hxg3 pfijde f3! s volnou cestou
pro h-pésce, a na fxg3 obdobné h3! s volnou cestou pro pésce f. Jediny jednoduse vyhravajici tah
je 1.g3!, coz zabranuje vSem pokusim o prllom. 1.h3?? prohrava pro 1...f3!, taktéz 1.f3??
prohrava kvali 1...h3!.



Diagram 7

Diagram je dalSi ukazkou toho, kdy péSci zvldadnou sami prorazit proti stejnému mnoZstvi
oponentd, a to bez podpory vlastniho krale. Bily ma nékolik cest k vyhte, napfiklad 1.c5 Kf4 2. c6

bxc6 3.dxc6 s dalsim b5 a postupem a-pésScem.

Samokryci formace
Dalsi klicovy koncept, ktery je nutné si uvédomit v ramci péScovych koncovek je to, Zze dva pésci
jsou ¢asto schopni se sami ubranit souperovu krali.

Diagram 8

V pozici na diagramu nem0zZe ¢erny sebrat péSce na 5, protoze je kryty péScem na e4. Zaroven
ale nemUZe sebrat ani péSce na e4, protoze by mu utekl pésec z 5.



Diagram 9

Ani v této pozici neni ¢erny schopny sebrat ani jednoho z péscu. Pokud by se snaZil dostat k pésci
5, bily by si pockal, az Cerny kral dojde na e7, a zahral by d5, nasledné by na Kf6 reagoval tahem
d6, a na Kd6 tahem f6. Timto zplsobem bily formaci obnovi o policko dal a ¢erny se k nicemu
nedostane.

Pokud maji mezi sebou pésci dva a vice sloupcl, samokryci formaci nevytvofi, obéti jednoho
z nich za odlakani soupefova krale ¢asto ale mize silnéjsi strana prosadit druhého z pésct do
damy. Pfikladem je poucka, Zze pokud ma silnéjsi strana dva volné pésSce, mezi kterymi jsou vice
nez dva sloupce, na poloviné soupere, a slabsi strana nemUZe jednoho z nich krdlem hned sebrat,
pésci projdou —to si mlZou svéfenci sami vyzkouset.

Trojuhelnik

Diagram 10

V praxi se ne tak ¢asto vyskytujicim, ale velmi ddleZitym principem pro pochopeni je trojuhelnik.
Pokud ma branici strana optimalni rozestaveni figur a neni mozné zaznamenat zadny okamzity
progres dopfedu, provede silnéjsi strana manévr, kterym pfeda soupefi tah. V pozici na diagramu
je na tahu c¢erny. Kdyby byl na tahu bily, ¢erny snadno vyhraje pranikem krale bud na e3
s prosazenim pésce, nebo na g3 se ziskem druhého. Na tahu je ale ¢erny, a proto patnactilety
Kasparov zahral 55...Kf5! 56.Kg1 Ke5 a bily se vzdal. Po 57.Kf1 Ke4! by ¢erny uspésné dokongil
trojuhelnik a pronikl kralem do tédbora bilého.



Zaver

VySe popsané jsou nejzakladnéjsi principy pésScovych koncovek s vice pésci, které pomohou
svéfenclm knalezeni spravnych tah( a plan, ne nutné pouze vpéscovych koncovkach.
Napfiklad odlakani souperovych figur pomoci vzdaleného volného pésce je motiv, ktery se mize
vyskytovat i v pozicich, kde na Sachovnici je mnohem vic nez jen kralové a pésci.

Prosté teoreticka znalost motivl ale ¢asto nemusi tak Uplné stacit, proto doporucuji u svéfenct
co nejvice zapojit praxi — feSeni diagramU, nebo tfeba hra s podobné silnymi hraci zahajena
v zdkladni pozici bez figur, jen s krali a pésci.

Material urcité neni mozné kvalitné projit cely béhem jedné tréninkové jednotky. Skutecny ¢as,
ktery je potieba latce vénovat, je hodné individualni, odviji se od toho, kolika svéfenctiim najednou
se latka vysveétluje, jak snadno ji svéfenec vstieba a dalsich faktora.
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