Zaverecna prace T3

Dama proti pésci v koncovce

Ladislav Vojtéch sr.



Vyhra silnéjsi strany

Dama proti pésSci vyhrava témer vzdy. Slabsi strana udrzi remizu pouze ve vyjimecnych
pfipadech.

Jak tedy vyhrat?
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Jednodussi: kral slabsi strany nedrzi pole promény:

- dama obsadi pole promény
- kralji pfijde na pomoc a spolec¢né zlikviduji pésce

V pozici existuje fada cest
k vyhte. Najdi nejjednodussi?

1.Df4 s dalSim Dc1
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Plan vyhry:

- vhodnymi Sachy vynutim Ustup krale na pole promény,

- jakmile kral slabsi strany pfekazi pésci v proméné, tak postupuiji vlastnim kralem,

- krél silnéjsi strany se postupné pfiblizi na pomoc dameé a spolecné zlikviduji
pésce,

- zelené kfizky zobrazuiji pole, Zze kterych dam posledni Sach a donutim krale
vstoupit pod péSce.

Plan obrany:

- nepUljdu dobrovolné na pole promény
- nedovolim dame vstoupit na pole promény.



Postup vyhry:

1.Dc7+ Kb2 2.Dd6 Kc2 3.Dc5+ Kb2 4.Dd4 Kc2 4.Dc4+ Kb2 kral stale kontroluje pole
promény a dobrovolné neustupuje pod péSce 5.Dd3 Kc1 6.Dc3+ (konecné) Kd1 7.Kg7
Ke2 (nikoliv Ke1 kvili vazbé, ktera da bilému dalsi tempo) 8.Dc4+ Ke1 (po Ke3 pfijde
Dg4) 9.De4+ Kf210. Dd3 Ke1 11.De3+ Kd1 12.Kf6 Kc2 13. De4+ Kc1 (pro zménu)
14.Dc4+ Kb1 15.Dd3+ Kc1 16. Dc3+ Kd1 17.Ke5 Ke2 18.Dc4+ Kf2 19.Dd3 Ke1 20.De3+
Kd1 21.Ke4 Kc2 22.Dc3+ Kd1 23.Ke3 Ke1 24.Dxd2+ 1:0



Remiza slabsi strany

Slabsi strany udrzi remizu pouze pokud plati vSechny tyto podminky:

1.
2.
3.
4.

Vézovy pésec:

PésSec je na pfedposledni fadé

Kral péSce podporuje a drzi pole promény
Kral silngjsi strany je dostatecné vzdaleny
Jedna se o stfelcového nebo vézového pésce

Plan obrany: jakmile dostanu Sach z ozna¢eného pole, ustoupim kralem pfed naal a
vyuziji patového postaveni.

Plan vyhry: vyhra je mozna jen pokud je kral silngjSi strany dostatecné blizko.

Postup obrany: 1.Db7+ Kc2 2.Dh6 Kb2 3.Db5+ Kc2 4.Da4 Kb2 5.Db4+ Kc2 6.Da3 Kb1
7.Db3+ Ka1! bily musi uvolnit krale z patu a nema dost ¢asu na pfiblizeni krale. Pozice je
remis.



Strelcovy pésec:

Plan obrany: jakmile dostanu Sach z ozna¢eného pole, ustoupim kralem pfed naal a
vyuZiji patového postaveni.

Plan vyhry: vyhra je mozna jen pokud je kral silngjSi strany dostatecné blizko.

Postup obrany: 1.Db7+ Ka2 2.Dc6 Kb2 3.Db5+ Ka2 4.Dd4 Kb2 5.Db4+Ka2 6.Dd3 Kb1
7.Db3+ Ka1! péSec nelze vzit pro pat a bily nema dost Casu k pfiblizeni krale. Pozice je
remis.



Klicova rada na zaver:

Nezalezi natom, jestli je pozice remizova nebo
vyhrana.

Za silnéjsi stranu ji vzdy zkousejte vyhrat.

Za slabsi stranu se vzdy zkuste co nejlépe branit.

Bez ohledu, jak to pak dopadne, urcité se pri tom
néco naucite.



Bonus navic aneb trochu teorie nikdy neuskodi!

VéZovy pésec:

Pokud kral silnéjsi strany stoji
uvnitf oznacenych poli.

+/-

Strelcovy pésSec:

Jestlize kral silngjsi strany
stoji v oznacenych polich,
vitézi.




Strelcovy péSec:

Kral slabSi strany drzi je na
vzdalengjsi strané péSce. Do
»patového rohu potfebuje
dvé tempa. Vitézny prostor
bilého krale se proto
rozsifuje.



Par pozic k analyze:

1.BNT
Jak partie dopadne?

Jak se ma Cerny branit?

2.BNT

Jak partie dopadne a proc¢?

3.BNT

Jak ma pokracovat?




4.BNT

Kral silnéjsi strany je vzdalenéjsi. Mlze vyhrat?

5.BNT

Jak partie dopadne pro¢?




Reseni:

1. Partie skoncéi remis
1.Db7+ Kb2! =

Pokud by ¢erny pfilis spéchal s patem a zahral 1. - Ka1??, rychle prohraje 2.Kb6
prekryva pat a zaroven se vstupuje do ,vitézné oblasti“ 2. - Kb2 3.Kc5 (nebo Ka5) Kc2
4.Dg2+ Kb1 (4.-Kb3 5.Dg7 a 6.Da1) 5.Kb4! a1D 6.Kb3 a cerny diky pasivité své damy
nezabrani matu nebo jeji ztraté 1:0

2. Bily vyhraje
VyuzZije ¢erného pésce a aby odvratil hrozbu patu

1.Dg6+ Kf2 2.Dh5 Kg2 3.Dg4+ Kf2 4.Dh3 Kg1 5.Dg3+ Kh1 6.Kb4 (klicové uvolnéni
pésce) a3 7.Df2 a2 8.Df1 mat.

3. Bily vyhraje

1.Kh3! f1D+ 2.Kg3 a ¢erny nezabrani matu nebo ztraté damy. Pouze k remize vede
uspéchané 1.Kg3? f1J+!

4. Bily vyhraje
Bily kral je sice daleko, ale pomaha mu aktivni postaveni damy.

1.Kg4 f1D 2.Kg3 viz pfedchozi ukol. PovS§imnéte si postaveni damy, ktera musi kryt
Sachy z poli d1 a d3. Pokud by v pdvodnim postaveni stala ddma napft. na a2, byla by
partie remis.

Ponékud upornégjsi obrana by byla 1.Kg4 f1J 2.De2 Jh3+ 3.Kh3 1:0

Boj damy proti lehkym figuram si probereme pfristé.

5. Partie skon¢€i remis
Bily kral je pfilis vzdalen. | kdyz cerny musi ztratit tempo, aby se dostal na ,,remizovou
stranu pésce*, stejné bily kral nedojde k péSci v¢as.

1.Db1+ Ke2 2.Dc2+ Kf1 3.Df5 Kg1 4.Dc5 Kg2 5.Dc6+ Kg1 remis

Tuto pozici povaZzuji za dlleZitou proanalyzujte ji za domaci Ukol v pfipadé, Ze bily kral
stoji na b4.



