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Dama proti vézi

Obecna charakteristika

Dama ma vyraznou prevahu nad vézi, ale vyhra neni vzdy jednoducha. Trva cca 35 taht
az do matu pfi spravné hte.

Vétsina pozic je vyhrana pro damu, ale existuji remizové pevnosti, které¢ miize véz s
kralem vytvofit.

Bez péscti je vyhra mozna, ale vyzaduje ptesnost (jinak hrozi remiza pro limit 50 tah) a
trpélivost.

Plan pro silnéjsi stranu (dama + kral)
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Zahnat Kkrale s véZi na okraj Sachovnice — idealné do rohu.

Vytvorit situaci zugzwangu — soupef je nucen tdhnout a oslabit pozici.
Oddélit véz od krale — pomoci Sachti a manévru kralem.

VySachovat véZ — dvoji tder nebo taktika-vazba vedouci k jejimu zisku.

Philidorova pozice
B: Kc6, Da5. C: Kb8, Vb7. Bily na tahu.
Ptenesent ivmnostl tahu na cerného prostiednictvim trojuhelniku damou: De5-Dal-Das5.
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V diagramu viz vyse jiz na tahu ¢erny. Tah cernym kralem Kc8 vede k vazbé Da6 a vyhie
bilého.

Odtazeni véze po sloupci na pole bl az b3 vede k vySachovani véze ptes pole al az a4.
Odtazeni véze po fade na pole €7 az h7 vede k vySachovani véze pies pole bl az b4.

Krasenkovova pozice

B: Kb5, Dd8. C: Kb7, Va7. Bily na tahu.

Spravné je pienést povinnost tahu na ¢erného odtdhnout damu po osmé fad¢€ napt. 1.Dh8
Kc7 2.De8 Kb7 3.Dd8 a cerny musi odtahnout véz od krale.

Nebo se celé pozice posune o jeden sloupec doprava a opét bude s nevyhodou tahu Cerny
zatlacen do vychozi pozice a bude v nevyhodé tahu.



Chybou je 1.Db6+ Ka8 2.Kc6? Vc7+ a Silend véz zajisti remizu cernému.

Plan obrany slabsi strany (véz + kral)

1. Drzet véz co nejbliZze krali — ztézuje vysachovani.

2. Obrana podél 3. Fady (analogicky podél 6. fady nebo c, f -sloupce). Vcasné odtazeni véze,
dokud je kral umistén centraln¢. TaktéZ je obtizené vySachovani, tzv. tiché tahy damou, kdy
se pokryje pole pro Sach vézi.

Vytvaret pevnosti — napt. obrana podél sloupce nebo diagonaly nebo tzv. Silena véz.
Usilovat o patové pozice — v nékterych ptipadech 1ze dosdhnout remizy.

Pfesna obrana je obtizna pro lidského hrace, zejména pokud se hraje blicka, ale
pocitac ji zvladne.
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Ad2. Tzv. obrana 3. fady. Jen pro Uplnost, protoze je dost naro¢na a doporucuje se pro hrace az
od 2200.
B: Kd5, Df7. C: Kd8, Vb6. Bily na tahu.
Pro silnéjsi stranu je nezbytné znat toto neintuitivni feSeni, tj. opusténi 7. fady damou a
jesté k tomu bez Sachu 1.Df4 Kd7 2.Dad4+ Kc7 3.Da7 Vb7 4.Dc5+ Kb8 5.Kd6.

Ad 3.,4. Pozice Domiciani - ,,pevnost™ a soucasn¢ i patové motivy.
B: De6, Kh1. C: Kf8, Vg7. Cerny na tahu.
Cerny 8achuje neustale Vh7 az Vf7. Pies e-sloupec bily neprojde kviili vazbé damy a
nasledné remize. Pokud kral dojde na h6 ptfijde Vh7+! a po vzeti véze je pat nebo bude
vécny Sach.




Dama proti péSci na predposledni fadé
Obecna charakteristika
e Silnéjsi strana vyhrava u péscii na sloupcich b+g, e+d (jezdcovi a stiedovi pésci).
Dama Sachovanim donuti slabsiho krale zablokovat pole promény, a to vyuzije kral silné;jsi

strany k pfiblizeni.

Diagramy jen pro ilustraci.
Cerny na tahu musi jit pod péSce na b8 a bily toho vyuZije pro pfibliZzeni se kralem.

e P¢&cina sloupci a, h + ¢, f(véZovi a stielcovi péSci) jsou remizovi, pokud je kral silnéjsi
strany dostate¢n¢ vzdalen.

Musi tahnout dama pry¢ z b-sloupce, jinak bude pat.

Bily na tahu. Po vzeti péSce je pat.






