Maroczyho struktura

Trenérska prace 3. tridy v Sachu
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Uvod

Ve své Sachoveé kariéfe jsem spoustu ¢asu vénoval, at uz sam, ¢i vramci prace
s trenéry, porozumeéni rznym péscovym strukturam. Je to oblast Sachu, kterd je, dle
mého nézoru, nesmirné dalezita a ve hfe by neméla byt podceriovana.

Proto jsem se rozhodl tento vyukovy material zpracovat na téma Mardczyho struktury,

se kterou se ja osobné potykam ¢asto a véfim, ze by kazdy Sachista na uréité urovni o
této struktufe mél néco védét.

Tuto lekci sméfuji ke hra¢lm udrovné okolo 1700-1900 elo, ale mUze byt zajimava pro
kazdého. Svym svéfencim bych chtél pfedat zakladni obeznadmeni se strukturou, jeji
historii, plany v pozicich za obé strany, ukazky partii a dalsi. Celkova prezentace
v tréninku by méla zabrat cca 3 hodiny vyuky, spole¢né s hranim cvi¢nych partii.

Definice

Mardczyho struktura je oznacovano postaveni bilych
péscl na polich c4 a e4, kde byl bily pésec d vyménén za
¢erného péSce c nebo e. | kdyz jsou si obé varianty ve
spousté veéci podobné, tak malé rozdily zde existuiji,
proto se v této lekci se budeme zabyvat pouze tou vice
c¢astou moznosti, kde cerny nema pésce ¢ a fianchettuje
svého strelce na g7 viz. obrazek.

Historie

Poprvé byla struktura zaznamenana v partii, kterou sehrali Rudolf Swiderski a Geza
Maroczy v roce 1904 na turnaji v Monte Carlu. Madarsky mistr Maroczy tuto partii
¢ernymi figurami vyhral a pozdéji byla po ném tak i pojmenovana.

Z pocatku se v této struktufe Cernym moc nedafilo a dovolit bilému dostat se do této
vystavby bylo nékdy dokonce oznacovano za chybu, ale v pribéhu 50. let se nasly cesty,
jak ¢erny mUZe dobre prorazit a zacala se uzndvat jako standartni zahajeni pouzivané i
velmi dobrymi hraci.



Charakteristika Pozice

Je na prvni pohled ocividné, Ze bily ma vice prostoru pro své figury, diky svym pésctiim
c4 a e4. Stabilita a pevna kontrola pole d5 mu umoznuje umistit sem figury a dale
zatlacovat ¢erného na posledni fady. To je jeden z hlavnich divodd, proc¢ se hra bilého
mUze zdat jednodussi, ale cerny ma spoustu réiznych priillomd a moznosti, jak bilému
vytvaret problémy. U toho nejCastéji vyuziva oslabena Cerna pole v centru, na kterych
mUZe Uspésné manévrovat a pokud bily neni dost obezietny, mlzZe ¢erny rychle ziskat
vyhodu.

Znazornéni kontroly poli obou stran Klasické rozestaveni figur v prvni fazi hry

Vznik pozic

Poradi tah( pro tuto vystavbu je velmi
rliznorodé. Nejcastéji vznika z urychleného
draka, nebo anglické, ale miZzeme do téchto
pozic prejit i napf. z kralovské indické.

Velmi Casté je ,,otoCeni barev®, kde ¢erny
ma péSce eb a cb a vznika stejna struktura,
pouze s rozdilem bilych temp navic. Pozice
jsou zhruba vyrovnané s dobrou hrou na
obou stranach.




Plany bilého (e4 a c4)

Jelikoz Maroczyho struktura m(ze byt dost rlznoroda a dost se lisi pofadim tahd, je
zde spoustu plan(, které obé strany mohou zvolit v zavislosti na konkrétni pozici.

Mezi zakladni postupy péscl, které chce zahrat patii b4 a f4. Témito tahy vezme
¢ernému jeho pole e5 a c5, které ma vétSinou pod kontrolou a vyuziva je svymi figurami.
Pokud se mu to beztrestné podafi, zazene Cerné figury zpét za své peésSce a bude mit
pfipravenou odpovéd na vSechny protiutoky ¢erného, mizeme hovofit o vyhodé na
strané bilého.

VétSinou to ale nestaci a aby mohl bily v partii ziskat rozhoduijici tlak, musi narusit
obrazek 1 s naslednym Utokem na krale, ktery muze skoncit fatalné. Nevyhoda tohoto
postupu spociva pouze v oslabeni pole e5, které bude moct ¢erny okupovat, ale pokud
je utok bilého dost dobfe pripraveny, nemél by to pro néj byt problém.

Na 1. obrazku muizZete takové vidét postup c5. Timto zplsobem, (nékdy i pfes e5, ale
neni to tak ¢asté) mlze bily oslabit cerného pésce d6, ktery je kliCovy pro zazemi
c¢ernych figur. Zarovén se tim otevira prozatim pouze polootevieny sloupec d, na kterém
mUZe mit bily dopredu pfipravené tézké figury a pokud na toto otevieni neni cerny
pfipraveny, mize to byt nec¢ekany uder, po kterém se ocitne ve velkych problémech.

Obrazek 1 Obrazek 2

Jako alternativni pokrac¢ovani, které bil(l také ¢asto voli je zde postup krajnich péscU viz.
obrazek 2. Opét na kralovském kfidle za Ucelem oslabeni péscl pred ¢ernym kralem a
na damském kfidle je to zisk prostoru a dlilezitych poli jako a5, které pak uz ¢erny
nemUZe vyuzivat.



Zde jsou ukazky partii, ve kterych bily ispésné uskutecnil zminéné plany a zvitézil:

Hodges,Albert Beauregard - Ward,William [B38]
Match/Nation ENG-USA Cable (1.3), 1909

1.e4 c5 2.Jf3 Jc6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 g6 5.Se3 Sg7 6.c4 Jf6 7.Jc3 0-0 8.Se2 d6 9.0-0 Sd7
10.Dd2 Jxd4 11.Sxd4 Sc6 12.f3 b6 13.Vae1 Jd7 14.Sxg7 Kxg7 15.f4 Dc7 16.Sd1 Vae8
17.Ve3 6 (zde bylo pfesnégjsi f6 nehrat a nechat si pole pro jezdce, napf. tah a6 byl lepSi)
18.Vh3 Kh8 (toto je rozhodujici chyba, lze dat svéfenclm k feseni) 19.f5 Je5 20.fxg6 Jxg6
21.Dh6 V{7 22.Sh5

1-0

Kashdan,lsaac - Apsenieks,Fricis [B38]
Olympiad-05 Folkestone (6.1), 16.06.1933

1.e4 ¢52.Jf3 Jc6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 g6 5.c4 Sg7 6.Se3 Jf6 7.Jc3 d6 8.Se2 0-0 9.0-0 Sd7
10.h3 a6 11.Dd2 Vc8 12.Vac1 Jxd4 13.Sxd4 Sc6 14.De3 Jd7 (to je nepfesnost, lepSi bylo
Dd7 s dalsSim b5) 15.Sxg7 Kxg7 16.b4 b6 17.Vfd1 a5 18.a3 axb4 19.axb4 Va8
20.Va1(lepsi bylo zahrat f4 a pokracovat v tlaku na obou kfidlech) f5 (pfiSla ale ze strany
cerného chyba, ktera dala bilému rozhodujici vyhodu, lepsi bylo vymeénitnaal a
pokraCovat standartné) 21.Vxa8 Sxa8 22.exf5 gxf5 23.Jd5 Sxd5 24.Vxd5 f4 25.Dd4+ Je5
26.c5 (Cerny nedokaze zabranit postupu c5 a ztrati kliCcového péSce d6) bxc5 27.bxch
Da5 28.cxd6 De1+ 29.Sf1 exd6 30.Vxd6 3 31.g4 V{6 32.Vd5 Ve6 33.Vd7+ Kg6 34.Va7
Vc6 35.Kh2 Kf6 36.Dd8+ Ke6 37.Ve7+ Kf6 38.Df8+

1-0

Vymeény a zmeény péScoveé struktury

Bili péSci na c4 a e4 umoznuji kontrolu pole d5, proto se Casto hraje tah Jd5, kde
jezdec stoji skvele. Pokud by ¢erny reagoval tahem €6, tak po odskoku, by si neuvéfitelné
oslabil péSce na d6, se kterym by mél velké problémy, takZze se snazi figury vétSinou
vymenit. Ve vzduchu ale visi otazka, kterym péScem na d5 sebrat? Otevrit si sloupec e
nebo c? Vznikaji ndm zajimavé pozice, které se dost liSi v jejich charakteru a hra¢ by mél
spravné ohodnotit konkrétni pozici a zvolit jednu z moznosti.



Brani péScem c, je varianta, ve které se kompletné otevre sloupec, coz umoznuje
cernému, ktery ma méneé prostoru vymenit na sloupci tézké figury a tim si potencialné
odlehgit. Obé strany se zde budou snazit ziskat prostor na damském kfidle a pfevahu
vétSinou ziska ten, kdo najde lepSi pole pro své figury a lépe se zkoordinuje. Bily Casto
voli toto brani, kdyz ma rychlou hru po ¢ sloupci, stihne zahnat soupefovo figury a Cerny
nestiha vymeénit véze.

Moznost sebrani péScem e naopak pozici dost rozdéluje, obé strany maiji najednou
Uplné jiné zajmy. Snaha Cerného je opét tlacil po jeho polootevieném sloupci c na péSce
na c4, pfipadné bofit péScovou hradbu bilého pomoci tahu b5. Naopak bilého zajmy se
pfesmeérovaly na kralovské kfidlo, kde se bude snazit vyvijet tlak na péSce nae7 aza
pomoci postupu pésct utocit na cerného krale. Nesmi ale podceriovat protihru ¢erného,
protoZe ta je velmi rychla a pokud by nevénoval zadné Usili obrané damského kfidla,
mohla by se mu pozice velmi jednoduse rozpadnout.

Plany cerného

Jak jiz jsem zminoval, ¢erny ma spoustu moznosti, jak zatopit bilému v jeho planech.
Nejcastéji vidime péscové prilomy, které mohou vytvorit slaba pole, ¢i péSce, na které
muUze ¢erny nasledovné utodit.



Asi nejnebezpecénéjsi pralom, ktery ma cerny k dispozici je postup b5. Tim atakuje
pésce c4 ainiciuje otevirani sloupce ¢, na kterém mUze mit jiz pfipravené tézké figury.
Pokud ¢erny dosahne tohoto naruseni, vétSinou prebira otéze partie.

Dalsi moznost ¢erného je tah 5, kterym si vétSinou otevira f sloupec pro svou véz a
Utociv centru. Dava tim ale i Sance bilému, jelikoz tim oslabuje svého krale a také pole
e6. Riskuje rozehrani bilého strelce, Ci potencialni utok na erného krale po vyméneé
¢ernopolnych strelcd.

Postup b5 Postup 5

Mezi plany ¢erného nesmime zapomenout pfidat postup péSce a, kterym ziskava
prostor a kontroluje klicové pole b4. Nasledovné vyuZziva kontroly ernych poli
postavenim jezdce na c¢5 nebo damy na b4 a pokracuje ve tlaku na ddmském kfidle. Na

obrazku 3 vidime idealni rozestaveni ¢ernych figur po nepfesné hie bilého.

Postup a5 Obrazek 3




Dalsi standartni motivy jsou vymeéna figur nebo utok na krale. Vymeény vétSinou
pomahaji cernému, jelikoz ma méné prostoru. Napf. vyména ¢ernopolnych stielcl je
vétSinou dobra pro ¢erného, protoze mu umoznuje tézkym figuram cerného jesté vice
vyuzivat oslabend ¢erna pole. V idealnim pfipadé to mlzZe vypadat podobné jako na
obrazku 4. P¥i utoku na krale se ¢asto vyuziva, jiz zmifiovany tah f5, kterym se zapojuje
jesté vic figur do hry a mohou vznikat dost ostré pozice. Obéti kvalit spojené s Utokem na
krale Ci pouze pozi¢ni vyhodou jsou opét velmi Casté a nebezpecné viz obrazek 5.

Obrazek 4 Obrazek 5

Zde jsou ukazky partii, ve kterych ¢erny uspésné uskutecnil zminéné plany a
zvitézil:

Witalec,P - Gawron,Michal [B38]
POL-ch sf U16 Werynia, 1997

1.e4 ¢52.Jf3 Jc6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 g6 5.c4 Sg7 6.Se3 d6 7.Jc3 Jf6 8.f3 0-0 9.Dd2 Jxd4
10.Sxd4 Se6 11.Se3 a6 12.g4 Vc8 13.b3 b5 (zde uz ma Cerny velkou vyhodu, rychlé
prosazeni b5 a vazby vSude jsou pro bilého neinosné) 14.Vc1 bxc4 15.b4 Vb8 (zde Cerny
zvolil Spatny plan, mél zahrat rychlé d5 a otevfit pozici) 16.a3 a5 17.b5 Jd7 18.a4 Je5
19.Se2 Jd7 20.h4 6 (pomala hra ¢erného dovolila bilému se rozehrat zde po h5 mohli
ziskat vyhodu) 21.Sh6 Jc5 22.Vb1 Jb3 23.De3 Db6 24.Dxb6 Vxb6 25.Sxg7 Kxg7 26.Jd5
Sxd5 27.exd5 V8 (pozice bilého je ale tak nepfijemna, ze je skoro nemozné ji ubranit.
4erné figury absolutné dominuiji) 28.Kf2 Je5 29.Va1 ¢3 30.Va2 Jb3 31.Sd3 Jc5 32.Sc2 Jd7



33.Ve1 Kf7 34.Ve3 Vc5 35.Va3 Vb8 36.Vaxc3 Vbc8 37.Vxc5 Vxc5h 38.Ve2 Kf8 39.Se4 Vc4
40.Sc2 Jb6 41.Sb3 Vc342.Vb2 Ke8 43.Ke2 Kd8 44.Vb1 Vc5 45.Vd1 Vc3 46.Vb1 Kc7
47.Vb2 Kb7 48.Vb1 Jd7 49.Vb2 Jc5 50.Sc2 Va3 51.Kf2 Jxa4 52.Vb1 Va2 53.Vc1 Jc5
54.Kg3 Vb2 55.h5 gxh5 56.gxh5 h6 57.Sg6 Vxb5 58.Ve1 a4 59.Vxe7+ Kb6 60.Se8 Vb1
61.Sxa4 Jxad4 62.Vh7 Jc3 63.Vxh6 Jxd5 64.Vh8 Vh1 65.h6 Kc5 66.h7 Jc7 67.Kf4 d5
68.Kf5 Vh6 69.Vf8 Vxh7 70.Vxf6 d4 71.Ke4 Ve7+ 72.Kf4 Jd5+

0-1

Merenyi,Gabor (2075) - Boricsev,Oleg (2320) [B38]
Sarospatak op Budapest, 1997

1.e4 ¢5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.f3 g6 6.c4 Sg7 7.Jc3 Jc6 8.Se3 0-0 9.Dd2 Sd7
10.Se2 a6 11.0-0 Vc8 12.Vac1 Jxd4 13.Sxd4 Sc6 14.Vfd1 Jd7 15.Sxg7 Kxg7 16.Dd4+
Kg8 17.b4 b6 18.a4 a5 (toto je velmi dllezity tah, narusuje péScovou hradbu bilého a
nuti ho si vytvofit oslabeni) 19.b5 Sb7 20.Vc2 Dc7 21.f4 Vfd8 22.Vcd2 Jc5 23.De3 Jb3
24.Vd3 Dc5 25.Jd5 Sxd5 26.exd5 Dxe3+ 27.Vxe3 Jcb 28.Vxe7 Ve8 (zde uz ma Cerny
rozhodujici vyhodu, protoze diky postaveni jeho jezdce ma absolutni kontrolu nad celou
pozici a zde uz jednoduse zvitézil) 29.Vxe8+ Vxe8 30.Kf2 Jxa4 31.Va1 Jc5 32.g3 Kg7
33.Va3 h6 34.Va1 Kf6 35.Vd1 Je4+ 36.Kf3 g5 37.fxgh+ Jxg5+ 38.Kf2 Je4+ 39.Kf3 Jc3
40.Vd2 Jxe2 41.Vxe2 Vxe2 42.Kxe2 Ke5

0-1

Menshikova,L (2170) - Aliautdinova,M [B38]
Moscow-ch (Women) Moscow, 1990

1.Jf3 ¢5 2.¢c4 Jf6 3.Jc3 g6 4.d4 cxd4 5.Jxd4 Sg7 6.e4 d6 7.f3 Jc6 8.Se3 0-0 9.Se2 Jd7
10.Dd2 Jde5 11.0-0 Jxd4 12.Sxd4 Jc6 13.Se3 f5 14.Vad1 Da5 15.Vc1 (toto je urcitzé
chyba- Bily mél reagovat spi$ branim na f5 a nasledovnou konsolidaci figurnaead
sloupce) Se6 16.Vfd1 fxe4 17.fxe4 De5 (€erny vytvoril bilému velkou slabinu a pro
bilého je velmi obtizné se s tim vyporadat) 18.b3 Vf7 19.Sf3 Vaf8 20.De2 Da5 21.Jd5
Je5 22.Vf1 (zde uz Cerny zakoncuje partii) Jxf3+ 23.gxf3 Sh3 24.Vf2 e6 25.b4 Da3

0-1



Orpinas Konig,Claudio Javier (2225) - Zapata Ferrada,Marco (2230) [B38]
ARAIS tt Santiago de Chile, 1994

1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 Sg7 4.e4 d6 5.f3 0-0 6.Se3 c5 7.Jge2 cxd4 8.Jxd4 Jc6 9.Se2 Sd7
10.0-0 Jxd4 11.Sxd4 Sc6 12.Dd2 a5 13.Vfd1 Jd7 14.Sf1 a4 15.Vac1 Sxd4+ 16.Dxd4 Da5
(¢erny zde pohodlné vyrovnal, diky neobezretnosti bilého) 17.Vd2 Vfc8 18.f4 Dc5 19.Ve1
Va5 20.Dxc5 Vxc5 21.Ve3 Kf8 22.Kf2 f5 23.h3 Jf6 24.exf5 Vxf5 25.Vd4 Jh5 26.g3 e5
27.Vxd6 exf4 28.gxf4 Jxf4 (Cerny celou partii tlaci a zde udélal bily chybu. Po Kg1 by
partie jeSté pokracovala vyrovnané) 29.Ke1 Sg2 30.Se2 Jxe2 31.Kxe2 Sf1+ 32.Kd2 Sxc4
33.Je4 Ve8 34.Vd7 Vd5+ 35.Vxd5 Sxd5 36.Jc3 Vxe3 37.Kxe3 Sc6 38.Kf4 Kf7 39.h4 Kf6
40.Je2 h6 41.Jd4 g5+ 42.hxg5+ hxgb+ 43.Kg4 Sd7+ 44.Kg3 Keb5 45.Jf3+ Kf5 46.Jd4+ Ke4
47.Jf3 g4 48.Je1 Ke3 49.Jc2+ Kd2 50.Jd4 Kd3

0-1

Jan Soucek



