Skoleni trenéra 3. tridy
Trenérska prace

Typické pozice s obéti
stielce na h7 (h2)

(Groven hract: 1400 - 1700)

Jan Zima
v Turnové 16.8.2025



Uvod: Obéti jsou pro hrade atraktivni téma a obét stfelce na h7
patfi k tém klasickym. Tyto obéti mohou rozhodovat partie, spravné
zahrana obét na h7 vede vétSinou k uplné vyhrané pozici, naopak
Spatné zahrana (a spocitana) obét muze vést k prohrané pozici.
Znat pozice s touto typovou obéti je dobré také za "branici" stranu,
aby obrance byl schopen dopfedu védét, kdy obét potencialné hrozi
a mohl ji zabranit, nebo se na ni dobfe pfipravit. Znat motivy
uvedené v této praci je rozhodné jedna ze znalosti, ktera zvySuje
celkovou Sachovou silu hrace a mize mu v klasické partii usetfit
spoustu Casu a stresu pfi rozhodovani.

Podminky pro uspésnou obét na h7:

1) Je potfeba mit stfelce na diagonale b1-h7

2) Standartné nasleduje Jf3-g5 s dalSim Dh5

3) Byva pésSec na €5, aby bral pole f6 pro kontrolu - nechceme, aby
se tam dostal Cerny jezdec (Casto se obét vyskytuje ve francouzské
péscoveé strukture s pésci e5-d4 proti e6-d5)

4) Bélopolny stfelec (nebo dama) ¢erného se nesmi dostat na
diagonalu b1-h7, tim by kryly matovy postup spojeny s Dh7

pozice ¢.1
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Po tahu 1. Sxh7+ mulze Cerny obét odmitnout tahem 1...Kh8, tim
v8ak nejen ztraci pésce, ale jeho kryt je citelné oslabeny, zde by
nasledovalo 2.Jg5 (nejdlraznéjsi) s hrozbou Dh5 a po 2...g6 3.h4!



(vyhravaji i jiné tahy) a bily vyhraje diky silnému utoku na ¢erného
krale.

Obecné odmitnuti obéti na h7 vede témér vzdy k prohrané pozici.

Po 1...Kxh7 2.Jg5+ ma Cerny 4 mozné ustupy, rozebereme
vSechny z nich:

1) 2...Kh8 (nejhorsi), nasleduje (dobré se svéfencl zeptat) 3.Dh5+
Kg8 4.Dh7 mat

2) 2...Kh6 také prohrava okamzité pro 3.Jxf7 + (dvojSach) a ztratu
damy na d8

nejhouzevnatéjsi odpovédi Cerného tedy jsou Kg8 a Kgb6

3) na 2...Kg8 je tfeba spocitat nasledujici postup: 3.Dh5, hrozi Dh7
mat, proto 3...Ve8, ale to stejné nepomuze: pfijde dulezity pfipravny
tah 4.Dxf7+ (ne 4.Dh7+, kde by Cerny kral unikl) Kh8 5.Dh5+ Kg8 a
bez péSce na f7 jde nasledny postup do matu 6.Dh7+ Kf8 7.Dh8+
Ke7 a 8.Dxg7 mat

Takto Casto konCi ustup ¢erného na g8, samozrejmé zalezi na
konkrétni pozici.

4) 2...Kg6, posledni moznost, obecné na Kgé ma bily 3 potencialni
pokraCovani, ktera mohou vést k vyhranému postaveni - Dd3+, Dg4
a h4. Vzdy by mél vybrat to z nich, které je nejsilngjsi.

V nasi konkrétni pozici Ize vybrat témér libovolné z téchto moznosti,
damu, kdyby se tomu Cerny branil napf. tahem 3...De8, tak po
4.h5+ Kh6 prijde smrtici 5.Dd3 (hrozi Dh7 mat a zaroven Jf7 mat),
obé hrozby nelze pokryt napf. 5...96 6.Jxf7+ Kg7 (nebo i Kh7)
7.Dg6 mat

Vidime tedy, ze i po Kgb6 je pfi pfesné vedeném utoku pozice bilého
vyhrana.



pozice ¢.2

O néco méné typicka pozice, jelikoz bily jezdec je na h3, zde je
v8ak kombinace jesté jednodussi nez v pozici €.1, jelikoz je zde
meéneé vétvi variant, po 1.Sxh7+ Kxh7 (po Kh8 vede Dh5 v brzkému
matu) 2.Dh5+ Kg8 3.Jg5 s hrozbou matu na h7, coz |ze kryt pouze
tahem Jf6, ale po 4.gxf6 se Cerny mize jediné vzdat.

pozice ¢.3

V této pozici se stfelcem na e7 je 1.Sxh7+?? obét bez dalSi
moznosti utoku, jelikoz po 1...Kxh7 2.Jg5+ je jednoduSe ubranéno
Sxg5 a bily nema dalSi zdroje na utok. Proto 1.h4 je tah, ktery
pripravuje obét na h7. Pokud Cerny zahraje néjaky "logicky" tah jako
napfiklad 1...c5, poté uz je obét 2.Sxh7+ nejen mozna, ale spravna
a vede k rozhoduijici pfevaze, po Kxh7 3.Jg5+, pokud by pfislo
Kg8, tak opét typové 4.Dh5 a kvuli stfelci na e7 neni jina moznost
obrany nez Sxg5 (coz je pouze prfechod do varianty 3...Sxg5),
avSak po 5.hxg5 diky otevienému sloupci h je partie rozhodnuta,



c¢erny nema rozumnou obranu proti Dh8 mat (jakykoliv tah f péscem
je vyvracen postupem g6). Také po jinych ustupech krale
(napf. 3... Kg6) prijde ztrata damy, nebo brzky mat.

Pokud by ¢erny ve vychozi pozici zahral 1...f6, muze bily vyhrat
diky "talovsky" vedenému utoku, ktery zahaji vypadem 2.Jg5!, po
fxg5 pfijde 3.Sxh7+ a brzky mat je nevyhnutelny, Kxh7 4.fxg5+
Kg8 5.Vh8+! a po Kxh8 pfijde klasické 6.Dh5+ s dalSim g6 a
matem v nékolika tazich. Ostatni vétve dané varianty Ize nechat
doresit sverence.

Obét na h7 (respektive na h2) Ize vidét brzy v nékolika variantach
riznych zahajeni, napf. ve slonim gambitu v tomto poradi taht:1. e4
e5 2.Jf3 d5 3.exd5 Sd6 4.Jc3 Jf6 5.Sc4 0-0 6.0-0 pfijde e4 a po

7. Jd47? (spravné bylo 7.Jg5) prijde vySe zminény typ obéti Sxh2+
(pozice €. 4) a Cerny ziska rozhodujici vyhodu.

Méné tradi¢ni pozice s motivem obéti na h7
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Také v této pozici Ize také vyuzit motiv obéti stfelce na h7 k zisku
rozhodujici prevahy, zde vyuzivame take pretizeni Cerné damy,
ktera nedokaze pokryt stfelce na e5 i bod f7, nasleduje 1.Sxh7+
Kxh7 2.Dh5+ Kg8 a 3.Sxe5, pokud pfijde Dxe5, tak nejsilngjSi je
4.Dxf7+ Kh8 (nebo Kh7 se stejnym vysledkem) a po 5.Vf5! Cerny
ztrati damu, nebo dostane mat.



pozice €. 6

Konkrétné v této pozici to nevypada, Ze by obét na h7 Sla
realizovat, jelikoZ pole g5 uz obsadil bily péSec (proto nelze hned po
obéti nasledovat v Jg5+ atd.), avSak péSce prosté obétujeme,
abychom pole g5 uvolnili pro jezdce, proto nasleduje: 1.Sxh7+
Kxh7 2.g6+! fxg6 (i po nepfijeti druhé obéti je postaveni Cerného
krale v troskach) 3.Jg5+ Kg8 4.Df3 a Cerny se bude muset smifit se
ztratou materialu (nejspis damy), pokud chce zabranit matu, napf.
Va7 5.Dh3, nebo Se7 5.Df7+ s dalSim Je6.

Samoziejmé jsou také postaveni, kde obét na h7 nefunguje:

pozice €. 7

Zde konkrétné vede obét stielce na h7 k prohranému postaveni,
jelikoz Cerny se ubrani skokem jezdce na kliové pole f6:



1.Sxh7+?? Kxh7 2.Jg5+ Kg8 3.Dh5 Jf6! a Cernému zbyla lehka
figura za péSce navic.

pozice ¢.8

Podobné v postaveni C. 8, zde se Cerny ubrani diky rychlému
obsazeni diagonaly b1-h7: 1.Sxh7+?? Kxh7 2.Jg5+ Kg8 3.Dh5
Sf5! a Cernému opét zbyde materialni pfevaha, za kterou bily nema
kompenzaci.

Zaver: Umét rozlisit pozice, kde obét na h7 vychazi od téch, kde
nevychazi, je dilezity prvek v Sachové partii. Znalost motiva
uvedenych v této praci Sachistovi ulehCi rozhodovani. Samoziejmé
kazda pozice je unikatni a spravnym propoctem je vzdy tfeba ji
spravné vyhodnotit a zkontrolovat, zda je mozné danou obét
provést. V této praci uvadim pozice, kde je obét na h7 bud spravna,
nebo nikoliv. V praxi (hlavné silngjSich hracu) Ize narazit také na
pozice, kde vede k nejasnému postaveni, tato postaveni jsem zde
neuvadél, aby byly pfiklady dostatecné jasné.



Zdroje:
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2) https://www.youtube.com/, pfedevsim:
https://www.youtube.com/watch?v=qbCdJgBX8M4

3) vlastni znalosti a praxe
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