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Hodnota figur.
Petr Munk

Rozhodl jsem se pro téma hodnoty figur v prdbéhu Sachové partie. Jde o vicerozmérny
problém, dotykajici se nékolika Sachovych parametri a mnohych dogmat.

Jakykoliv tah v Sachové partii by mél obsahovat syntézu nékolika Sachovych Uvah a typu
mysleni. Jednda se o planovani sachovych operaci (neboli planu), intuici (zaloZzenou na znalostech),
znalostech, propoctu variant a na strategickych aspektech vzniklé pozice. Jednim ze strategickych
faktord je pravé hodnota figur v daném postaveni.

Hodnota figur zavisi jak na dynamickych a statickych faktorech pozice, tak i na poctu a typu
figur na Sachovnici. Je tedy relativni pojem. Problém hodnoty figur jsem proto rozdélil do nékolika
oblasti, které spolu alespor ¢aste¢né souviseji. Sachy jsou viak natolik sloZité a pestré, Ze je potieba k
nim pristupovat postupné — jak co do témat, tak i podle obtiznosti. Myslim, Ze toto téma by mél trenér
otevfit uz na nejnizsi Urovni a dale se k nému opakované vracet vidy s ohledem na rostouci obtiznost

a Uroven Sachové vyspélosti studentd.

1/ Hodnota figur v zakladnim postaveni

Je to hodnota, kterd je jen primérem redlné hodnoty v Sachové partii. Je otazkou,
zda ji nejmensim détem a zacatec¢nikim sdélovat formou dogma. Ve vSech Sachovych ucebnicich

pro zacatecniky je striktné uvedeno, Ze:

e  kral ma nekonecnou hodnotu,
e dama je hodnocena 9 pésci,
e véZ6 pésci,

e stielec a jezdec 3 pésci.

Z matematického hlediska je sila figur pfimo umérna poctu poli, které je figura schopna
napadnout. Pak by jezdec a ddma byli asi o péice slabsi. Sachy viak nejsou matematika. Hodnota figur
je zavisla na vice faktorech.

Proto si myslim, Ze je lepsi fici zacatecniklim, Ze napf. stielec ma hodnotu néco okolo tfech
péscll. Zak pak ma vice prostoru k vlastnimu fe$eni pozice, vlastnim $achovym rozhodnutim a vlastnim
chybdm, coz vede k samostatnosti a k rozvoji kritického mysleni. Dogmata v Sachu, stejné jako v Zivote,

nefunguji a méli bychom se jim pokud mozno vyhybat.



V ucebnicich pro pokrocilejsi Sachisty je pak uvedeno, Ze problematika je sloZitéjsi, Ze hodnota
figur je zavisla na daném postaveni a je uvedeno par priklad. Nesetkal jsem se vsak s ucebnici, ktera
by se snaZila obecné najit charakteristiky dobrych figur.

V dalsi Casti se pokusim naznacit nékteré myslenky tykajici se této problematiky a budu

se snazit ukazat nékteré parametry, které pojem hodnota figur obsahuje.
2/ Dynamicka hodnota figur

Dynamicka hodnota figur je rozmér, ktery se ponejvice prosazuje v trenérské praxi. Zdlraznuje
se hlavné centralizace figur a jejich aktivita, coZ jsou absolutni, ale nikoliv objektivni kritéria. Kdyz
opomeneme ndhodné situace vzniklé z chyb hradd, je v tomto pripadé dulezité zminit zavislost téchto
kritérii na case a funkci figur v daném postaveni (viz Diagram 1). Figura bez prace (nebo praci, kterou
nestihne vykonat) nemuze stat dobfe /byt dobrou figurou/, a¢ je centralizovana a aktivni. Naopak

cerny jezdec na f8 mlze byt dobra figura branici vlastniho kréle.

Diagram 1

Diagram 1 je ukdzka situace, ve které Gtoc¢na funkce aktivniho cerného Jd4 je neefektivni a stal
by dobfe pasivné na f8 — pokud je na tahu bily. Stejné je to s bilym aktivnim jezdcem na g5 — pokud je
na tahu, ¢erny by stal dobfe na obrané pozici na g3./hrozi Dxf1/. Jedna se tedy nazorny pfiklad vlivu

¢asu na hodnotu figur.

3/ Hodnota figur vznikla souperovymi slabinami v postaveni

Podle mého nazoru se jedna o dullezity strategicky aspekt, kdy se snazime vysvétlit daleZitost

vyuZziti souperovych slabych bodd, a to bud umisténim figury na tomto poli, nebo jeho napadnutim.



Dasledkem byva zpasivnéni soupefovych figur, které jsou nuceny kryt tyto slabiny. Vybral jsem

sloZitéjsi priklad z praxe svétovych velmistrid (viz Diagram 2):

Svidler,Peter (2743) - Ponomariov,Ruslan (2738) [B90]

Sofia MTel Masters 2nd Sofia (2), 12.05.2006

1.e4 c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.)xd4 Jf6 5.)Jc3 a6 6.5e3 e5 7.Jb3 Seb 8.f3 Jbd7 9.g4 Se7 10.Dd2 0-0
11.g5 Jh5 12.0-0-0 b5 13.Jd5 Sxd5 14.exd5 f5 15.gxfé Sxfé 16.Ja5 Jf4 17.Jc6 17Dc7 18.c4!?N 18Jb8
19.Da5

V této pozici stoji bily o malo 1épe. Cerny by viak mél mit dostateénou kompenzaci v protihfe
na bilého krale. Proto se mél ¢erny snazit vyhnout vyméné dam / nebo damy vyménit v lepsi verzi/ jako

v partii (Iépe Db7 20.cxb5 axb5 21.Dxb5 Sxb5 22. Vxa2 s protihrou).

Diagram 2

Nasledovalo ale Vc8? 20.Kb1 bxc4
21.Dxc7 Vxc7 22.5xc4 s tlakem bilého na damském kfidle. Za pozornost stoji sila jezdce na c6

/a5/, ktery znaéné paralyzuje pozici ¢erného.

Kf8 23.Ja5! 23...Jd7 24.Vcl Sg5 25.h4 Sh6 26.Sb3 Vac8 27.Vc6! Je2 28.5xh6 gxh6 29.Sc4
30...Jxc6 31.dxc6 Vxc6 32.Jxc6 Vxc6 33.Sb5 V7 34.Vcl! 34...)c5 35.5c4 36.b4! Vb7 37.a3 exf3 38.Vfl
Jad 39.Vxf3+ Kg7 40.Sb3 Jb6 41.Kb2 41...Ve7 42.a4 Vel 43.Ka3 [43.Ka3 Vxh4 (43...)c4+ 44.5xch Vxcd
45.a5 Vcl 46.Kad Val+ 47.Kb5 d5 48.a6+-) 44.a5 Jc4+ 45.Ka4d Jd2 46.a6 Ixf3 47.a7 Vh1 48.Ka3 Val+
49.Sa2+-] 1-0



4/ Lepsi lehka figura

Toto téma je bohaté rozpracovano v Sachové literature.

Zavislost hodnoty jezdce a stielce je vétSinou vazano na vzniklou péscovou strukturu. Druhym
aspektem je specifiénost chodu obou figur. Stfelec mlze bojovat na obou kfidlech na rozdil od jezdce,
ktery obsahne vétsinou jen jednu ¢ast desky a je vice zavisli na opérnych bodech, ale mlzZe na pole
obou barev. Vzdaleny pésec je vétsinou vyhodou pro stranu, kterd disponuje stfelcem. DlleZité je si
zde uvédomit, ktera figurka ma praci (mGzZe napadat a branit) a ktera ne. Jedna se tedy o princip funkce

a ucinnosti.

Diagram 3

Tento zajimavy priklad (viz Diagram 3) je z knihy Ludka Pachmana ,Strategie moderniho
Sachu”. Autor demonstruje vyhodu jezdce nad stfelcem a zaroven je to vSak ukdzka Uspésnost strelce
v pfipadé, Ze se aktivizuje. Na tomto pfikladu mizeme vidét, Ze hodnota figury se méni se zménou

postaveni (v tomto pfipadé se ztratou pésce e5). Pachman uvadél:

1.Jel Sal 2.Jf3 Sd4 3.Jh4+ Kf6 4.Kh5 Sb2 5.Jf5 Scl 6.Jh6 Sb2 7.Jg4+ Keb 8.Kgb Scl 9.Jh6 Sd2
10.Jf7 Sf4 11.)g5+ Kd7 12.Kf6 Kd6 13.Jf7+ a bily vyhraje. Varianta vypada vérohodné, ale pravdou je,
Ze pfi spravné obrané se Cerny zachrani protiitokem na pésce c4. Bily mUzZe lehce dosahnout pozice,

¢imz ziska pésce e5 (viz Diagram 4).



Diagram 4

Nicméné pokud je cerny na tahu, md moznost zachrany:
Kc7 18.Jf7 Kb6 19.Jxe5 (19.Keb6 Ka5 20.Kd5 Kb4 21.Jh8 Kc3 22.Jg6 Kb4 23.Jf8 Kc3 24.1d7 Kd3)
19...Ka5 20.Kf5 Kb4 21.Jf3 Kxc4] 11.Jg5+ Kd7 12.Kf6 Kd6 13.Jf7+.

Druhou, jednodussi mozZnosti, jak remizovat, je po Kh5 bilého postavit pevnost $f4 a Kf6 (Cerny)
na Jg4+ ma Cerny Kf7 a neni také jak vyhrat.

Podobné konci koncovka, kdyz pfiddme bilého pésce na a4 a cerného na a5. Bily sice vynuti
zisk pésce c5, ale znovu se rozehraje Cerny strelec a aktivizuje cerny krél, coz pfi presné hre staci

k remize. Boj dvou stejnopolnych stfelcl vétsinou rozhoduje péscova struktura a aktivita figur.

Pozice (viz Diagram 5) je z partie Averbakh Yuri L - Furman Semen Abramovich 1960. Cerny ma
slabinu na a6, ktera znehodnocuje stfelce na obrance. Bily stielec oproti tomu ma dvé funkce: napada
na a6 a odebira bild pole na kralovském ktidle. Plan k vyhte je projit krdlem na g6 a dosahnout tak
vyhrané stfelcové nebo péscové koncovky. Bily zahral nejdfive g4 a tim jeSté vice omezil moZnosti

cerného strelce, ziskal nadvladu po bilych polich na kralovském kfidle a ziskal cestu pro krale na h5.

1.g4 Kd6 2.Kf2 Ke7 3.Kg3 Kf8 4.Kh4 Se6 5.Kh5 Sf7

[5...5¢8 6.5d3 Kf7 7.h3 Kf8 8.Kgb Kg8 9.5f1 Kf8 10.Se2 Kg8 11.Sd3 Kf8 12.Kh7 Kf7 13.Sg6+ Kf8
14.Kh8 Sd7 15.f4 Sc8 16.f5 Sd7 17.Sh5 Sc8 18.5e8 Kxe8 19.Kxg7 h5 20.Kxf6 a vyhraje.]

6.5xf7 Kxf7 7.h3 Ke7 8.Kg6 Kf8 9.h4 Kg8 10.f4 Kf8 11.g5 fxg5 12.hxg5 hxg5 13.Kxg5 Kf7 14.f5
Kf8 15.Kg6 Kg8 16.f6 s vyhrou.



Diagram 5

U rlznobarevnych stielcll je situace hodné zavisla na dynamice pozice. Vzhledem k tomu,
Ze kazdda strana ma prevahu na jinych polich na Sachovnici, rozhoduje cas, taktické feSeni pozice,
aktivita (nékdy vynucend) a znamy fakt, Ze nestejni stfelci maji v koncovkach remizovou tendenci.

V koncovkach navic mnohdy rozhoduje princip dvou slabin.

V pozici, kterou vidime na diagramu 6, cCerny vyhraje, protoze bily stielec je vazan

(znehodnocen) krytim postupu pésce a3. Jsou zde dva plany k vyhte:

1. Vymeénit péSce kralovského kfidla, dojit krdlem na damské kridlo a s pomoci krale

prosadit postup pésce a3.

1...Kh4 2.Kf2 Sd4+ 3.Kf1l Kg3 4.5g8 h5 5.5f7 g5 6.Se6 c6 7.5c4 g4 8.hxgd hxgd 9.fxgd Kxgd
10.Se6+ Kg3 11.Sc4 Sf2 12.Se6 3 13.gxf3 Kxf3 14.Sb3 Ke3 15.5f7 Sh4 16.Sb3 Kd2 17.Kg2 Kc3 18.Kf3 Kb2
19.Ke4 a2 20.Sxa2 Kxa2 21.Ke5 Sf2 22.Kd6 c5 Line

2. Vytvofit si druhého volného pésce na kralovském kfidle (druha slabina).

1...Kh4 2.Kf2 Sd4+ 3.Kf1 Kg3 4.5g8 h5 5.5f7 g5 6.5e6 ¢6 7.5c4 h4 8.5e6 g4 9.hxg4 Sf6 10.Sb3 h3

11.gxh3 Kxf3 12.Sc4 Kg3 13.Se6 f3 14.Sb3 Kxh3 15.5g8 Kg3 16.Se6 Sh4 17.Kgl f2+ 18.Kf1 Kf3 19.5f7
Kxg4d 20.Ke2 Line



Pozice je pfikladem rlzné hodnoty strelcl. Bily stfelec a kral jen brani, cerné figury aktivné

méni funkce a svou plsobnost.

Diagram 6

5/ Pozice s nestejny materidlem a z hlediska jinych strategickych principi - souhry figur,

spolupiisobeni (dama a jezdec), prostorové pirevahy kombinované s lepSimi opérnymi body.

Uvadim jen partii s dobovymi poznamkami vitéze partie Anatolie Karpova. Partie je
ukazkou toho, jak se hra¢ musi starat o souhru svych figur vcetné pésct. Sila figur se tu zménila,
protoZe mistr svéta dokazal zménit charakter postaveni a lepsi vyuzit sily jezdce a damy.

Ljubojevic,Ljubomir (2605) - Karpov,Anatoly
1981
1.e4 c6 2.d4 d5 3.Jc3 dxe4 4.Jxe4 Sf5 5.Jg3 Sg6 6.Jf3 Jd7 7.h4 h6 8.h5 Sh7 9.5Sd3 Sxd3 10.Dxd3 e6
11.Sf4 Da5+ 12.Sd2 Dc7 13.0-0-0 Jgf6 14.Je4 0-0-0 15.g3
[15.)Jxf6 gxf6]

15..Jc5
[15..Jxe4 16.Dxe4 Sd6 17.c4 Jf6 18.De2 c5 19.5c3 cxd4 20.Jxd4 a6 21.]Jb3 Dc6 22.Vh4 Sc7 23.]d4
Dc5 24.b4!0 Kudriashov,A-Kharitonov,A/Moscow/1981//1:0 (53)/]

16.Jxc5 Sxc5 17.Dc4
[17.c4!? Sb6 18.Sc3 Vhe8 19.Kb1 a6 20.Dc20 Tal,M-Miles,A/Bugoino/1984/0:1 (40)/]

17..5d6 18.Da4 Kb8 19.Je5
[19.c4 De7 20.Dc2 c5 21.5¢3 cxd4 22.Jxd4 (22.5xd4 Sc5=) 22..a60]

19..Jd5
[19..Jd7 20.f4 (20.Jc4 Jb6=) 20..]Jb6 Karpov/]



20.f4 b6 21.Db3 Sxe5 22.dxe5 Jd5
[22..c51? BBc6=/]

23.c4?!

[23.Df3 Vd7 24.Dg4 Vhd87?! (24..Vg8!?) 25.Dxg7 Db6 26.Dg4 (26.Vhel? Je3-+) 26..Je3 27.Sxe3
Dxe3+ 28.Kb1 Vxd1+ (28..Dxg3 29.Vxd7 Dxg4 30.Vxd8+ Kc7 31.Vhd1@) 29.Vxd1 Vxd1+ 30.Dxd1
Kc8 Karpov/]

23..Je7 24.Se3 ¢5 25.Vxd8+ Vxd8 26.Vd1
[26.g4 Dco6l]

26..Vxd1+ 27.Dxd1 b6

28.Dd3”!

[28.g4 Dc6? (28..Db7=) 29.Dd6+ Dxd6 30.exd6 Jg8 (30...Jc6 31.g50) 31.g5 Kb7 (31...f6 32.g6 Kb7
33.b4 cxb4 34.f5 e5 35.c5@) 32.b4! Kc6 (32...cxb4 33.Sd4 f6 34.g6 Kcb 35.¢5 bxc5 36.Sxc50)
33.bxc5 bxc5 34.Sxc5 g6 Karpov/ 35.hxgé fxgb 36.Kd2 h5 37.Ke3 a6 38.Ke4 Kd7 39.Ke5E+-]

28...g6! 29.hxg6
[29.g47 gxh5 30.gxh5 Jf5@]

29..fxg6 30.a3
[30.De4 Jf5 31.5f2 h5 32.Kc2=]

30..a5 31.b3
[31.g4 Kc80]

31..h50 32.De4 Jf5 33.5f2 DA7 34.a4?
[34.Kc2=]

34..Kc7! 35.Kc2
[35.Da8? Dd3 36.Da7+ Kc8 37.Da8+ Kd7 38.Db7+ Ke8 39.Db8+ Kf7 40.Db7+ Je7-+ Karpov/]



35..Dd8![@
[35...Dc6?! 36.Dxc6H+ Kxc6 37.Kd3=]

36.Kcl
[36.Dd3 Da8; 36.Df3 Dd4! 37.De2 Dal]

36...g5! 37.fxg5
[37.Kc2 g4]

37..Dxg5+ 38.Kc2 Je7 39.Dh7 Kd7
[39..Dg6+ 40.Dxg6 Jxgb 41.Se3 Kd7 42.Sg5 Jxe50]

40.De4 Df5 41.Dd3+ Kc6 42.Dxf5
[42.Sel Dxe5]

42...exf5 43.Se3 Jg6 44.66 Kd6 45.5g5 Kxe6 46.Kd2
[46.5d8 f4 47.gxf4 (47.Sxb6 fxg3 48.5xc5 h4@) 47..h4-+]

46..f41 47.gxf4 h4?
[47..Kf5-+]

48.Ke3 h3 49.Kf3 Kf5 50.Kg3
[50.Sh6 h2 51.Kg2 Jxf4+ 52.Kxh2 Ke4 53.Sg5 Je6-+]

50..Jxf4! 51.Sd8 Je2+ 52.Kxh3 Jd4 53.Sxb6
[53.Kg2 Ke4 54.Kf1 Kd3 55.Kel Jxb3 56.Kd1 Kxc4 57.Kc2 Jd4+ 58.Kb2 Jc6 59.Sxb6 Kb4-+
Karpov/ 60.Sa7]

53..Jxb3 54.5Sd8 Ke4 55.Kg4 Kd3 56.Kf4 Kxc4 57.Ke4 Kc3
[57..Kb4 58.Kd5 c4 59.Se7+ Kc3-+]

58.5f6+ Kc2 59.Se5
[59.Kd5 Kd3]

59...c4 60.Ke3 c3 61.5f6
[61.Sg7 Jc5 62.Kd4 Je6+; 61.Ke4 Jc5+ 62.Kd5 Jxa4 63.Kc4 Jb2+ 64.Kb5 a4 65.Kb4 Jd3+]

61..Jc5 62.Ke2
[62.Sd8 Kd1 63.Sxa5 c2 64.Sd2 Jb3-+; 62.Kd4 Jxa4 63.Kc4 Jb6+ 64.Kb5 a4 65.Kb4 Jd5+-+
Karpov/]

62..Kb3 0-1

Jedna se o slozita témata, ktera jsou dileZita az pro Sachisty vyssi kvalifikace. V této praci

se jim proto nebudu vice vénovat a zaméiim se na téma dvojice strelct.



6/ Dvojice stielci

V literature je velmi dobfe popsand vyhoda dvojice strelcl a také jak tuto vyhodu realizovat.
Dvojice strelcl je dlouhodobou potencialni vyhodou. Pfi otevreni pozice a odejmuti centralnich poli
pro koné je vétSinou strana se dvéma strelci ve vyhodé.

Mluvit jako o vyhodé dvojice strelcll je vSak zavadéjici. Zda jde o vyhodu nebo ne, rozhoduje
charakter pozice a zda tento charakter strana s dvojici stfelcd nemUzZe zménit. Proti dvojici strelcl
Ize Uspésné bojovat dvéma zakladnimi strategiemi: aktivitou a omezenim plsobnosti stfelct za pomoci
péscl a figur.

Je dobré podotknout, Ze je nutné proti dvojici stfelct vézt aktivni boj. Pokud by hrac, ktery
se brani, otalel, dvojice stfelcli ma skoro vidy mozZnost (zménou charakteru postaveni) vylepsit svoji
souhru a ucinnost.

Prvni ukdzka (viz Diagram 7) je z partie Svidler Peter — Anand Viswanathan.

Na prvni pohled se ¢erna pozice jevi jako stabilni. Jezdec na f5 efektivné plni blokadni funkci
a je aktivné postaven, zatimco Cerné véze sméfuji k obsazeni otevienych sloupcli g a d. Problém cerné
pozice je vSak v tom, Ze ma slabiny, a hlavné nema aktivni plan hry, ktery by bily nemohl neutralizovat.
A¢ ma bily jen malou vyhodu a neutralizace se déje po cely zbytek partie (dvojice strelcl je
dlouhotrvajici vyhoda), branit se proti této potencialni sile je pro ¢lovéka obtizné. Anandovi se ubranit

nepodafilo. Jedna se o nazorny priklad, kdy je lehké Spatné odhadnout moZnosti figur v pozici.

Diagram 7

18.gxf4 Sd8 [18...vg8
19.Vhg1]



19.5f2 Sh4 [19...Vc8
20.Kb1 Vg8 21.Vhgl Vxgl 22.Vxgl Jce7 23.5f3]
20.5g1 Vg8 21.5f3Vc8 22.Kb1 Ja5'?
[22...Se7 23.Je4 « (23.Sb6 Ftacnik 23...Jh4 (23...f6 Ftacnik 24.exf6 Sxf6 25.Vhel + ) 24.Se4 h6 * )]
23.Je4 Jc4 24.b3! Ja3+7?!
[24...Ja5 25.5¢5 * ]
25.Kb2 Jb5 26.a4 Jc7 27.Vcl! Se7
[27...Ke7!]
28.Jf6+!+- Sxf6 29.exf6
[29.Sxb7+-1]
29...Kd7 30.Sxb7 Vb8 31.Sc6+ Kd6 32.Sa7 Vbd8 33.5b6 1-0

Nasledujici priklad (viz Diagram 8) z partie Leko, Peter (2749) - Short, Nigel 2005 je jiz ukazkou
realizace nevyhody dvojice stielc. Bily se poslednim tahem vzdal dvojice strelcl - 24.5xc5 dxc5. Vznikla
pozice je presnym, i kdyZz ne extrémnim, pfikladem nizké hodnoty stfelcd. Bily ji realizoval presné a

rychle.

Diagram 8

Cernopolny stielec mifi do vlastnich péscli e5 a c5 a bélopolny stfelec do péscového fetézu
bilého. Naopak bily ma vyhodné pole pro jezdce na c4 a Jf3 napadd pésce e5. Blokované pozice
s aktivnim planem hry jsou velmi ¢asto zarukou Uspéchu hry proti dvoijici stfelct. Cerny v této partii

nemél cas jakkoliv zménit charakter postaveni. Bily uplatnil silu jezdcl a pésce d6.



25.Dg5! [Prevence
proti Sf8-d6.]

25...Vc7 26.Jf1! Vac8 27.J1d2 Je8 28.Dxe7 Vxe7 29.Jc4 Sab
[29...Va8 30.d6 Veb 31.Jg5 Vf6 32.d7+-]

30.Jfxe5 Sxe5 31.Jxe5 c4 32.5xc4 Vxe5 33.5xab Vxcl 34.Vxcl Vxe4d 35.f3! Ve5 36.Vc5 h4
[36...Jd6 37.Vxa5+-]

37.d6!1-0

Nize uvadim dalsi priklad drastické nemohoucnosti dvojice stielcll, a to konkrétné z partie
Ivanchuk, Vassily — Chekhov, Valery 1987. Sc8 se diky blokddé vibec nedostane do hry a bezmoc

z pozice ¢erného pfimo cisi (viz Diagram 9).

Diagram 9

19.Dd6 Dxd6 20.cxd6 Sf6 21.Jb6 Sxb2 22.Vc4 5 23.Jc5 gb 24.e4 fxed 25.5xed Kf7 26.Kg2 Sg7
27.Vccl Ja7 28.a4 Jcb 29.Jxc8 Vbxc8 30.Uxb7 Jd4 31.Vc7 Jf5 32.Vdcl Vb8 33.Jxd8+ Vxd8 34.5xf5 exf5
35.Vc8 Vxc8 36.Vxc8 a5 37.Vc5 1-0

Dale predkladdm nazorny priklad méné efektivniho vyuziti dvojice stfelct z partie Smyslov,
Vassily — Nunn, John 10.1982 (viz Diagram 10). Blokada a aktivni plan hry v centru a na ddmském kfidle

vede k Uspéchu.



Diagram 10

22...Dg6 23.g4 b6 24.Jf5 Jxf5 25.gxf5 Dc6 26.Jxab Sxab 27.5xa6 bxa5 28.Vxa5 Va8 29.Veal Vfd8
30.5c4 Vxa5 31.Vxa5 Kg8 32.Va6 Dd7 33.5d5 De7 34.Dh5 Vd6 35.Vxd6 cxd6 36.b4 1-0

Dobra pozice strany bez dvojice stfelcll se nemusi opirat o blokadu, ale naptiklad o opérné

body pro koné a aktivni taktické moZnosti. Vybral jsem dva priklady:

1. Anand, Viswanathan —Topalov, Veselin 2010 (viz Diagram 11)

V této ukazce je zajimavé, se cernému nepodafi bilé jezdce omezit, pfestoZze nemaji

»,hesmrtelné” opcrné body. Naopak, jezdci vynuti oslabeni ¢erné pozice a donuti

¢erného umoznit jednoho koné vyménit a vzdat se dvojice strelcd.



Diagram 11
12.Jd3 Sa7 13.Da4 Jc6 14.Vacl e5 15.5xc6 b5 16.Dc2 Dxc6 17.Jcxe5 Ded 18.Dc6 Sb7 19.Dxed

Sxe4 20.Vc2 Vfe8 21.Vfcl f6 22.Jd7 Sf5 23.J7¢5 Sb6 24.Jb7 Sd7 25.Jf4 Vab8 26.Jd6 Ve5 27.Jc8 Sa5 28.Jd3
Ve829.Ja7 Sb6 30.Jc6 Vb7 31.Jcb4 a5 32.Jd5 a4 33.Jxb6 Vxb6 34.Jc5 Sf5 35.Vd2 Vcb 36.b4 axb3 37.axb3
b4 38.Vxd4 Vxe2 39.Vxb4 Sh3 40.Vbc4 Vd6 41.Ve4 Vb2 42.Veel Vdd2 43.Je4 Vd4 44.)c5 Vdd2 45.)e4
Vd3 46.Vb1 Vdxb3 47.Jd2 Vb4 48.f3 g5 49.Vxb2 Vxb2 50.Vdl Kf7 51.Kf2 h5 52.Ke3 Vc2 53.Val Kg6
54.Va6 Sf5 55.Vd6 Vc3+ 56.Kf2 Vc2 %

2. Tal,Mihail - Botvinnik,Mikhail 31.03.1961 ze zapasu o mistra svéta (viz Diagram 12)

V pozici se neuplatni dvojice strelctl pro mnoho péscovych slabin ¢erného, polozavienému

centru ¢astecné blokujici stfelce (a tim jejich Spatné souhie) a aktivni hie ¢erného na ddmském kfidle.

1.e4 c62.d4 d5 3.e5 5 4.dxc5 e6 5.Dg4 Jcb6 6.Jf3 Dc7 7.Sb5 Sd7 8.Sxc6 Dxc6 9.5e3 Jh6 10.5xh6
gxh6 11.Jbd2 Dxc5



Diagram 12

12.¢40-0-013.0-0Kb8 [
zajimavé je, Ze i pfi otevreni centra stoji bily 1épe 13...dxc4 14.Vacl Kb8 15.Jxc4 Se7 16.Vfdl Vhg8
17.Df4 Sc6 18.h4 Vxd1+ 19.Vxd1]

14.Vfd1 Db6 15.Dh4 a5 16.Vacl Vg8 17.Jb3 a4 18.c5 Dc7 19.Jbd4 Vc8 20.b4 axb3 21.axb3 Dd8
22.Dxd8 Vxd8 23.b4 Vg4 24.b5 Vc8 25.¢6 Se8 26.Vc2 Sg7 27.Val Sxe5 28.Jxe5 Vxd4 29.Jd7+ 1-0

7/ Zavér

Celou praci jsem chtél ukazat relativitu sily /hodnoty/ figur a jeji zavislost na rdznych sachovych
faktorech a moznost boje za jejich zvyseni hodnoty /ucéinnosti/.

Je kzamysleni zda a jestli, tento typ vykladu déni na Sachovnici by nebylo vhodné vice
upfrednostnit, vice pouZivat, pred dnes jiz béznou pocitacovou analyzou, ¢i v lepsim pfipadé, resit
strategii propoctem variant. Z druhé strany je jasné, Ze propocet variant je konkrétni formou uvaZovani
u Sachu a bez ného neni mozné dosahnout Uspéchu.

Obecny /abstraktni/ pohled na Sachy je blizsi mysleni ¢lovéka a jeho vysada. Spravné
ohodnoceni pozice / také sily figur/ mlze pomoci pfi spravné volbé planu a plan v Sachové partii je
zakladem efektivniho vedeni hry.

Tato prace je zamérena na hrace s ELO okolo 2000. To proto, Ze k plnému pochopeni tématu
je potfeba znacnych Sachovych znalosti a zkuSenosti.
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