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Dvojúder v šachu 

Úvod 

Šach je hra plná strategií, ale i taktických zvratů. Jedním z nejdůležitějších taktických 
motivů, který rozhoduje partie od začátečnické úrovně až po vrcholový šach, je dvojúder. 
Jde o situaci, kdy jedna figura (nebo někdy i pěšec) zaútočí zároveň na dvě (či více) 
soupeřových figur, polí nebo hrozeb. Jelikož hráč může v jednom tahu obvykle reagovat jen 
na jednu hrozbu, druhá zůstane často bez obrany a vede ke ztrátě materiálu nebo pozice. 

Tento princip se vyskytuje v mnoha podobách, z nichž si v této práci rozebereme čtyři 
nejčastější: 

1. Dvojúder na dvě nechráněné figury 

2. Vidlička 

3. Dvojúder se šachem 

4. Dvojúder s hrozbou matu 

 

1. Dvojúder na dvě nechráněné figury 

Tento typ dvojúderu nastává tehdy, když jedna figura útočí současně na dvě soupeřovy 
figury, které nejsou chráněny (nebo jsou chráněny nedostatečně). Jelikož soupeř může 
zachránit pouze jednu z nich, druhá často padne za oběť. 

Význam: 

 Vyskytuje se často v partiích začátečníků, kde hráči často nechávají figury stát 
bez krytí. 

 Pomáhá rychle získat materiální převahu. 

 Ukazuje důležitost bezpečného postavení figur. 

Příklad: 

 

Bílý na tahu 
1. Kf3 – král napadá současně střelce na g3 a jezdce 
na g4, není možné je oba současně zachránit 
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2. Vidlička 

Vidlička je speciální formou dvojúderu, kdy jedna figura ohrožuje současně dvě nebo více 
figur. Typickým příkladem je jezdec, který svým pohybem do „L“ často překvapí soupeře a 
napadá klíčové figury jako krále, věž nebo dámu. Jezdcova schopnost přeskočit jiné figury 
z něj činí ideálního "vidličkáře". 

Význam: 

 Je jedním z nejčastějších prostředků, jak zaskočit soupeře a získat kvalitu (např. 
věž za jezdce). 

 Učí hráče opatrnosti při postavení důležitých figur vedle sebe. 

Bílý na tahu 
1. Dd6 – dáma napadá současně věže na b8 a e7, není 
možné obě zachránit současně  

 
 

Černý na tahu 
1. … Sc5 – střelec napadá současně jezdce na b6 a věž 
na g1, jedna z figur bude v následujícím tahu sebrána  

 

Bílý na tahu 
1. Vc7 – věž napadá současně oba střelce na b7 a e7, 
jeden z nich bude ztracen  
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 Lze ji často připravit výměnou nebo obětí. 

Příklad: 

  

 

 

 

 

 

  

Bílý na tahu 
1. f5 – vidlička pěšcem, který napadá současně střelce 
na e6 a věž na g6.  

 
 

Bílý na tahu 
1. Jxf7 – jezdec braním pěšce na f7 napadá současně 
dámu na d8 a věž na h8. Jedna z figur bude dobrána 
v následujícím tahu.  

 
 

Černý na tahu 
1. … Jc2 – jezdec napadá současně věže na a1 a e1, a 
v následujícím tahu jednu z nich získá.   

 
 

Bílý na tahu 
1. Ve4 – věž napadá současně dámu na b4 a jezdce na 
h4. Po předpokládaném uhnutí dámou bude jezdec na 
h4 dobrán. 
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3. Dvojúder se šachem 

Dvojúder doprovázený šachem je velmi silný nástroj. Jelikož šach nelze ignorovat, soupeř 
nemá možnost chránit se před druhou hrozbou a často přichází o materiál. 

Význam: 

 Vynucuje reakci soupeře – král se musí okamžitě dostat ze šachu. 

 Druhý cíl zůstává bez ochrany. 

 Vhodné v kombinaci s otevřením linií nebo odtažným šachem. 

Příklad: 

 

  

 

Bílý na tahu 
1. Dxe5+ – dáma bere pěšce na poli e5. Dává 
současně šach a napadá věž na h8. Černý musí řešit 
svého krále, který je napaden a přijde o věž.  

 
 

Bílý na tahu 
1. Da4+ – dáma dává šach černému králi a současně 
napadá střelce na poli a5. Černý král musí být 
ochráněn, a tak černý přijde o střelce.  

 
 

Bílý na tahu 
zde máme dvě možnosti 
1. Sd4+ – střelec dává šach černému králi a současně 
napadá věž na poli b2. Další možný postup je 1…. Dg7, 
2. Sxg7+, nebo 1…. Kg8. 2. Dg5+ Dg7, 3. Dxg7 mat. 
1. Dd4+ Kg8, 2. Dxb2 nebo 1…. Dg7, 2. Dxg7+ Kxg7, 3. 
Sd4+ a padá věž 
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4. Dvojúder s hrozbou matu 

Zde nejde pouze o materiální hrozbu, ale o přímou hrozbu matu. Dvojúder spočívá v tom, 
že jedna figura současně hrozí matem a zároveň napadá další cíl. Soupeř musí vždy 
prioritně bránit mat, a tím otevírá cestu k dalším ztrátám. 

Význam: 

 Velmi účinný psychologický nástroj – soupeř je pod tlakem. 

 Vede k oslabení obranné struktury. 

 Často využíván v závěrečných fázích partie. 

Příklad: 

 

 

Bílý na tahu 
1. Jg6+ – jezdec napadá krále a dámu. Po uhnutí 
králem 1. … Kg8, dobere jezdec dámu 2. Jxe5  

 
 

Bílý na tahu 
1. De4 – dáma napadá věž na a8 a současně hrozí 
matem na poli h7. Tento mat je nutné nějakým 
způsobem pokrýt např. 1. …. g6. Následuje 2. Dxa8 se 
ziskem věže.  

 
 

Bílý na tahu 
1. Kb3 – král svým tahem napadá věž na poli a4 a 
současně hrozí mat věží na poli c1. Černý král musí 
matu bránit 1. … Kb1, 2. Kxa4 se ziskem věže.  
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** Dvojúder obvykle není jen otázka jednoho tahu. Může se jednat o dvou nebo více 
tahovou kombinaci, která vede k tomu „poslednímu“ tahu – dvojúder se ziskem. 

Příklad: 

 

 

Bílý na tahu 
1. Sf3 – střelec napadá současně věž na poli g2 a hrozí 
matem sebráním pěšce na poli c6. Černý musí pokrýt 
hrozící mat a tím přichází o věž.  

 
 

Bílý na tahu 
1. Dh5 – dáma hrozí matem na poli f7 a současně 
napadá střelce na poli h4. Po pokrytí matu dáma 
dobere střelce.  

 
 

Černý na tahu 
1. … Jd4 – jezdec napadá věž na poli e2 a střelce na 
poli f3. Věž ještě může střelce krýt např. 2. Vf2 
následuje výměna jezdce za střelce 2. … Jxf3, 3. Vxf3 
a černý dává dvojúder na věž a jezdce 3. … Sd5.  

 
 

Bílý na tahu 
1. Ve8+ – věž dává šach králi. Ten jej může krýt dvěma 
způsoby 1. … Jf8. 2. Vxf8 nebo 1. … Kg7, zde pak 
následuje dvojúder 2. Ve7+, kde je černý v šachu a 
současně má napadeného jezdce na d7, o kterého 
následujícím tahem přichází.  
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Závěr 

Dvojúder je jedním z nejsilnějších taktických zbraní v šachu. I když jde o relativně 
jednoduchý princip, může rozhodnout partii během jediného tahu. Jeho síla spočívá v 
kombinaci rychlosti, překvapení a více hrozeb, které soupeř nedokáže odrazit najednou. 
Každý šachista – bez ohledu na úroveň – by měl mít schopnost rozpoznat možnosti 
dvojúderu nejen při útoku, ale i při obraně, protože jeden přehlédnutý dvojúder může 
znamenat konec partie. 

Dvojúder rozvíjí kombinační myšlení, pozorovací schopnosti a hloubku výpočtu. Je 
základním stavebním kamenem taktiky, na který se nabalují složitější motivy. 

 

 

 

 

Bílý na tahu 
1. Dd8+ – černý může šachu bránit třemi způsoby, 
ovšem pravděpodobně zahraje 1. … Kg7 (tah 1. … Je8 
nebo Df8 vede k okamžité ztrátě jezdce). Následuje 2. 
Dxf6+ Kxf6, 3. Je4+ s napadením dáme na c5, kterou 
v následujícím tahu dobere.  

 


