Metoda reSeni uloh na taktiku

Zavéredna prace pro Skoleni trenérd Sachu ll. tfidy, Praha 2025
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(1) INFORMACE O LEKCI

vvvvvv

taktickych motivd. PFibliznou cilovou skupinou jsou déti ve véku 8-12 let a vykonnostni
urovné 1200-1500 fide elo. Lekci Ize situacim a uUrovnim pfizplsobovat. Pro starSi déti
vynechame evokaci. Pro slab$i hrate mUzeme vynechat pozdéjSi kroky feSeni. Je takeé
mozné vybrat jiné ulohy.

Obsah latky: Zabyvame se Ulohami, které slouzi ke cviteni taktiky a ve kterych NENIi
zadané téma ulohy. Také se nezabyvame studiemi (kompozicemi). Primarnim zaméfenim
jsou tréninkové ulohy na taktiku.

Metoda, jak postupovat pfi feseni uloh: 1. Material — 2. Slabiny; Kral a nekryté figury —
3. Situace figur — 4. Odhad tahl a tématu — 5. Propocet (Sachy, brani a hrozby) —
6. Kontrola feSeni.

Predpoklady znalosti: Déti by mély znat vétSinu taktickych motiv. Mély by mit zkuSenosti
s feSenim uloh a zaklady propoctu.

Cas: Lekce je koncipovana na 1,5 hodinu dlouhy trénink.

Rizika: Lekce je vhodna pro mensi skupinu a pro skupinu, ktera je jiz “zajeta”. Lekci neni

viev s

déti, které neznate a které se neznaji s ostatnimi). Lekci také nelze provadét ve skupiné
s hradi, ktefi jsou vykonnostné na rdznych drovnich.

Struktura prace: Nize nasleduje popis prubéhu tréninku. Metodu si rovnou ukazujeme
na konkrétnich pfikladech. Pokud nebude néco jasné, je metoda podrobnéji vysvétlena
v zavéru textu mimo pribéh tréninku.

(2) PRUBEH TRENINKU

(2.1) Uvodni krouzek: Kratké opakovani dalezitych pojmu (5 minut)

V krouzku se svizné ptam déti. Opakujeme, co jsme dfive probrali. Jde o to, aby se déti
rozpovidaly a zapojily. Na jednodussi otazky nechavam odpovidat déti, které méné miuvi.

Chvalim a konkretizuji odpovédi.

Jaké mame casti Sachové partie?  Zahajeni, stfedni hra, koncovky.

V ¢em jsou zvlastni koncovky? Aktivita krale, dulezitost pésct kvili proméné.

Jaké hodnoty maji figury? Déama: 9, véz: 5, strelec, jezdec: 3

Co to jsou kandidatské tahy? Tahy, ze kterych si v dané pozici vybirame.

Co je to taktika? Finty. Jeden nebo vice tahu, které vedou k vyhodé.
Jaké zname taktické motivy? Vidlicky, Pri(na)pichnuti, Odlakani, Odtazné Sachy...
Co je to propocet? Ja jdu tam, on jde tam, ja tam.



(2.2) Evokace: Co bude dnesnim tématem? Motivace a uvod (10 minut)

Plysak datla ¢erného: Na dnesni lekci jsem si pfenesl jednu pomucku nebo takovyho
pomocnika. Schovava se tady v taSce. Schvalné, co myslite, Ze tam mam? Déti hadaji rGzné
véci. Z tasky vytahnu plySaka datla Cerného. Kdo to je? Co takovy datel déla?

Podle toho, co budou déti fikat, se pokusim né&jak navazat na zlepSovani se tréninkem.

Napfiklad: Datlové pravidelné a soustfedéné klovou do stroml, buduji si tak hnizda
a vyzobavaiji potravu. Jsou v tom strasné Sikovni. Z toho jak se soustfedi, podobné jako my
pfi S8achach, se jim zapaluje mozkovna. S kazdym uderem jsou v tom datlovani lepsi a lepSi.
Podobné se i my v Sachach pomalu zlepSujeme, pfedevSim pravidelnym tréninkem.
Abychom se skuteéné zlepsili v Sachu, je vhodné tréninky doplnit domacim tréninkem.

Jak myslite, ze je nejlepsi takhle doma Sachy trénovat? Déti néco odpovidaji. Mizeme
se bavit o riznych samo-trénincich. Idealné se ale snad trefi do feSeni uloh. Pfipadné je
navedu a z batohu jako bonus vytahnu knihy The Woodpecker Method 1 a The Woodpecker
Method 2 s obrazky datld na kniznich deskach. (Nezalezi na tom, ze WM2 je na pozini
trénink a Datli metoda je opakovanim stejnych uloh dokola...)

Domaci trénink nemusi byt dlouhy, ale mél by byt pravidelny, napfiklad 15 minut feSeni
denné a méli bychom u toho setrvat po delSi ¢as. Podobné trpélivé, jako si datel buduje
hnizdo ve stromé&. VS8ichni zname ulohy. Dnes se pokusime naucit postup, jak takové ulohy
feSit systematicky. Pfedstavime si Sest kroku, které vedou k feSeni kazdé taktické ulohy.

(2.3) Frontalni vyklad s interakci: 6 krokt feSeni Gloh (35 minut)

Orientace a propocet: Prvni, co je nejdllezitéjsi, je se dobfe seznamit s pozici. Teprve pak
muzeme pocitat tahy. Nékdy sta¢i mit dostateCny pfehled o situaci na Sachovnici
a aniz bychom pocitali, ziskame feseni.

Jednotlivé kroky v heslech mam vytisténé na papiru. Papir dam na stdl, at na né&j vSichni
vidi. Obsah krokl uz vysvétluji u pozic, které jsem pred tréninkem postavil na Sachovnice
(nebo je postavili nékteré déti v pribéhu zacatku tréninku). Pozice nechavam fesit déti,
ale musi postupovat dle nasledujicich Sesti kroku:

1. Material

2. Slabiny; Kral a nekryté figury

3. Situace jednotlivych figur

4. Odhad taht a tématu

5. Propocet (Sachy, brani a hrozby)
6. Kontrola feseni

Prvni dva kroky (1. Material a 2. Slabiny: Kral a nekryté figury) ukazujeme na nasledujici
uloze:



Uloha &. 1 BNT

Nejdfive spocitame, jak jsme na tom s materidlem. Bily
ma damu, véz, jezdce a 4 péSce. To samé Cerny.
Na material je to vyrovnané.

Druhym krokem je hledani slabin v pozici. Specialné
se zaméfime na Kralovo bezpeCi a NE-kryté figury.
Cerného krale nechrani zadna figura, pésci f a g
postoupili. Ke krali pfimo vede osma fada a diagonala
a2-g8. Hned vidime Sach damou na e8. Nekrytou
figurou je véz na c2. Staci spojit tyto dvé vlastnosti
pozice a ziskame Fedeni: 1. De8+ Kh7 2. De4+ s dvojim
uderem na krale a véz.

Treti krok (Situace jednotlivych figur) ukazuji na nasledujicich dvou ulohach:
Uloha &. 2 CNT

Prvni krok: Obé strany maji damu, véz a lehkou figuru.
Bily ma o pésce vice.

Druhy krok: Bily ma slaba bila pole okolo krale. Stacilo
by dostat damu na g2 a byl by mat. Za nekrytou figuru
povazujeme i takovou, na kterou utoCime stejnym
poctem figur, jako ma obranct. Véz na el neni
dostatecné kryta.

Treti krok: Bily kral nemuze vstoupit na pole g2 a f1,
protoze na né mifi stfelec. Jediny kryje jezdce na f2
apéSce na h2, ktefi mu prekazi v Uniku. Maze
ustupovat pouze na h1, coz nepomuze, pokud by dostal
Sach po prvni fadé nebo damou z pole g2. Cerny kral nema obrance a je odkryty, hlida
pésce na h7. Bila dama je krytd péScem b2, mifi na véz na e5 a kryje péSce na c4 a b2.
Hlavné kryje v&Z na e1 a pole f3, pies které by mohla &erna dama na g2. Cerna dama kryje
stfelce na h3 a vé&z na e5. Idealni pole pro ni je na g2. Bila véz kryje prvni fadu a mifi
na soupefovu vé&Z na e5. Vzajemné se napadaji s ¢ernou vézi, ktera mifi na e1, kryje damu
na h5 a stoji v cesté bilé damé po diagonale a1-h8. Bily jezdec mifi na stfelce h3, jinak
spiSe prekazi krali v pfipadném Uniku. Cerny stfelec skvéle bere kraldv prostor, vytvari
moznosti pro mat bud pfes posledni fadu nebo pomocny, je nekryty: ma stejny pocet
obrancu jako utoénikl. Uz jen z takového ohledani situace Ize vyvodit feSeni. Bila dama
je pretizena krytim pole f3 a véze na el. Cerna dama muiZe prestat branit stfelce a jit
na pole f3 a dat dvoji uder na damu a na pole g2 (matova hrozba), ¢imz bud odlaka damu
od kryti véZe nebo sama bilou damu vezme. Re$eni: 1. ...Df3! — 2. Dxf3 Vxe1#

— 2. Jxh3 Dxc3 3. bxc3 Vxe1+




Uloha &. 3 BNT

E Prvni krok: Materialu maji obé strany stejné.

‘ . ‘ Druhy krok: Cerny kral je jen krliéek od ro$ady. Zatim
. v bezpe&i neni. Sachy jezdce kryje dama. Nekryté
figury jsou dama na c5 a jezdec na e5.

Teti krok: Omezime na figury, které jsou aktivni: Cerna
dama utoCi na jezdce na b5, na péSce c3 a e3, kryje
pole c6 a d6 a péSce a7, d5 a stfelce na c8. Bila dama
muze na pole a4, kde vytvofi hrozbu odtazného Sachu,
.@. Z. g vytvari se stfelcem baterii po diagonale d1-h5 a mlze

po d-sloupci na pole d4, kde by dvojitym dderem

zautoCila na damu na c5 a jezdce e5, (obé& nekryté

figury). Cerna dama ani jezdec nemohou ustoupit tak, aby jedna figura pokryla druhou.

Cerna dama tak musi brat. Bily dobira s Utokem na jezdce. Cerny bud pfijde o jezdce nebo
dovoli vidlicku na c7: 1. Dd4 Dxd4 2. cxd4 Jc6 3. Jc7+ Kd8 4. Jxa8

Dalsi dva kroky (4. Odhad tahl a tématu; 5. Propocet (Sachy, brani a hrozby); ukazuji
na nasledujici uloze:

Uloha &. 4 BNT

Prvni krok: Material nastejno, obé strany maji dvé
véze, strelce, jezdce a 5 pésca.

Druhy krok: Cerny ma nekrytou véZ na d2 a jezdec
nae6 ma stejné obranct jako je pocet bilého
utogicich figur. Cerného kral méa oslabenou diagonalu
a2-g8, pres kterou je také jezdec ve vazbé.

Teti krok: Cerného véz na d2 hrozi branim zadarmo
stfelce na d5. Cerného v&z na e8 kryje stfelce c8
a jezdce na e6, zaroven kryje posledni fadu, na které
je kral. Bilého véz na c1 kryje jezdce na ¢5 a pFes néj
mifi na &erného stfelce na c8. Cerného jezdec d6 je
v absolutni vazbé, kryji ho stfelec s v&zi. Cerného stielec je kryty v&Zi na e8 a kryje jezdce.
Bilého jezdec utoCi na jezdce a z poli b3 a e4 muze napadnout véz na d2. Stfelec na d5
pfivazuje jezdce ke krali, sam je ale v ohrozeni, Ze jej vezme véz zadarmo. Stfelec muze
brat jezdce se Sachem.

Ctvrty krok: Hlavni dva tahy-kandidati jsou brani s jedinym $achem: Sxe6+ a brani: Jxe6.
Tématem ulohy bude s velkou pravdépodobnosti zisk materialu.

Paty krok: Zatneme tahem Sxe6+, protoze je to zaroven brani se Sachem a navic unikame
figurou, ktera je napadena. Jenze po 1. Sxe6+ Sxe6 koukneme po vSech dalSich Sachach,
hrozbach a branich a mame pouze — 2. Jxe6 Vxe6 3. Vc8+ Kf7 4. Vc7+ Ve7 , coz nevede



k Zaddné vyhodé a vynucené tahy konci. Nebo muzeme napadnout véz na d2 — 2. Je4,
ale véZz ma mnoho poli, kam utéct a pokracovani nemame. Zkusime tedy druhy kandidatsky
tah:

1. Jxe6 a ¢erny ma dvé moznosti: — 1. ...Sxe6 nebo — 1. ...Vxd5. Po brani stfelce vézi ma
bily bud’ brani na c8, coz nevede k ni¢emu a ztracime kvalitu nebo mizeme hledat dal, jestli
novou pozici bilého jezdce na e6 a Cerné véze na d5 nevznikaji nové moznosti. Pak
nachazime vidlicku 2. Je7 po které se sice dvé nekryté a napadené véZe mohou vzajemné
pokryt: 2. ...Vd-d8 (musi zUstat na posledni fadé, aby kryla stfelce), ale Cerny pfichazi
o kvalitu a navic se mu dostaneme vézi na predposledni fadu: 3. Jxe8 Vxe8 4. Vc7. To tedy
zatim funguje a podivame se na ¢erného druhou odpovéd: 1. ...Sxe6 pokud bychom déle
brali stfelcem 2. Sxe6+, ziskame stejnou pozici jako ve varianté prvniho tahu-kandidata. Jiné
Sachy ani brani nemame. Hledame tak uz jenom hrozby: 2. Sc6 uhneme sice s tempem
na véz, ale nic neziskame. Zkusime najit dalSi a mame utok vézi 2. Ve8. Tim tahem
na napadeného stfelce odpovidame vétSi hrozbou na véz na e8 a pokud by Cerny bral
na c8, pfijde o kryti stfelce e6 odkud dava bily vidliCku na krale a véZ na c8. Tedy Cerny
ma dvé mozné odpovédi: — 2. ...Vxc8 3. Sxe6+ Kf8 4. Sxc8 — 2. ...Vxd5 3. Vxe8+ Kf7
4. Vb8

(Pauza) (10 minut)

(2.4) Skupinova aktivita: tymové reseni ulohy (10-15 minut)

Béhem pauzy pfipravim na dvou Sachovnicich dal od sebe stejnou pozici. Po pauze déti
rozdélim do dvou skupin. Nesmi hybat figurami, dokud nenajdou FeSeni, které uznam. Ktera
skupina najde feSeni prvni? Pokud se jim nebude dafit, pfipomenu kroky FeSeni uloh
a spravedlivé obé skupiny navedu. Vhodnou radou je zde odhad tématu. Jedna
se o0 koncovku: je mozné, Ze plijde o proménu pésce. Pravdépodobné budou nékteré déti
navrhovat chybné fedeni: 1. Dxd8+ Dxd8 2. Vc8+ Dxc8 3. bxc8=D+ Kxc8, coz bude vhodna
prilezitost k osvojeni posledniho kroku, kterym je kontrola feSeni. Musime si byt jisti,
Ze vysledna pozice je vyhodna a v linii tahi musime hledat soupefovy nejsilnéjSi odpoveédi.

Uloha é. 5 BNT

Reseni: 1. Vc8+ Vxc8 2. Dxa7+ Kxa7
3. bxc8=J(!)+ Ka6 4. Jxe7




(2.5) Zavérecna reflexe (5 minut)

Na zavér se déti zeptam, co jim pfipada slozité? Co lehké? Co je bavilo a pfedevsim, jaké
si mysli, ze jsou rozdily mezi skuteCnou partii a feSenim uloh? PokouSim se je navést.
Je dllezité, aby zaznélo néco jako taktickd uvédomélost, tzn., Ze u Uulohy vime,
Z2e ma taktické fedeni, ale béhem partie nas nikdo nepoklepe po rameni a nefekne nam,
ze mame hledat. V partii musime umét spoustu dalSich véci. Je dllezité umét rozpoznat
nebo vycitit, kdy takové situace nastavaji. (Coz je vhodné téma pfisti lekce.)

(2.6) Volna zabava do konce tréninku (10-15 minut)

Dnesni lekce byla naro¢na. Do konce tréninku necham déti hrat. KdyZz nebudou chtit
normalni Sachy, mohou hrat holandany (bughouse) nebo Zravky (antichess, losing chess),
pfipadné je to naucim.

(3) OBECNY POPIS METODY RESENI ULOH

(3.1) Material: Prvnim krokem je spocitani materialu. Koukame, jak jsou na tom obé strany
a porovhame je, napf. cerny ma o pésce vic nebo bily ma damu proti stfelci a vézi atpod...

(3.2) Slabiny: Kralovo bezpeéi a visici figury: Druhym krokem je prvotni ohledani
dalezitych slabin v soupefové pozici. Specialni pozor davame na kralovo bezpedi, jestli napf.
nema problémy s posledni fadou, neni pfili§ odkryty, jestli pé8ce pfed sebou hlida jen on
sam atpod. a dale davame pozor na nekryté figury. Nekryté nebo visici figury jsou takoveé,
které nejsou hlidané. Tzn. Ze kdyZz na né zauto€ime, mél by soupef s nimi uhnout, néco
predstavit, pokryt je nebo vytvofit srovnatelnou hrozbu. Kdybychom méli dva tahy za sebou,
muzeme visici figuru napadnout a nasledné ji vzit a tak ziskat materialni vyhodu. Visici
figura je ale i takova, na kterou mifime stejnym poctem figur, jako je pocCet jejich obrancu.

(3.3) Situace jednotlivych figur (z angl. “status examination”): Vezmeme kazdou
jednotlivou figuru pocinaje témi nejdulezitéjSimi a nejsilngjSimi a jednu po druhé
prozkoumame. Za€iname bilym kralem, ¢ernym kralem, pokracujeme bilou damou, €ernou
damou, bilou vézi atd.). Koukame na to, v jakych je dana figura vztazich k ostatnim figuram,
jestli ji néco hrozi, jestli na ni nékdo mifi, ¢im ona sama hrozi, jestli na néco mifi, jestli néco
kryje, jestli je aktivni nebo pasivni, jestli stoji néjak zvlastné atpod.. Celkové: jaké ma funkce
a jaké jsou jeji moznosti. V tomto kroku se uz také navic fidime principem Sachd, brani
a hrozeb: Koukame na to, jestli mohou jednotlivé figury dat Sach, néco vzit nebo vytvorit

hrozbu.

(3.4) Tahy-kandidati a téma ulohy: Pfedchozi krok nam dava nékolik pravdépodobnych
tahu-kandidatd, kterymi se budeme zabyvat.

Nakonec se pokusime odhadnout téma ulohy (nefeSime ulohy se zadanim, ale jen BNT
nebo CNT). K tomu pomaha, jedna-li se o zahajeni, stfedni hru nebo koncovku. Vétsinou
byva téma jedno z nasledujicich: Mat, zisk materialu, proména péSce anebo zachrana
prohrané pozice (napf. pat). Nemusime odhadnout pfesné, ale jde o vybér sméfovani, které
se upravi nebo propoji.



(3.5) Propocet: Vybereme si jeden kandidatsky tah a ten propoditame. Zaciname témi, které
maji nejvice vynucujici povahu (Sach, hrozba matu, ...). Pfi propoctu se fidime principem
Sachi, brani a hrozeb. Takové tahy vytvaFi vynucené reakce. Snazime se je dopoditat
do konce do jasného vysledku, tzn.: kdy ziskame dostateCnou vyhodu nebo zjistime,
Ze soupef ma silngjsi odpovéd a my nic neziskame. KdyZz vybrana cesta nikam nevede,
vratime se na posledni rozcesti, kde jsme se rozhodovali a zkusime dalSi cestu, dokud tah
nevyCerpame. Pak pfikroCime k dalSimu kandidatskému tahu.

U propoctl je dualezité hledat v kazdé dalsi vrstvé dalSi Sachy, brani a hrozby. Zaroven
je také dulezité snazit se sledovat nejen primarni efekty tahd, ale i jejich sekundarni efekty
(napf. kdyz jde péSec z vychozi pozice z e2 na e4, tak nevSimat si jen toho, ze nové utodi
na d5 a f5, ale také, Ze oteviel diagonaly pro stfelce f1-a6 a pro damu d1-h5).

Nejsme pocitaCe, propocet je naro¢ny. Nékdy nedokazeme dohlédnout dal za mnoho vrstev.
Je v3ak potfeba se snazit o pozici pfemyslet. Motivy, které objevime v jedné varianté nemusi
zrovna fungovat, ale budou se pozdéji hodit v jiné linii.

(3.6) Kontrola reSeni: KdyZ uz mame feSeni, projdeme jej jesté jednou a hledame viechny
nejlepsi tahy soupefe. U soupefe také hledame po kazdém tahu Sachy, brani a hrozby.
Pokud pfi kontrole zjistime, Ze jsme napsali $patnou odpovéd, nic se nedéje, ale musime
porozumét fesSeni a uvédomit si, kde jsme udélali chybu.
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