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Uvod

Existuji urcité typické kombinace, ptfedpoklady pro jejichZ tspéch jsou dané typem pozice (v
ur¢itych zahajenich se vyskytuji ¢astéji nez v jinych) a postavenim vlastnich a soupefovych
figurek. Jednou z takovych kombinaci je obét’ bilého stielce na h7 (za ¢erného na h2). Tato
kombinace miiZze vést k matu anebo materiadlnim ziskiim a tako rozhodnout partii. I kdyZ zdsadni
principy této kombinace jsou dobie znamy a byly mnohokrat popsany v literatufe, obcas
hodnoceni pozice a korektnost samotné obéti zalezi na nuancich. Ne v kazd¢ pozici je obét’
vhodna.

Tato kombinace je ob&as nazyvana v Sachové literatue Reckym anebo Danajskym darem (i kdyz
Rekové darovali Trojantim koné, nikoli stielce), nebo také klasickou obéti stelce. Je opravdu
univerzalni, mizeme s ni setkat jak v partiich amatért, tak obcas 1 na velmistrovské tirovni. Déle
uvedeme priklady jak z partii velmistra, tak ¢eskych mladeznik.

Typické vychozi postaveni pro obét’ nejcastéji vznikd v zahdjenich jako Francouzskd obrana
(vyménna varianta anebo systém s 3.e5), Londynsky systém, obcas také Damsky gambit,
Sicilska obrana a dalsi.

Zakladni principy

Typickd kombinace s obéti na h7 se objevuje uz v knize slavného italského mistra 17.stoleti
Gioachina Greca. Greco-NN, cca 1620, Evropa.




Tato pozice vznikla po 6. tahu ¢erného z (dost naivné rozehrané) Francouzské obrany. Nésleduje
Grectv tah 7.Sxh7!

Nejlepsim pokra¢ovanim tady, jak i v fadé dal$ich ptipadi, by bylo 7...Kh8, ovSem pozice uz je
stejn¢ vyhrana za bilého po 8.Jg5-g6. 9.h5 atd. V partii nasledovalo 7...Kxh7 8.Jg5-Sxg5
9.hxg5-Kg6. 10.Dh5-Kf5. 11.Dh7-g6. 12.Dh3-Ke4. 13.Dd3#.

Osmym tahem ¢erny mohl ustoupit kralem na g8, h6 nebo na g6, na vysledku by to nic
nezménilo, mizeme si o tom presveédCit sami. Po nejlepsim 8...Kg6 by mohlo nésledovat tieba
9.h5-Kh6. 10. Jxe6 se ziskem damy, ovsem 9.Dd3 je jeste silnéjsi a vede k matu.

Uz na ptikladu této staré partie mizeme vidét, jaké jsou predpoklady pro uspéch kombinace.

Cerny krél by se mél nachazet na g8. Na h7 by se pfirozend mél nachazet derny pé&sec.
Nemeél by byl kryt zddnou jinou figurou mimo krale. Takze Cerny jezdec nesmi byt na {6,
ani na f8.

Utoé¢ici strana by méla mit moznost rychle zapojit do utoku své figury, predevsim jezdec
by mél mit moznost tdhnout na g5, nésledné pak dama by méla mit moznost obsadit bud’
h5 anebo g4, eventudlné po Kh7 nebo Kg6 Sachovat na d3.

Cernopolni stielec ve vétsing piipadti by mél byt umistén na diagonale c1-h6, ¢imz by
podporoval jezdce na g5 a zaroven branil pfipadnému tahu Kh6 ze strany ¢erného.
RovnéZ zvySuje Sance na uspéch kombinace pfitomnost bilého péSce na e5. Pésec
kontroluje dtilezité pole f6 a znemoziuje naptiklad uprk krale ptes toto pole.

V tade¢ pripadi je také uzitecné mit péSce na h4 a/nebo na f5.

Grecova partie také demonstruje fadu obrannych moZnosti ¢erného, ktery za prvé nemusi
piijimat obét’, za druhé po pfijeti ob&ti mize ustoupit krdlem na g6, coz v fade ptipada
mize vyzadovat od bilého pfesnou hru (a obcas i sta¢i k odraZeni Gitoku — ovSem ne

v tomto piipad¢€). Pfed rozhodnutim o obéti bily by mél mit plan na ptipad jeji odmitnuti
a alternativnich Ustupt kralem.

Ted se podivame na to, jak pozice popsana Grecem pied 400 lety vznika v partiich, hranych
v soucasnosti — tteba mezi mladezniky.

V nasledujici pozici z partie Netrebka-Krivtsov (ME v rapidu U8, Thessaloniki 2025) si ¢erny
zahral 9...0-0 ? ¢imz vytvofil klasickou pozici pro UspéSnou obét’ na h7. Jsou tu jezdec na {3,

dédma na diagonale d1-hS5, stfelec na c1-h6, péSec na e5, ¢erny jezdec chybi na f6. Partie skoncila

velice rychle.



10. Sxh7! — Kxh7 (lepsi bylo Kh8, ale bily uz ma vyhranou pozici, tteba 11.Jg5-Jcxe5. 12.Sxe5-
JxeS. 13. DhS)

11. Dh5-Kg8? (po lepSim 11...Kg6 nasleduje 12.Dd3-f5 13.Dg3, Cerny ztrati véz na 8 a pak i
dalsi material, +-)

12. Dh5-Vd8? (matu by Slo vyhnout za cenu véze po 12...Ve8 +-)
13. Dh7 a néasleduje mat patym tahem.
Cerny by mohl branit 1épe a ubranit se matu, ale stejné po 10.Sh7 jeho pozice je beznadgjna.

I v dalsi partii také ve Francouzské obrané neuvazend ro§ada okamzité piivedla ¢erného do
katastrofy. Vo-Xin (MS do 8 let, Montesilvano, 2024).



11. Sxh7!

I tady pro ¢erného bylo lepsi zahrat 11...Kh8, bily by ovSem ziistal s péScem navic a

s iniciativou. V partii nasledovalo 11...Kxh7? 12. Jg5-Kg6 13. Dd3-f5 14.Dg3 (po piesnéjsim
13.exf6 bily okamzité ziskaval damu navic) — Db8 14.h4 a m¢lo by to skoncit matem, partie
ovSem pokracovala az do 40.tahu, kdy skon¢ila vitézstvim bilého.

Existuji ovSem nejriznéjsi modifikace zdkladniho postaveni pro zahajeni kombinace. V fadé
ptipadl nejsou nutné naptiklad ptitomnost jezdce na f3 anebo stielce na diagonale c1-h6. Staci
kdyz ¢erny nema dostatek figur na kralovském kitidle. V nasledujici ukézce bily uz ma véz na
3.tad¢, coz usnadiuje utok.



Tato pozice vznikla po tahu &erného 12...Se82? v partii Trejbal-Anto§ (MCR $kolnich tymi,
Zlin 2025). Partie kon¢i nevyhnutelnym matem po 13.Sh7!-Kh8 (13...Kxh7 prohrava hned) 14.
Vh3-g6. 15. Bxg6-Kg7. 16. Bxf7-SxeS. 17.Dg4 atd.

Klasicka obét’ na h7 se ovSem vyskytuje nejen v partiich mladeznikd, ale i v soutézich na
nejvyssi trovni. Staci chvilka nepozornosti ze strany cerného, a v pozicich urcitého typt se tato
kombinace stava, jak psal Fischer, tak pfirozenou jako ismév nemluvnéte.

Nejde opomenout asi nejslavnéjsi partii s motivem ob¢ti na h7 (Lasker-Bauer, Amsterdam,
1889). Pozice je trochu jiného typu nez v klasickém Grecové schématu, ale v zasadé¢ se jednd o
stejny pattern.



Vyhravajici kombinaci at’ si najde nékdo z posluchacu.

(15.Bxh7-Kxh7. 16.Dxh5-Kg8. 17.Sxg7-Kxg7. 18.Dg4-Kh7. 19.V{3-e5. 20.Vh3-Dh6.
21.Vxh6-Kxh6. 22.Dd7. Bily ziskava materidl a vyhrava).

Nasledujici pozice vznikla v partii tehdejSiho mistra svéta Garryho Kasparova s velmistrem
Nigelem Shortem (Kasparov-Short, London 1993) po 19.tahu ¢erného.



Miuzeme si v§imnout, Ze bily ma veSkeré komponenty pro tspéch kombinace s vyjimkou damy
na diagondle d1-h5. Ddma ovSem stejné miize se rychle pfesunout na kralovske kiidlo, a navic
ma bily véz na 3.fadé.

Kasparov si zahral 20.Sxh7! I tady trochu lepsi pro ¢erného by bylo 20...Kh8, ovsem po 21.Jg5-
Sxc3. 22.Dxc3 by bily svou vyhodu uplatnil (nejlepsi Sanci pro cerného by byla ob&t’ damy na
g5, a bily by pak mél dostacujici materialni vyhodu). V partii nasledovalo 20...Kxh7 21.Jg5-
Kg8. 22.Vh3-Ve8. 23.Df3-Dd7 24.Dh5 a Cerny se za par tahti vzdal.

Pro uspéch kombinace pomérné Casto staci pfitomnost vétSiny (nikoli v§ech) rozhodujicich
faktorii. Tieba pfi pésci na e5 stielec na diagonale c1-h6 muze chybét. OvSem vitézstvi vyzaduje
ptesnou hru. Uvedeme na ptikladu partie Schlechter-Wolf, Ostend 1905.



Bily tady i navzdory absenci ¢ernopolniho stielce spravné rozhodl pro obét’. 19. Sxh7-Kxh7.
20.Jg5-Kg6. Tady je potfebna piesna hra. 21.Dg4-fS. 22.exf6-Jf5 (na 22...Kxf6 nésleduje 23.
Vel). 23.Je4 (stacilo by 1 23.fxg7)-Kf7. 24.Jg3-Df6. 25.Jxf5 atd., bily zanedlouho vyhral.

V nasledujici partii bild ddma uz je na kralovském kiidle, coZ usnadiiuje praci. Pestalozzi-
Duhm, Bern 1900.



Nasleduje 11.Sxh7-Kxh7. 12.DhS5 a ¢erny kral nemiize ustoupit na g6. 12...Kg8 13.Jg5. Jedina
moznost se zachranit pfed matem je odevzdat damu (13...Dxg5 +-). V partii nasledovalo
13...Ve8 14.Dxf7 s matem.

Nekorektni obéti

Je ovSem tfeba si uvédomit, ze ne vzdy je pozice Cerného po Sh7 beznadéjna. Obranné moznosti
cerné¢ho zalezi vzdy na konkrétni pozici, ale existuje n€kolik dulezitych prvki s univerzalni
platnosti. Tfeba postavéni stielce na e7 (f6) zt€Zuje bilému uz 2.tah kombinace — Jg5. Jezdec na
d7 mize v fadé ptipadi po 1.Sxh7-Kxh7. 2. Jg5-Kg8. 3. DhS skocit na f6 a znemoznit mat na
h7.V tad¢ pripadu se také k obran€ miize prispechat beélopolni stfelec a obsadit diagonald c1-a6.
Nakonec, obcas se podaii utek krale pres gb anebo 1 8. VSechny tyto moznosti by bily mél mit
na zfeteli pfed zah4jenim kombinace.

Uvedeme par prikladt ne pfili§ korektnich obéti z partii na vysoké urovni.

Chrissikopoulos — Underwood, Texas 1938.



Bilému tady chybi n¢kolik diilezitych prvku, a sice stfelec na c1-h6 a péSec na e5, kromée toho
cerny stielec kontroluje pole g5. Nicméné bily se rozhodl pro obét’, coz nemuselo se vyplatit.

11.Sxh7?!-Kxh7. 12.Jg5-Kg6?? Ted bily dava mat ¢tvrtym tahem po 13.Dd3!, jelikoz stielec
brani cernému krali v utéku. Ovsem spravné 12...Kh6 (v ptipadé ptfitomnosti bilého stielce na
c1-h6 tento tah je obvykle nemozZny anebo Spatny, ale tady by to vyslo) by po 13.Dd3-g6!
zmatilo tok bilého.

I v nésledujici klasické partii (Kolle-O’Hanlon, Nice 1930) ¢erny by udrzel rovnovahu, pokud
by spravné ustoupil kralem. Bilému totiz chybi péSec na e5, a ¢erna ddma tak v rozhodujici
okamzik by mohla pfispéchat na pomoc na f6 (v pozicich s vézi na f8 by zase mohl pomoci
cerny jezdec, pokud je umistén na d7).



12.Sxh7-Kxh7. 13. Jg5-Kg6? (spravné bylo 13...Kg8 a po 14.Dh5 — Df6. Bily miize pokracovat
v utoku, ale zddna vyhra neni na obzoru). 14. h4-Vh8. 15.Vxd6! a za par tahl se cerny vzdal.

V nasledujici pozici (Teschner-Spassky, Riga, 1959) bilému zase chybi stielec na c1-h6 a pésec
na e5. Obét na h7 je nekorektni, budouci mistr svéta Boris Spasskij se ubranil.




11.Sxh7?-Kxh7. 12.Jg5-Kh6! (Ustup na g6 nebo g8 prohrava, ovsem kral mtze tdhnout na hé,
jelikoz na diagonale c1-h6 neni stielec). 13. Dc2-g6. 14.h5-Kxg5. 15. f4-Kh6. 16.hxg6-Kg7.
17.Vh7-Kg8. 18.0-0-0 — Sg7. 19.Vdh1-Df6. 20.gxf7-Vx{f7 a Cerny se ubranil a nasledné
zvitézil.

Typicka obét’ v Londynském systému

Cilem ob¢ti na h7 ve mnohych ptipadech neni pfimo mat anebo rozhodujici materialni zisk.
Cilem kombinace muze byt zisk samotného pésce h7 (pokud cerny neptijme obet” a ustoupi
kralem na h8 a bily nebude mit moZnost pro rozvoj pfimého utoku), anebo ziskani pozi¢nich
vyhod jako dostate¢né kompenzace za obétovaného stielce. Jako priklad uvedeme jednu

z variant v Londynském systému, kde obét’ nevede bezprostfedné k vyhie, ale zarucuje bilému
dobrou hru a vétsi Sanci. Poprvé se tato varianta, pokud opomeneme jednu partii hranou
koresponden¢né, vznikla v partii Prié-Svetushkin (Chalons en Champagne, 2009).

Na prvni pohled bilému chybi nékolik dilezitych prvki, véetné stielce na diagonale c1-h6, pésct
na e5 a h4 a dokonce i jezdce na f3. Na druhou stranu, ¢erny kral téméf nema obrance, vSechny
figury jsou daleko. Kromé toho, pozice ma jednu taktickou zvlastnost, kterd dovoli bilému
urychlené prepravit jezdce na misto déje. Velmistr Prié jde do toho.

11.Jxh7-Kxh7. 12.Dh5-Kg8. 13.Je4! — a kin je nedotknutelny! 13...Dc4 14.Jg5-V{d8. 15.Dxf7.
Bily ma vice nez dostate¢nou kompenzaci a miize pokracovat v utoku, dilezité je zapojeni vézi.

Partie nakonec skoncila remizou. Gata Kamsky (Kamsky-Shankland, Sturbridge, 2014) zkusil
stejnou variantu a nalezl vitézny postup:



19. Vd1! Je to asi nejlepsi pokracovani za bilého. Hrozi napiiklad e4. V partii cerny pokrac¢oval
19...e5 20. Df7-Kh8. 21. e4-Je7. 22.Dxe7. Bily ma materialni a pozi¢ni pfevahu, kterou
nakonec uplatnil.

Celkem chessbase nachazi 22 partie, hrané od roku 2009 touto variantou. Skére je impozantni:
18:4 (dvé partie bily prohral, ¢tyfi remizy vcetné Prié-Svetushkin, 16 vyher bilého). Svédci to o
velkém ttocném potencialu obéti na h7 1 v pozici, kde se nejedna o okamzity mat anebo jasnou
vyhru.

Na zavér bych nabidl k rozboru nékolik pozic ze skute¢nych partii. Zkusme najit nejlepsi
pokracovani za bilého a nejlepsi obranu za ¢erného (pokud existuje).
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Alberston-NN, New York 1986



Prié-Giffard, Montpellier, 2008

Donaldson-Smith, Reno 2000



Osnos-Sveshnikov, Daugavpils, 1974. Na rozdil od piedchozich ptikladi tady obét’ nevede k
vyhfte bilého, ov§em pokud ¢erny najde spravnou obranu.

12.Sxh7-Kh8 (Je mozné i 12...Kxh7, tato varianta pravdépodobné vede k remize véénym
Sachem). 13.bxc3-Jxd4! Dilezity tah, ktery vlastné€ zachrainuje ¢erného. Smyslem tahu je
umisténi ddmy na diagonale b1-h7 (na f5 pfes pole a5 s tempem). Bily by tady mohl zahrat
14.Se4 a ponechat si malou vyhodu. V partii nasledovalo 14.cxd4-Kxh7. 15. Jg5-Kg8. 16.Dh5-
Da5. 17.8d2-Df5 =. Partie skoncila remizou.

Zavér: Probrali jsme klasickou kombinaci s obéti stielce na h7 v€etné moznych obrannych
postupt. Pieji hodné zdaru pti uplatnéni ziskanych védomosti v praktickych partiich.
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Neustadt J. Vyigrat’ uze v debjuté! (https://xchess.ru/books/book-debyut/shakhmaty-vyigrat-
uzhe-v-debyute.html)
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