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Uvod

Sachové studie patfi do trochu zvldstni kategorie, kterou bychom mohli nazvat $achovym
uménim. Jedna se o tzv. kompozi¢ni (skladebni) Sach, kde jsou jednotlivé skladby obvykle
tvofeny umélou Sachovou pozicia vyzvou. Podle zaddni se Sachové kompozice déli
na ulohy a studie.

Sachové tlohy maji spole¢nou vétsinu ndasledujicich vlastnosti:

1. Uméla pozice — pozice neni vynata ze skutecné partie, ale autor ji vymyslel tak, aby
prezentovala néjaky problém. Pfesto autofi ortodoxnich Sachovych problémU respektuji
omezeni, podle néjz pozice problému musi byt dosazZitelna z pocatecni pozice Sachové partie,
a to cestou, kterd neodporuje Sachovym pravidlim.

2. Vyzva — napt. ,,bily tdhne a da mat tfetim tahem*”

3. Téma (nebo kombinace nékolika témat) — Sachové skladby ¢asto slouzi jako pfiklad ilustrujici
urcité myslenky

4. Ekonomicka konstrukce — je pouzit pravé takovy pocet a sila figur, jaké jsou nutné k reseni,
pripadné k eliminaci jinych moznych reseni

5. Esteticka hodnota — problémy neslouzi jen jako rébusy, ale predmétem obdivu byva i jejich
krdsa. S tim Uzce souvisi snaha o to, aby maximalné ekonomickym zplsobem ilustrovaly jasné
myslenky.

Naproti tomu Sachové studie resitele pouze vybizi k nalezeni tahu nebo sekvence taht z dané
pozice vedoucich k vyhfe, remize nebo zisku materidlu, a nestanovuje zadny limit jejich poctu.
Takové problémy mohou byt studiemi pozic ze skute¢né odehranych partii, nebo alespon pozic,
které se v béZnych partiich mohou vyskytnout, a pouzivaji se k instruktaznim ucelim. Mnohé
z nich nemusi mit vySe zminéné vlastnosti Sachovych uloh.

Pro svou praci jsem si zamérné vybral ukazky, kde se v kazdé studii prolina vice ideji ¢i motivQ
s oznacenim lehké, stfedné tézké, tézké a supertézké. Castou ideji kombinace ¢i motivem byva
ve studiich zavleceni, ale jsou tu i mnohé jiné. Cilova skupina mych svérencl jiz zna Sachové
ideje a motivy, jde tedy primarné o jejich nalezeni pred samotnym feSenim. To vychazi nékdy
na sérii vynucenych tah(, jindy je ale potfeba zapojit vice fantazie a intuice, kdyZ napfiklad
feSeni kon¢i neCekanym tichym tahem. Vétsina studii pochazi z koncovek, které jsou vhodnym
nastrojem pro praci s figurami.



Studie €. 1 - bily na tahu remizuje; stredné tézka
ucpani pole + vécny Sach

V této studii si svéfenec musi uvédomit, Ze zastaveni ¢erného a-pésce neni mozné vézi, jelikoz
se pak rozbéhne ¢erny krél po sloupcich a, nebo b. Redeni je proto tieba hledat v souvislosti
s docasné nepohyblivym ¢ernym kralem.

1.Kc8!! (1.Vh5? a4 2.Kc8 a3 3.Vb5 Va4-+) a4 2.Vh4! (je nutné jit pravé na 4. fadu, aby se Cerna
véZ na a-sloupci pfilis nevzdalila od svého krale a bilad véz tak mohla dat z b-sloupce kyZzeny
vécny Sach) a3 (2.-Va5 3.Kc7 Ka7 4.Kc6 a3 5.Vh7+ Ka6 6.Vh8=) 3.Vb4 (viz druhy diagram) Va5
4.Kc7 a2 (4.-Va7+ 5.Kc8=) 5.Vb8+=



Studie €. 2 — bily na tahu vyhraje; stfredné tézka
ucpani pole + zugzwang + rosada

Z pozice na prvnim diagramu jsou vidét nepfilis Stastné postavené cerné figury, predevsim pak
véZ a v matové siti stojici ¢erny kral. Jak ale zapojit do matovani obé bilé véze? Redeni je
origindlni, a ne kazdého hned napadne, jelikoZ rosada v takto pokrocilém postaveni neni
obvykla. Ve studiich vSak mozna je, jelikoZz neni predem dany predchozi pribéh partie.

1.0-0+! Sc1 2.vd2! (cernému dochazeji tahy, motivy ucpani pole a zugzwangu by zde proto jiz
mély byt patrné, viz druhy diagram) 2.-b2 (2.-d3 3.Kf2 vede ke stejné pozici) 3.Kf2 d3

4.Kel!! Sxd2+ 5.Kxd2# - 1:0.



Studie ¢. 3 — bily na tahu vyhraje; stiredné tézka
prekryti a zavleceni branici figury

K vitézstvi bily potfebuje ziskat jednu z ¢ernych figur a neztratit pfitom svého jediného pésce.
Samoziejmé kazdého hned napadne dat vazbu na stfelce, ti bystrejsi vSak znejisti po nalezeni
odpovédi ¢erného 1.-Jd7! Zde je potfeba zachovat chladnou hlavu a pocitat ddle, na treti oko.

1.Va7 Jd7! (1.-Kb4 2.exf6 Sc4 3.Kgd+-) - viz druhy diagram. Jak nyni pokryt pe5, kdyZ na brani
jezdce prijde vazba na véz a pfi brani stfelce zabrani ¢erny kral bilé vézi kryt pe5?
2.Vxd7 (2.Vxa6+? Kb4=) Sc8

3.e6!! (viz treti diagram) — UZzasny moment. Bily jedinym pésScem prehrazuje vazbu, kryje véz,
hrozi tahem 4.exf7 a soucasné po brani pe6 bude prerusena vazebni diagonala c8-h3. Diky
témto skutecnostem se stane Cerny stfelec nepohyblivym a bily jej snadno ziskd. Dokonce
stylové stejnou vazbou, jako na za¢atku — 3.-fxe6 4.Vc7 Sa6 5.Va7 — 1:0.



Studie ¢. 4 - bily na tahu remizuje; stfredné tézka
zavleceni figury + krajni pésec v koncovce

Na prvni pohled snadné feseni, které ma vsak své uskali. Bily bude totiz muset pocitat dale,
nezZ je na prvni pohled zfejmé. Jednim z dalezitych faktor( pfi propoctu variant je schopnost
strezit se samoziejmych tahU a pocitat skute¢né az do konce, tak jako v této studii.

1.Vc3+ Kb5 2.Vxc6 Vgl! (najednou ma bily problém, jelikoz diky vazbé visi jak stfelec, tak
prakticky i véZ. K remize pfitom staci ,malickost” - dobrat jednoho z ¢ernych péscu. Ale jak? —
viz druhy diagram!) - 3.5f3 Vg3 4.Ke2! (3.Ke4? Kxc6 4.Kf4+ Vxf3+-+) Vxf3

5.Vh6!!= (krdsny tah, ktery na zacatku propoctu obvykle neni vidét, ale po prvnich dvou tazich
jej ui néktefi objevi. Jen je potfeba davat pozor na samoziejmé tahy, nemusi to vidy
dopadnout tak dobfe, jako nyni.)



Studie €. 5 - bily na tahu remizuje; supertézka
zavleceni figury + pat

Na Sachovnici vidime ponékud netypicky material, kde jezdec se stfelcem a dvéma pésci témér
vyvazuji cernou damu. Problémem bilého jsou vsak jeho nesehrané figury a predevsim kral,
ktery se nachazi v matové siti. Tato skute¢nost vSak mlze bilému paradoxné pomoci, jelikoZ pfi
zbaveni se vSech figur zlistane v patu. Tuto skutecnost si musi svéfenci uvédomit jako prvni a
na zakladé tohoto poznani hledat feseni. To je vSak obtizné, protoze k cili vede jen jedna cesta.

1.Sh4+!! (a hned na zacatku klicovy okamZzik, kde musi svérenci zafungovat propocet na 100%.
Zbavovani figur do cileného patu musi probéhnout tak, aby ve chvili pfedstaveni bilé damy
nemél ¢erny Sach. Z toho dlivodu neslo 1.5f4+? pro 1.-Kh3 2.g8D Dal+ 3.Sc1 Dxcl+4.Jd1 Dxd1+
5.Dgl Dd5+ s matem - 1.-Kh3 2.g8D Dal+ (viz druhy diagram) 3.Jd1 Dxd1+ 4.Sel Dxel+



5.Dg1 (viz tfeti diagram) Dxe2 6.De3+!! Dxe3 pat. Sekvence Sesti presnych tah(l neni zdaleka
samoziejmad, a to i pfi uvédoméni si patového motivu. Troufam si tvrdit, Ze kdo vyresi tuto
Ulohu na prvni pokus, je na velmi dobré cesté k Sachovému mistrovstvi.

Studie €. 6 — bily na tahu remizuje; lehka
zavleceni krdle a figury + vécny Sach

Zde by mél svéfenec vidét predevsim motiv vécného Sachu, protoze ¢erny kral nemda moc poli.
A kdyzZ si soucasné uvédomi, Zze s jezdcem na d3 nema ¢erna dama Sach, je reSeni nabiledni.

1.Jd3+ Ke4 2.Vf1! Dd6 (viz druhy diagram) - 3.Vf4+! Dxf4 4.Jc5+ Ke5 5.Jd3+=



Studie €. 7 - bily na tahu vyhraje; tézka
zavlecCeni krale a figury

V této studii je zfejmé, Ze by rozhodnuti mélo pfijit od bilého volného pésce v kombinaci s jeho
figurami. Jak to ale provést, kdyz vie pokryje cernopolny stfelec z poli a3 a h6? Bily proto musi
k vitézstvi pridat néco dalsiho...

1.Jf7+! Kc8 2.Jd6+!! (prvni dllezity moment. Bily jezdcovym Sachem ucpdva diagonalu a3-f8 a
soucasné otevira c-sloupec pro bilou véz. Po nasledujicim 3.f7 donuti ¢ernou véz jit k vlastnimu
krdli, ¢imZ ho dostane do matové sité) -2.-cxd6 3.f7 Vd8 4.Ve8 Sh6 (viz druhy diagram):

Jak vSak postupovat nyni? Jak uz bylo vyse feceno, ¢erny kral stoji v matové siti a brani ho jiz
jen Cernopolny stielec. Je tfeba jej tedy odlakat obéti pésce - 5.f8D!! Sxf8

6.Ve2!l+- (viz tieti diagram) a ¢erny pokryje mat pouze za cenu odevzdani véZe a strelce — 1:0.



Studie €. 8 — bily na tahu vyhraje; tézka
zavlecCeni krale a figury

V této studii je zfejmy motiv prosazeni volného g-pésce s podporou obou vézi. Bily vsak musi
jednat rychle a presné, protoze ¢ernd dama je velkym nebezpecim minimalné pro vééné
Sachovani. Pro svéfence zde nastavaji dvé postupné faze. V té prvni ¢asto objevi vyhru po
prvnich tfech tazich, ovSem silnd odpovéd cerného najednou propocet naboura. Zde je opét
nutné zachovat chladnou hlavu a vydrZet v propoctu az do konce. K vitézstvi je také zde nutné
Htreti oko”, tedy na konci propoctu tento jesté prodlouZit o tah, ktery neni na prvni a mozna
ani na druhy, pohled vidét.

1. Vel+ Kf8 (1.-Kd8 2.Vxd4+ Kc8 3.Ve8++-) 2.g7+ Dxg7 3.VfA+ (az sem je vSechno jasné.
Vyhodou je, Ze bily mliZe tento postup provést bez rizika, a tudiz propocet zacit az odsud.).
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3.-Jf5! (necekana a silna obét jezdce, ktera bere bilé véZi moZnost vysachovat damu, jako napt.
na druhém diagramu ve varianté 3.-Kg8 4.Ve8+ Kh7 5.Vxh4+ Kg6 6.Vgd++-; 3.-Df7 4.Vefll+-)
4.Vxf5+ Kg8 5.Ve8+ Kh7 6.Vh5+ Kg6 7.Veh8!!+- (viz ctvrty diagram). Po tomto skvélém tahu
Cerny ztraci damu, kterd nema zadny Sach a ,, diky” svému pd4 ma jen omezeny pohyb. Nalézt
tento postup je obtizné od prvniho tahu, nicméné od c¢tvrtého by to jiz mélo byt v silach
svérencl této cilové skupiny.

Studie €. 9 - bily na tahu vyhraje; lehka
zavleceni krale + ucpani pole + zugzwang

Tuto studii jsem oznacil za lehkou, jelikoZ je jiz na prvni pohled vidét nejvétsi slabina ¢erné
pozice - Va7. Ta ma k dispozici jen jedno pole a jedinou jeji $anci je uvolnéni odtazenim b-pésce.

1.Vh8+! (1.5f4+? Kc8 2.Vh8+ Kd7 3.Kxa5 Kc6 4.Se3 b6!=) Kc7 2.5d8+ Kcb6! (viz druhy diagram)
3.Sb6!! (bily efektnim zplsobem definitivné ucpava ¢ernou pozici s vézi a naslednym tahem
privede ¢erného do zugzwangu) — 3.-Kxb6 4.Vc8! — 1:0.
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Studie €. 10 - bily na tahu vyhraje; stredné tézka
zavlecCeni krale + ucpani pole + zugzwang

Také v této studii uvidime vice motivl. Pro feseni je nutné si uvédomit, Zze bez pd7 partii
objektivné nejde vyhrat. A protoze se pd7 nedd rozumné pokryt, je tfeba jej obétovat za
zpasivnéni cerného krale. To samo o sobé v3ak nestaci, pomoci musi jesté bily kral,
v koncovkach ¢asto klicova figura. Nejlépe tak, aby jeho cerny protéjSek zlistal na osmé radé.

1.d8D+! Kxd8 2.Vh8+! (tento Sach lze zahrat pouze v ptipadé, Ze svérenci vidi tfeti tah bilého)
Ke7 (viz druhy diagram) 3.5d6+!! (motiv ucpani Ustupového pole bilému soucasné umoznuje
dostat ¢erného krale na osmou fadu a diky tomu pak m{ze jit dopredu bily kral, jehoZ aktivita
povede k zisku pasivni ¢erné véze. Velmi efektni i efektivni reSeni! - 3.-cxd6 4.Va7+ Kd8 (viz
treti diagram)

5.Ke6 Ve8+ 6.Kxd6 — 1:0.
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Studie €. 11 - bily na tahu remizuje; tézka
zavleceni krale + pat

V této studii ma bily sice velkou materidlni pfevahu, ale nemUze zadrzet postup ¢ernych péscu.
Pro zachranu a feSeni je nutné nalézt nejprve motiv, coz je v této situaci velmi obtizné. Vétsina
svéfencl zde bude hledat spiSe mozZnost zbavit se ¢ernych péscli, coz se ale neda redlné
provést. Motiv zavleCeni cEerného krale kbilému do patu vyZzaduje skutecéné velkou
predstavivost a Ulohu proto fadim do kategorie tézkych.

1.Jd3+! (nejprve je tfeba uvolnit bilou véZ k zachyceni a-pésce) cxd3 2.Ve5+! Kfl 3.Vf5+! Kgl
(dlezitymi mezisachy dostal bily cerného krale dal od svych pésci a soucasné vytvofril patovou
sit pro svého krale — viz druhy diagram) — 4.Va5 d2 5.Vxa2 d1D

6.Vg2+ Kh2 7.Vh2+ Kgl 8.Vg2+ Kf1 9.Vg1+!! Kxgl pat.
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Studie €. 12 - bily na tahu remizuje; supertézka
zavleceni krale + pat + vécny Sach + krajni péSec v koncovce

Tuto studii oznacuji za supertézkou i presto, Ze ma bily jiz na prvni pohled jedinou Sanci na
zachranu, a to ve hre proti v rohu postavenému cernému krali. Motiv je tedy jasny, ale jak to
provést? Zplsob provedeni totiz vyzaduje v propoctu nejen velkou predstavivost, ale také
schopnost pouziti “tfetiho oka“, tedy vidét tak trochu za roh. Tim ,tfetim okem” se stane paty
tah bilého, ktery nemusi odhalit ani mnohem zkusenéjsi hraci nez tato cilova skupina.

1.5f2!! (ndrocny je uz tento Uvodnik. Nicméné pokud se chce bily vyhnout Sachdm ¢erné damy
postavené na poli el, musi pfehradit f-sloupec.) - 1.-Sxf2 2.Kf7 h6 (2.-Sg3 3.Vg5=) 3.Vxb2!! e1D
4.Vb8+ Kh7 (viz druhy diagram) - 5.Vg8!! (nejobtiznéjsi tah celého postupu bilého. Bily totiz
vytvoril tichym tahem hrozbu vécného Sachu na polich g6-g8, kterou paradoxné nemuze
pokryt ani tak silna figura, jakou je ¢ernd dama. Pomoci tedy musi stfelec, ovsem ani to
cernému k vitézstvi nepomlize — 5.-Sxd4 (5.-De7+ 6.Kxe7 Kxg8 7.Kf6 a bily remizuje diky
faleSnému strelci cerného) 6.Vg7!!+ Sxg7 pat (velmi neobvykly pat, kdy je ¢ernda dama od
bilého krale na hony vzdalena. A zde je dalSi nebezpeci v propoctu. Pokud totiz svérenci prokazi
umeéni a naleznou tah 5.Vg8!!, mohou jesté tésné pred cilem cely postup zavrhnout pro 5.-Sxd4
pravé z dlivodu, Ze se ¢ernd ddma nachazi daleko a pat je tudiz nemusi napadnout. Je tedy
potieba pocitat az do konce a drzet se plvodniho motivu. Podobné jako u studie €. 5 také zde
plati, Ze vyfeSenim na prvni pokus ma svérenec velmi dobré predpoklady stat se mistrem.
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Zaveér

Cilem této trenérské prace bylo ukazat na pozitivni vliv Sachovych studii na propocet variant.
V sachovych studiich se vyskytuji rGzné ideje kombinaci ¢i motivy, jejichz uvédomeéni je
klicovym predpokladem pro udani sméru v propoctu variant. Neziidka se dokonce tyto ideje a
motivy prolinaji, tedy neni nijak neobvyklé nalezeni vice téchto ideji a motivu v jedné studii.
Na rozdil od uloh vsak studie byvaji tézSi na propocet variant, jelikoz konci napftiklad
nec¢ekanym tichym tahem. Tyto okamziky nazyvam jakymisi tahy ,za roh”, kde musi svéfenec
pouZzit jesté tzv. treti oko. Pokud se tomuto ,vidéni“ svérenec nauci, bude v partiich sam
intuitivné hledat podobna feseni. Tim ziska dobré predpoklady pro zlepSeni propoctu, ktery

byva Casto rozdilovym faktorem mezi hradi.
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