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1. Úvod 

Tento dokument popisuje nově vytvářený Informační systém ŠSČR. Aplikace bude zpočátku sloužit především pro 

správu členské základny (registrace, přestupy apod.), později může být rozšířena o další funkcionality. 

Uživateli IS budou pracovníci ŠSČR a vybraní členové oddílů, kteří budou mít oprávnění jménem svého oddílu 

provádět požadované změny. 

 



2. Tabulky 

V této kapitole budou popsány tabulky používané v aplikaci. Některé z nich už v databázi jsou. Nové sloupce jsou 

označeny zeleně. 

2.1. Tabulka PLAYER 

Již existující tabulka hráčů. 

Atribut Formát Popis Poznámka 

id_player int NN Ev. č. LOK  

id_young_or_adult int N 1 – mládež 
2 – dospělí 

 

code int N   

vt nvarchar(10) N Výkonnostní třída  

registration_date datetime N Datum registrace  

unregistration_date datetime N Datum zrušení registrace  

title nvarchar(50) N Akademický titul  

firstname nvarchar(50) N Jméno  

surname nvarchar(50) N Příjmení  

phone nvarchar(50) N Telefon  

email nvarchar(256) N Email  

zipcode nvarchar(50) N PSČ  

city nvarchar(50) N Město/Obec  

street nvarchar(50) N Ulice + číslo  

birth_country nvarchar(50) N Stát narození  

adult_from datetime N   

rc nvarchar(20) N Rodné číslo  

comment nvarchar(max) N   

phonefirm nvarchar(20) N Telefon práce  

phonemobil nvarchar(20) N Mobil  

id_state int N Stav hráče Cizí klíč do tab. STATE 

gender nchar(1) N Pohlaví M/Ž  

id_trainer_typ int N Trenérská třída Cizí klíč do tab. TRAINER_TYP 

id_referee_typ int N Třída rozhodčího Cizí klíč do tab. REFEREE_TYP 

birthday datetime N Datum narození  

fide_nr int N FIDE ID  

CreateDate datetime N   

ChangeDate datetime N   

rplatnost datetime N Platnost rozhodcovské třídy Poslední rok platnosti 

ELO_N int N   

ELO_RAPID int N   

ELO_ONLINE int N   

FIDE int N   

FIDE_BLESK int N   

FIDE_RAPID int N   

id_category_age int N Věková kategorie Cizí klíč do tab CATEGORY_AGE 

tplatnost datetime N Platnost trenérské třídy Poslední rok platnosti 

fee_year int N Rok platnosti registrace  

aktualizace datetime N Datum aktualizace  

 

2.2. Tabulka ODDIL 

Již existující tabulka oddílů. 



Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_oddil int NN ID oddílu  

id_okres int NN ID okresu Cizí klíč do tab. OKRES 

id_kraj int NN ID kraje Cizí klíč do tab. KRAJ 

name nvarchar(100) NN Název oddílu  

kod nchar(3) N   

type nchar(1) N   

id_kontakt_player int N ID kontaktní osoby Cizí klíč do tab. PLAYER 

www nvarchar(max) N Webové stránky oddílu  

email nvarchar(256) N   

code nvarchar(5) N   

valid bit N 1 – oddíl je aktivní 
0 - zrušený 

 

id_region int N ID regionu Cizí klíč do tab REGION 

CreateDate datetime N   

ChangeDate datetime N   

 

2.3. Tabulka ODDIL_PLAYER 

Již existující tabulka, kde se ukládá historie členství hráčů v oddílech. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_oddil_player int NN Unikátní identifikace Číslo ze sekvence 

id_oddil int NN ID oddílu Cizí klíč do tam ODDIL 

id_player int NN ID hráče Cizí klíč do tab PLAYER 

date_from datetime N   

date_to datetime N   

valid bit NN 1 – hráč je členem oddílu 
0 – není členem 

 

CreateDate datetime N   

ChangeDate datetime N   

 

2.4. Tabulka STATE 

Již existující číselník stavů/kategorií členů. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_state int NN Unikátní identifikace  

code nchar(1) N Kategorie člena  

fee int N Příspěvek ŠSČR Pravděpodobně se nepoužívá 

name nvarchar(50) N   

 

Přehled stavů: 

ID_STATE CODE FEE NAME 

21 A 100 Aktivní výdělečně činní 

22 B 50 Aktivní nevýdělečně činní 

23 C 10 Aktivní mládež 

24 I 1000 Individuální 

25 N 0 Neaktivní 

26 S 0 Senior 

27 T 0 Čestný člen 



28 V 0 Vyřazen 

29 X 0 Nezařazen 

30 Z 0 Cizinec 

31 - 0 není členem 

32 D 20 Aktivní mládež do 10 let 

33 O 0 Online trenéři 

34 U 0 Neznámý 

35 P 0 Pedagogové 

36 E 0 Vyřazen 

 

2.5. Tabulka TRAINER_TYP 

Již existující číselník tříd trenérů. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_trainer_typ int NN Unikátní identifikace  

name nvarchar(50) N Název  

code nchar() N Kód  

 

Přehled trenérských tříd: 

ID NAME CODE 

11 bez tren. kval. - 

12 Trenér I. třídy 1 

13 Trenér II. třídy 2 

14 Trenér III. třídy 3 

15 Trenér IV. Třídy 4 

16 FIDE Instruktor I 

17 FIDE Trenér F 

 

2.6. Tabulka REFEREE_TYP 

Již existující číselník tříd rozhodčích. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_referee_typ int NN Unikátní identifikace  

name nvarchar(50) N Název  

code nchar() N Kód  

 

Přehled tříd rozhodčích: 

ID NAME CODE 

15 bez rozh. kvalifikace - 

16 Rozhodčí I. Třídy 1 

17 Rozhodčí II. Třídy 2 

18 Rozhodčí III. Třídy 3 

19 FIDE rozhodčí F 

20 Mezinárodní rozhodčí M 

21 Ústřední rozhodčí U 

 



2.7. Tabulka CATEGORY_AGE 

Již existující tabulka věkových kategorií. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_category_age int NN Unikátní identifikace  

code nvarchar(255) N Kód kategorie  

name nvarchar(255) N Název kategorie  

birthyear_min int N Rok narození od  

birthyear_max int N Rok narození do  

 

Přehled aktuálních hodnot. Vždy na začátku nového roku je nutné tabulku aktualizovat. 

ID CODE NAME BIRTHYEAR_MIN BIRTHYEAR_MAX 

1 H8 Hoši 8 2017 NULL 

2 D8 Dívky 8 2017 NULL 

3 H10 Hoši 10 2015 2016 

4 D10 Dívky 10 2015 2016 

5 H12 Hoši 12 2013 2014 

6 D12 Dívky 12 2013 2014 

7 H14 Hoši 14 2011 2012 

8 D14 Dívky 14 2011 2012 

9 H16 Hoši 16 2009 2010 

10 D16 Dívky 16 2009 2010 

11 H18 Hoši 18 2007 2008 

12 D18 Dívky 18 2007 2008 

13 H20 Hoši 20 2005 2006 

14 D20 Dívky 20 2005 2006 

17 S50 Starší 50 1961 1975 

18 S65 Starší 65 NULL 1960 

 

2.8. Tabulka KRAJ 

Již existující číselník krajů. 

Atribut Datový typ Popis 

id_kraj int NN Unikátní identifikace 

code nvarchar(5) NN Kód kraje 

name nvarchar(50) NN Název krajského ŠS 

region nvarchar(50) N Region 

 

Přehled krajů: 

ID CODE NAME REGION 

11 PŠS Pražský šachový svaz (PŠS) Praha 

12 SŠS Středočeský šachový svaz (SŠS) Středočeský kraj 

13 JŠS Jihočeský šachový svaz (JŠS) Jihočeský kraj 

14 ŠSPK Šachový svaz Plzeňského kraje (ŠSPK) Plzeňský kraj 

15 KŠSKV Krajský šachový svaz Karlovy Vary (KŠSKV) Karlovarský kraj 

16 ÚKŠS Ústecký krajský šachový svaz (ÚKŠS) Ústecký kraj 

17 ŠSLK Šachový svaz Libereckého kraje (ŠSLK) Liberecký kraj 

18 KHŠS Královéhradecký krajský šachový svaz (KHŠS) Královéhradecký kraj 



19 PDŠS Pardubický krajský šachový svaz (PDŠS) Pardubický kraj 

21 KŠSV Krajský šachový svaz Vysočina (KŠSV) Kraj Vysočina 

22 JmŠS Jihomoravský šachový svaz (JmŠS) Jihomoravský kraj 

23 ŠSZK Šachový svaz Zlínského kraje (ŠSZK) Zlínský kraj 

24 ŠSOK Šachový svaz Olomouckého kraje (ŠSOK) Olomoucký kraj 

25 MKŠS Moravskoslezský krajský šachový svaz (MKŠS) Moravskoslezský kraj 

98 ŠSČR Šachový svaz České republiky ŠSČR 

99 XXX Nezařazený Nezařazený 

 

2.9. Tabulka REGISTRACE 

Tabulka pro nově zaregistrované členy. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_player int NN Ev. č. LOK  

name nvarchar(80) N Příjmení + jméno  

title nvarchar(50) N Akademický titul  

email nvarchar(256) N Email  

zipcode nvarchar(50) N PSČ  

city nvarchar(50) N Město/Obec  

street nvarchar(50) N Ulice + číslo  

birth_country nvarchar(50) N Stát narození  

rc nvarchar(20) N Rodné číslo  

phonemobil nvarchar(20) N Mobil  

gender nchar(1) N Pohlaví M/Ž  

citizenship nvarchar(10) N Státní občanství  

id_oddil int N Oddíl  Cizí klíč do tab. ODDIL 

stav nchar(1) N Stav registrace  

aktivni nchar(1) N A – aktivní pro aktuální rok 
N – neaktivní 

 

 

2.10. Tabulka ROLE 

Číselník aplikačních rolí.  

Atribut Datový typ Popis 

id_role int NN Unikátní identifikátor 

kod nchar(3) NN Kód role 

nazev nvarchar(30) NN Název role 

Popis nvarchar(100) NN Popis role 

 

Nová tabulka, která bude mít zatím tyto záznamy: 

ID KOD NAZEV POPIS 

1 ADM Administrátor Administrátorská role přidělená 
zaměstnanci ŠSČR, má veškerá práva na 
úpravu všech členů, oddílů,… 

2 SCO Správce členů oddílu Člen oddílu, který má oprávnění jménem 
oddílu registrovat a měnit členy, schvalovat 
přestupy,… 

 



2.11. Tabulka PRESTUPY 

Tabulka pro evidenci a schvalování přestupů. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_prestupy int NN Unikátní identifikátor  

id_player int NN ID člena Cizí klíč do tab. PLAYER 

id_oddil_od int NN Mateřský oddíl Cizí klíč do tab. ODDIL 

id_oddil_do int NN Nový oddíl Cizí klíč do tab. ODDIL 

stav_oddil_od nvarchar(10) N Stav schvalování mateřským oddílem  

stav_oddil_do nvarchar(10) N Stav schvalování novým oddílem  

text_oddil_od nvarchar(4000) N   

text_oddil_do nvarchar(4000) N   

hromadny nvarchar(10) N   

odstupne int N Odstupné   

date_oddil_od datetime NN Datum souhlasu mateřského oddílu  

CreateDate datetime NN Datum a čas vytvoření požadavku  

 

2.12. Tabulka UZIVATELE 

Tabulka s přehledem uživatelů aplikace. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_uzivatele int NN Unikátní identifikátor  

email nvarchar(256) NN Email  

pwd nvarchar(256) N Zahashované heslo  

id_player int N ID hráče Pokud je členem ŠSČR, 
tak vazba na tab. PLAYER 

date_from datetime N Přístup od  

date_to datetime N Přístup do  

 

2.13. Tabulka UZIV_ROLE 

Přehled rolí přiřazených uživatelům. 

Atribut Datový typ Poznámka 

id_uzivatele int NN Cizí klíč do tab. UZIVATELE 

id_role int NN Cizí klíč do tab. ROLE 

 

2.14. Tabulka DRUHY_POPLATKU 

Číselník druhů poplatků. 

Atribut Datový typ Popis 

id_druh_poplatku int NN Unikátní identifikátor 

nazev nvarchar(80) NN Název poplatku 

 

Nová tabulka, která bude mít zatím tyto záznamy: 

ID NAZEV 

1 Členský příspěvek člena – základní sazba 



2 Členský příspěvek člena – 0 - 9,99 let 

3 Členský příspěvek člena – 10 - 17,99 let 

4 Členský příspěvek člena – nad 65 let 

5 Členský příspěvek člena – individuální člen 

6 Přestup člena 

7 Hromadný přestup 

8 Změna názvu oddílu 

 

2.15. Tabulka POPLATKY_SAZBY 

Sazby poplatků. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_poplatky_sazby int NN Unikátní identifikátor  

id_druh_poplatku int NN ID druhu poplatku Cizí klíč do tab. DRUHY_POPLATKU 

id_kraj int NN ID kraje Cizí klíč do tab. KRAJ 

sazba int NN Sazba v Kč  

date_from datetime N Platnost od  

date_to datetime N Platnost do  

 

2.16. Tabulka PLATBY 

Tabulka s přehledem plateb. 

Atribut Datový typ Popis Poznámka 

id_platby int NN Unikátní identifikátor  

id_oddil int NN ID oddílu Cizí klíč do tab. ODDIL 

id_druh_poplatku int NN ID druhu poplatku Cizí klíč do tab. DRUHY_POPLATKU 

castka int NN Částka  

stav nchar(1) NN Stav platby  

text nvarchar(4000) N Text položky pro fakturu  

popis nvarchar(100) N Pomocný sloupec pro 
identifikaci např. 
hromadných přestupů 

 

datum_platby datetime N Datum vytvoření platby  

datum_fakturace datetime N Datum fakturace  

 

 

3. Veřejné formuláře 

Formuláře v kapitole 3 nebudou součástí aplikace s registrovaným přístupem a budou dostupné zde. 

 

https://www.chess.cz/sachovy-svaz-cr/formulare/


3.1. Registrace členů 

 

 

Pole „Oddíl“ se zobrazí jen tehdy, když se zvolí „Druh registrace – oddílová“, pole „Kraj“ se zobrazí jen tehdy, když 

se zvolí „Druh registrace – individuální“. 

Při vyplňování pole „Oddíl“ se použije našeptávač, kde bude nabízet ODDIL.NAME pro ODDIL.VALID=1 a 

ODDIL.ID_ODDIL NOT BETWEEN 70001 AND 79999. 

V poli „Kraj“ se nabídne seznam krajů z tabulky KRAJ s ID_KRAJ 11-25 

V polích „Stát narození“ a „Státní občanství“ se nabídne seznam federací z tabulky FEDERACE. 

Rodné číslo může (nemusí) obsahovat lomítko („/“), bude provedena kontrola délky a modulo 11. 

Po kliknutí na „Zaregistrovat“ se zkontroluje, jestli rodné už v tab. PLAYER existuje. Jestli existuje: 

1) pokud PLAYER.ID_STATE IN (21, 22, 23, 24, 25, 32), zobrazí se hláška „Již jste členem ŠSČR.“  

2) pokud PLAYER.ID_STATE NOT IN (21, 22, 23, 24, 25, 32), od PLAYER.AKTUALIZACE ještě neuplynulo aspoň 

24 měsíců a Oddíl <> ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER AND ODDIL_PLAYER.VALID = 

1, zobrazí se dotaz „Členství Vám ukončeno před méně než 24 měsíci. Nyní se můžete zaregistrovat pouze 

se souhlasem původního oddílu. Chcete pokračovat?“. Po kliknutí na Ano bude při uložení 

REGISTRACE.STAV = A (viz níže). 

Pokud neexistuje nebo v případě bodu 2) bude vytvořen nový záznam v tabulce REGISTRACE: 

ID_REG Číslo ze sekvence 

NAME Příjmení+“ „+ Jméno 

TITLE Titul 

EMAIL E-mail 

ZIPCODE PSČ 

CITY Město 

STREET Ulice+“ „+Číslo popisné/orientační 

BIRTH_COUNTRY Stát narození 

RC Rodné číslo 

PHONEMOBIL Mobil 

GENDER M – pokud 3. číslice RČ je 0,1,2,3 



Ž – pokud 3. číslice RČ je 5,6,7,8 

BIRTHDAY z RČ převést do datového typu datetime 

CITIZENSHIP Státní občanství 

ID_ODDIL pro oddílové členství  - ODDIL.ID_ODDIL 
pro individuální členství - ODDIL.ID_ODDIL, kde 
ODDIL.KOD=700 AND 
ODDIL.ID_OKRES=OKRES.ID_OKRES AND 
OKRES.ID_KRAJ=Kraj 

STAV  

AKTIVNI A – pokud je zaškrtnuté „Registrovat pro aktuální 
rok“ 
N – pokud není zaškrtnuté 

 

Dále bude vytvořen a odeslán notifikační mail s url adresou na adresu nového člena. Po kliknutí na url adresu:  

1) pokud REGISTRACE.STAV = A, nastaví REGISTRACE.STAV = B a uloží se do tab. PRESTUPY nový záznam: 

ID_PRESTUPY Číslo ze sekvence 

ID_PLAYER PLAYER.ID_PLAYER, kde PLAYER.RC = Rodné číslo 

ID_OODIL_OD ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER a 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 

ID_ODDIL_DO Oddíl 

 

2) Pokud REGISTRACE.STAV IS NULL, nastaví REGISTRACE.STAV = ‚N‘. 

3) Odešle se informační mail: 

- v případě individuálního členství zaměstnanci ŠSČR (s rolí ADM) 

- v případě oddílového členství pověřenému členovi zadaného oddílu (s rolí SCO) 

 

3.2. Přestup 

 
Při vyplňování pole „Nový oddíl“ se použije našeptávač, kde bude nabízet ODDIL.NAME pro ODDIL.VALID=1. 

Pole „Důvod technického přestupu“ se zobrazí jen při vyplňování formuláře mimo období 5.5.-5.9. 

Po kliknutí na „Odeslat“ se vloží nový záznam do tab. PRESTUPY: 

ID_PRESTUPY Číslo ze sekvence 



ID_PLAYER Ev. č. LOK 

ID_OODIL_OD ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = Ev. č. LOK a 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 

ID_ODDIL_DO Pokud Nový oddíl BETWEEN 70011 AND 79999, pak 
ODDIL.ID_ODDIL, kde ODDIL.KOD=700 AND 
ODDIL.ID_OKRES=OKRES.ID_OKRES AND 
OKRES.ID_KRAJ= kraj, do kterého patří ID_OODIL_OD. 
Jinak Nový oddíl 

DUVOD Důvod technického přestupu 
 

Dále bude vytvořen a odeslán notifikační mail s url adresou na adresu PLAYER.EMAIL, kde PLAYER.ID_PLAYER = Ev. 

č. LOK. Po kliknutí na url adresu se nastaví PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚N‘, PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = ‚N‘, 

CREATEDATE = aktuální datum a čas a odešle se informační mail členovi jeho oddílu s rolí SCO a dále: 

- v případě žádosti o individuální členství (Nový oddíl BETWEEN 70011 AND 70025) zaměstnanci ŠSČR 

- v případě oddílového členství členovi nového oddílu s rolí SCO. 

 

3.3. Hromadný přestup 

 

 

Při vyplňování pole „Z oddílu“  a „Do oddílu“ se použije našeptávač, kde bude nabízet ODDIL.NAME pro 

ODDIL.VALID=1. Po vyplnění pole „Z oddílu“ se kliknutím na „Vybrat členy“ zobrazí seznam členů tohoto oddílu. 

 

 

Při vyplňování pole „Z oddílu“ a „Do oddílu“ se použije našeptávač, kde bude nabízet ODDIL.NAME pro 

ODDIL.VALID=1. 

Po kliknutí na „Odeslat“ se pro každého vybraného člena vloží nový záznam do tab. PRESTUPY: 

ID_PRESTUPY Hodnota ze sekvence 

ID_PLAYER Ev. č. LOK 

ID_OODIL_OD ODDIL.ID_ODDIL, kde ODDIL.NAME = „Z oddílu“ 



ID_ODDIL_DO ODDIL.ID_ODDIL, kde ODDIL.NAME = „Do oddílu“ 

HROMADNY Rok/poř. č. hromadného přestupu v rámci roku. Pro 
všechny členy z formuláře se uloží stejná hodnota, 
např. 25/1 

 

Dále bude vytvořen a odeslán notifikační mail s url adresou na adresu PLAYER.EMAIL, kde PLAYER.ID_PLAYER = Ev. 

č. LOK. Po kliknutí na url adresu se nastaví PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚N‘, v případě hráče 26 let a staršího 

PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = ‚N‘ a odešle se informační mail členovi jeho oddílu s rolí SCO a v případě hráče 26 let 

a staršího členovi nového oddílu s rolí SCO. 

 

4. Aplikace 

4.1. Úvodní stránka 

 

 

 

Po přihlášení 

V levé části každé stránky je umístěné menu, které má dvě úrovně. V menu budou zobrazeny pouze hlavní položky 

menu, podmenu se zobrazí po kliknutí na hlavní položku. Rozbalené bude vždy jen jedno podmenu, při otevření 

dalšího podmenu, bude předchozí rozbalené podmenu automaticky skryto. Položka menu, na kterou nemá uživatel 

přístup, nebude zobrazena. Pod názvem webu se zobrazí přihlášený uživatel a jeho oddíl. 



 

 

 

Pokud bude od přihlášeného uživatele vyžadována nějaká akce (např. schválení registrace nebo přestupu z/do jeho 

oddílu), bude položka v menu barevně odlišena a bude uveden počet záznamů ke schválení. 

Pro zjednodušení v dalším textu budeme oddíl přihlášeného uživatele označovat jako OPU = 

ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER= UZIVATELE.ID_PLAYER 

AND UZIVATELE.ID_UZIVATELE= přihlášený uživatel. 

1) Pokud počet záznamů z tab. REGISTRACE, kde (REGISTRACE.STAV = ‚N‘  AND REGISTRACE.ID_ODDIL = OPU), je > 

0, zobrazí se položka menu „Registrace“ červeně a v závorce bude počet těchto záznamů. 

2) Pokud počet záznamů z tab. PRESTUPY, kde ((PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚N‘ AND PRESTUPY.ID_ODDIL_OD = 

OPU) OR (PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = ‚N‘ AND PRESTUPY.ID_ODDIL_DO = OPU)), zobrazí se položka menu 

Přestupy červeně a v závorce bude počet těchto záznamů. 

Pokud součet záznamů v bodech 1) a 2) bude > 0, zobrazí se položka menu „Správa členů“ červeně a v závorce bude 

celkový počet záznamů z bodů 1) a 2). 

 

 

 



4.2. Přehled členů 

 

 

 

Stránka bude dostupná uživatelům s rolí ADM a SCO a bude zobrazovat data z tabulky PLAYER. 

Pro uživatele s rolí SCO se v tabulce zobrazí členové z oddílu přihlášeného uživatele (PLAYER.ID_STATE IN (21, 22, 

23, 25, 32) AND PLAYER.ID_PLAYER = ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER AND ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL = OPU AND 

ODDIL_PLAYER.VALID = 1) 

Pokud v období 1. 1. - 1. 3. existuje člen tohoto oddílu, jehož PLAYER.ID_STATE IN (21, 22, 23, 25, 32) AND 

PLAYER.FEE_YEAR < aktuální rok, zobrazí se pod seznamem členů „Potvrzuji, že údaje všech členů jsou platné pro 

rok “ + aktuální rok a tlačítko Potvrdit. Po kliknutí na tlačítko se nastaví PLAYER.FEE_YEAR na aktuální rok a pro 

každého člena s aktivní registrací se vloží nové záznamy do tab. PLATBY: 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER 

ID_DRUH_POPLATKU 2 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE IN (1, 2, 3, 4) 
3 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE BETWEEN 5 
AND 12 
4 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE = 18 



1 - jinak 

CASTKA POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 
ID_DRUH_POPLATKU AND 
POPLATKY_SAZBY.ID_KRAJ = 98 (pro aktuální 
záznamy) 

STAV N 

TEXT „Čl. přísp. ŠSČR na r. “ + aktuální rok + „: “ + 
PLAYER.SURNAME 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 

 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER 

ID_DRUH_POPLATKU 2 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE IN (1, 2, 3, 4) 
3 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE BETWEEN 5 
AND 12 
4 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE = 18 
1 - jinak 

CASTKA POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 
ID_DRUH_POPLATKU AND 
POPLATKY_SAZBY.ID_KRAJ = (ODDIL.ID_KRAJ, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER) 
(pro aktuální záznamy) 

STAV N 

TEXT „Kraj. přísp. na r. “ + aktuální rok + „: “ + 
PLAYER.SURNAME 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 

 

Pro uživatele s rolí ADM se zobrazí formulář s výběrovými poli „Oddíl“ a „Ev. č. LOK“. Při vyplňování pole „Oddíl“ se 

použije našeptávač, kde bude nabízet ODDIL.NAME pro ODDIL.VALID = 1 a ODDIL.ID_ODDIL NOT BETWEEN 70001 

AND 79999. Po výběru oddílu se kliknutím na tlačítko Vybrat zobrazí členové tohoto oddílu (PLAYER.ID_STATE IN 

(21, 22, 23, 25, 32) AND PLAYER.ID_PLAYER = ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER AND ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL = „Oddíl“ 

AND ODDIL_PLAYER.VALID = 1). Při vyplnění pole „Ev. č. LOK“ se zobrazí jen tento člen (PLAYER.ID_PLAYER = „Ev. č. 

LOK“. 

 

LOK PLAYER.ID_PLAYER 

Jméno PLAYER.SURNAME 

Titul PLAYER.TITLE 

VT PLAYER.VT 

Rodné číslo PLAYER.RC 

Město PLAYER.CITY 

Ulice PLAYER.STREET 

Mobil PLAYER.PHONEMOBIL 

Email PLAYER.EMAIL 

Stav PLAYER.ID_STATE: 
21, 22, 23, 32 – Aktivní 
25 - Neaktivní 

 



Pokud má člen nějaký záznam v tabulce UZIV_ROLE, zobrazí se mu ve sloupci Role ikona . Po kliknutí na šipku se 

na dalším řádku zobrazí seznam rolí tohoto člena. Po dalším kliknutí na ikonu  se řádek s rolemi skryje. 

Pokud po 2. březnu existuje mezi vybranými členy takový, jehož PLAYER.ID_STATE IN (21, 22, 23, 25, 32) AND 

PLAYER.FEE_YEAR < aktuální rok, zobrazí se pod seznamem členů „Potvrzuji, že údaje všech členů jsou platné pro 

rok “ + aktuální rok a tlačítko Potvrdit. Po kliknutí na tlačítko se nastaví PLAYER.FEE_YEAR na aktuální rok a pro 

každého člena s aktivní registrací se vloží nové záznamy do tab. PLATBY: 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER 

ID_DRUH_POPLATKU 2 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE IN (1, 2, 3, 4) 
3 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE BETWEEN 5 
AND 12 
4 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE = 18 
1 - jinak 

CASTKA POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 
ID_DRUH_POPLATKU AND 
POPLATKY_SAZBY.ID_KRAJ = 98 (pro aktuální 
záznamy) 

STAV N 

TEXT „Čl. přísp. ŠSČR na r. “ + aktuální rok + „: “ + 
PLAYER.SURNAME 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 
 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER 

ID_DRUH_POPLATKU 2 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE IN (1, 2, 3, 4) 
3 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE BETWEEN 5 
AND 12 
4 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE = 18 
1 - jinak 

CASTKA POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 
ID_DRUH_POPLATKU AND 
POPLATKY_SAZBY.ID_KRAJ = (ODDIL.ID_KRAJ, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER) 
(pro aktuální záznamy) 

STAV N 

TEXT „Kraj. přísp. na r. “ + aktuální rok + „: “ + 
PLAYER.SURNAME 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 
 

Po kliknutí na v posledním sloupci se zobrazí formulář pro editaci člena. 



 

 

Při spuštění formuláře se načtou již uložené údaje. 

V části „Role“ se zobrazí ROLE.POPIS pro všechny role z tabulky ROLE. Pokud je v tab. UZIVATELE záznam 

s ID_PLAYER daného člena, budou zaškrtnuté role podle záznamů v tab. UZIV_ROLE, kde UZIV_ROLE.ID_UZIVATELE 

= UZIVATELE.ID_UZIVATELE. 

Řádky „Trenér“ a „Rozhodčí“ zobrazí jen uživateli s rolí ADM. 

Po kliknutí na „Uložit“ se uloží změny pro daného hráče do tab. PLAYER. 

Pokud Členství = Neaktivní, pak PLAYER.ID_STATE = 25. 

Pokud Členství = Aktivní:  

- člen ve věku do 10 let: PLAYER.ID_STATE = 32 

- člen ve věku 11-18 let: PLAYER.ID_STATE = 23 

- člen ve věku nad 65 let: PLAYER.ID_STATE = 22 

- ostatní: PLAYER.ID_STATE = 21 

Pokud Členství = Vyřazen, pak PLAYER.ID_STATE = 28.  

Pokud dojde ke změně členství z Neaktivní na Aktivní, vloží se nové záznamy do tab. PLATBY: 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 



ID_ODDIL ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER 

ID_DRUH_POPLATKU 2 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE IN (1, 2, 3, 4) 
3 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE BETWEEN 5 
AND 12 
4 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE = 18 
1 - jinak 

CASTKA POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 
ID_DRUH_POPLATKU AND 
POPLATKY_SAZBY.ID_KRAJ = 98 (pro aktuální 
záznamy) 

STAV N 

TEXT „Čl. přísp. ŠSČR na r. “ + aktuální rok + „: “ + 
PLAYER.SURNAME 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 
 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL ODDIL_PLAYER.ID_ODDIL, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER 

ID_DRUH_POPLATKU 2 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE IN (1, 2, 3, 4) 
3 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE BETWEEN 5 
AND 12 
4 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE = 18 
1 - jinak 

CASTKA POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 
ID_DRUH_POPLATKU AND 
POPLATKY_SAZBY.ID_KRAJ = (ODDIL.ID_KRAJ, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER) 
(pro aktuální záznamy) 

STAV N 

TEXT „Kraj. přísp. na r. “ + aktuální rok + „: “ + 
PLAYER.SURNAME 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 

 

Pokud je vybraná nějaká role, zkontroluje se, jestli v tab. UZIVATELE existuje záznam s UZIVATELE.ID_PLAYER = 

PLAYER.ID_PLAYER. Pokud neexistuje, uloží se nový záznam. 

UZIVATELE.ID_UZIVATELE Hodnota ze sekvence 

UZIVATELE.EMAIL PLAYER.EMAIL 

UZIVATELE.PWD Vygenerované a zahashované heslo 

UZIVATELE.ID_PLAYER PLAYER.ID_PLAYER 

UZIVATELE.DATE_FROM Aktuální datum 

 

Současně se na adresu tohoto hráče odešle mail s vygenerovaným heslem. 

Pokud byla hráči přidána nová role, přidá se nový záznam do tab. UZIV_ROLE. 

UZIV_ROLE .ID_UZIVATELE UZIVATELE.ID_UZIVATELE 

UZIV_ROLE .ID_ROLE ROLE.ID_ROLE 
 



Pokud byla role odebrána, smaže se v tab. UZIV_ROLE příslušný záznam. 

 

4.3. Registrace 

 
Zobrazí se záznamy z tab. REGISTRACE, kde REGISTRACE.STAV = ‚N‘ a  

- pro roli SCO: REGISTRACE.ID_ODDIL = ID_ODDIL přihlášeného člena  

- pro roli ADM: REGISTRACE.ID_ODDIL BETWEEN 70001 AND 79999 

Po kliknutí na Potvrdit se pro každého vybraného člena nastaví REGISTRACE.STAV = ‚R‘ a vloží se nový záznam do 

tab. PLAYER: 

ID_PLAYER Hodnota ze sekvence 

ID_YOUNG_OR_ADULT 1 – pro hráče 17 let a mladší 
2 – ostatní (zjistit z rodného čísla) 

REGISTRATION_DATE Aktuální datum 

SURNAME REGISTRACE.NAME 

EMAIL REGISTRACE.EMAIL 

ZIPCODE REGISTRACE.ZIPCODE 

CITY REGISTRACE.CITY 

STREET REGISTRACE.STREET 

BIRTH_COUNTRY REGISTRACE.BIRTH_COUNTRY 

RC REGISTRACE.RC 

PHONEMOBIL REGISTRACE.PHONEMOBIL 

ID_STATE Pokud REGISTRACE.AKTIVNI = N, pak 
PLAYER.ID_STATE = 25. 
Pokud REGISTRACE.AKTIVNI = A, pak  

- pokud REGISTRACE.ID_ODDIL BETWEEN 
70001 AND 79999: PLAYER.ID_STATE = 24, 
jinak 

- člen ve věku do 10 let: PLAYER.ID_STATE = 32 
- člen ve věku 11-18 let: PLAYER.ID_STATE = 23 
- člen ve věku nad 65 let: PLAYER.ID_STATE = 22 
- ostatní: PLAYER.ID_STATE = 21 

 

GENDER REGISTRACE.GENDER 

ID_TRAINER_TYP 11 

ID_REFEREE_TYP 15 

BIRTHDAY REGISTRACE.BIRTHDAY 

ID_CATEGORY_AGE CATEGORY_AGE.ID_CATEGORY_AGE podle pohlaví a 
roku narození 



FEE_YEAR Aktuální rok 

AKTUALIZACE Aktuální datum 

CITIZENSHIP REGISTRACE.CITIZENSHIP 

 

Bude vložen nový záznam v tabulce ODDIL_PLAYER: 

ID_ODDIL_PLAYER Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL REGISTRACE.ID_ODDIL 

ID_PLAYER PLAYER.ID_PLAYER 

DATE_FROM Aktuální datum a čas 

VALID 1 
 

Pokud REGISTRACE = „A“, vloží se nový záznam do tab. PLATBY: 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL REGISTRACE.ID_ODDIL 

ID_DRUH_POPLATKU 5 – pro REGISTRACE.ID_ODDIL BETWEEN 70001 
AND 79999, jinak 
2 – pro ID_CATEGORY_AGE IN (1, 2, 3, 4) 
3 – pro ID_CATEGORY_AGE BETWEEN 5 AND 12 
4 – pro ID_CATEGORY_AGE = 18 
1 – jinak 

CASTKA POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 
ID_DRUH_POPLATKU AND 
POPLATKY_SAZBY.ID_KRAJ = 98 (pro aktuální 
záznamy) 

STAV N 

TEXT „Čl. přísp. ŠSČR na r. “ + aktuální rok + „: “ + 
PLAYER.SURNAME 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 

 

Pokud REGISTRACE = „A“ a REGISTRACE.ID_ODDIL NOT BETWEEN 70001 AND 79999, vloží se do tab. PLATBY další 

záznam: 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL REGISTRACE.ID_ODDIL 

ID_DRUH_POPLATKU 2 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE IN (1, 2, 3, 4) 
3 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE BETWEEN 5 
AND 12 
4 - pro PLAYER.ID_CATEGORY_AGE = 18 
1 - jinak 

CASTKA POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 
ID_DRUH_POPLATKU AND 
POPLATKY_SAZBY.ID_KRAJ = (ODDIL.ID_KRAJ, kde 
ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 
ODDIL_PLAYER.ID_PLAYER = PLAYER.ID_PLAYER) 
(pro aktuální záznamy) 

STAV N 

TEXT „Kraj. přísp. na r. “ + aktuální rok + „: “ + 
PLAYER.SURNAME 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 

 



Po kliknutí na  se zobrazí dotaz „Opravdu chcete žádost o registraci odstranit?“ a po potvrzení se z tab. 

REGISTRACE smaže záznam s příslušným ID_REG. 

 

4.4. Přestupy 

Stránka bude dostupná uživatelům s rolí ADM a SCO a bude zobrazovat data z tabulky PRESTUPY. 

Pro roli SCO: pokud v tab. PRESTUPY existují záznamy, kde STAV_ODDIL_OD = ‚N‘ a ID_ODDIL_OD = OPU, zobrazí se 

tabulka „Přestupy z oddílu…“. U členů 25 let a mladších bude možné doplnit požadované odstupné (není povinné 

vyplnit), u ostatních se zobrazí X. 

 

Po kliknutí na „souhlasíme“ se u vybraných záznamů nastaví PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚R‘ a 

PRESTUPY.DATE_ODDIL_OD = aktuální datum. U členů 25 let a mladších se nastaví PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = 

‚N‘, PRESTUPY.ODSTUPNE = „Požadované odstupné“ a odešle se informační mail členovi nového oddílu s rolí SCO. 

Pokud v tab. PRESTUPY existují záznamy, kde STAV_ODDIL_DO = ‚N‘ a ID_ODDIL_DO = OPU a neexistuje záznam 

v tab. REGISTRACE, kde REGISTRACE.ID_PLAYER = PRESTUPY.ID_PLAYER a REGISTRACE.STAV = ‚B‘, zobrazí se tyto 

záznamy v tab. „Přestupy do oddílu…“. Po kliknutí na „souhlasíme“ se nastaví PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = ‚R‘.  

Pokud po změně stavů bude PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚R‘ a PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = ‚R‘, nastaví se 

ODDIL_PLAYER.DATE_TO = aktuální datum a čas a ODDIL_PLAYER.VALID = 0, kde ODDIL_PLAYER.VALID = 1 AND 

ODDIL_PLAYER. ID_PLAYER = PRESTUPY.ID_PLAYER a vloží se nový záznam: 

ID_ODDIL_PLAYER Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL PRESTUPY.ID_ODDIL_DO 

ID_PLAYER PRESTUPY.ID_PLAYER 

DATE_FROM Aktuální datum a čas 

VALID 1 

 

Po kliknutí na „nesouhlasíme“ se zobrazí modální okno, kde bude pole pro napsání důvodu odmítnutí. Po vyplnění a 

kliknutí na „Odeslat“ se nastaví PRESTUPY.TEXT_ODDIL_OD = „Důvod odmítnutí“, PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚O‘, 

resp. PRESTUPY.TEXT_ODDIL_DO = „Důvod odmítnutí“, PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = ‚O‘. 



 

 

Pro roli ADM: pokud v tab. PRESTUPY existují záznamy, kde CREATEDATE je 5. 5. - 5. 9. a dále DATE_ODDIL_OD = 

‚N‘ a ID_ODDIL_OD BETWEEN 70011 AND 70025 nebo STAV_ODDIL_DO = ‚N‘ a ID_ODDIL_DO BETWEEN 70011 AND 

70025 nebo STAV_ODDIL_OD = ‚N‘ a SYSDATE – CREATEDATE > 20, zobrazí se tabulka „Přestupy členů“ s těmito 

záznamy. 

Pokud v tab. PRESTUPY existují záznamy, kde STAV_ODDIL_OD = ‚O‘ nebo STAV_ODDIL_DO = ‚O‘, zobrazí se tabulka 

„Odmítnuté přestupy“ s těmito záznamy. 

Pokud v tab. PRESTUPY existují záznamy, kde CREATEDATE je mimo 5. 5. - 5. 9. a dále STAV_ODDIL_OD = ‚N‘ nebo 

STAV_ODDIL_DO = ‚N‘, zobrazí se tabulka „Technické přestupy“ s těmito záznamy. 

 

 

Po kliknutí na „potvrdit“ se pro vybrané přestupy nastaví PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚R‘, 

PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = ‚R‘ a provede se změna a vložení záznamu do tab. ODDIL_PLAYER (stejně jako u role 

SCO). 



Po kliknutí na „zamítnout“ se pro vybrané přestupy nastaví PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚Z‘, 

PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = ‚Z‘. 

 

Pro role SCO i ADM: Pokud po změně stavů bude PRESTUPY.STAV_ODDIL_OD = ‚R‘, PRESTUPY.STAV_ODDIL_DO = 

‚R‘ a (PRESTUPY.HROMADNY IS NULL nebo v tab. PLATBY neexistuje záznam, kde PRESTUPY.HROMADNY = 

PLATBY.POPIS), vloží se nový záznam do tab. PLATBY: 

ID_PLATBY Hodnota ze sekvence 

ID_ODDIL Pokud aktuální datum – DATE_ODDIL_OD < 16, 
pak PRESTUPY.ID_ODDIL_DO, jinak 
PRESTUPY.ID_ODDIL_OD 

ID_DRUH_POPLATKU Pokud PRESTUPY.HROMADNY IS NULL, pak 6, 
jinak 7 

CASTKA Pokud PRESTUPY.HROMADNY IS NULL, pak 
POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 6, jinak 
POPLATKY_SAZBY.CASTKA, kde 
POPLATKY_SAZBY.ID_DRUH POPLATKU = 7 (pro 
aktuální záznamy) 

STAV N 

TEXT Pokud PRESTUPY.HROMADNY IS NULL, pak 
„Přestup - “ + PLAYER.SURNAME, kde 
PLAYER.ID_PLAYER = PRESTUPY.ID_PLAYER, 
Jinak „Hromadný přestup - “ + 
PRESTUPY.HROMADNY 

POPIS Pokud PRESTUPY.HROMADNY IS NOT NULL, pak 
PRESTUPY.HROMADNY 

DATUM_PLATBY Aktuální datum 
 


