Uéastnik $koleni: Vladimir Plesnik

Nazev tématu prace

Dva ze zakladnich taktickych motivl -
Dvoji uder a Odvleceni

Elo cilové skupiny: 1000 az 1400




UZ po nékolika tazich zahajeni se mohou na Sachovnici objevit situace, které umoznuji takticky
uder, ktery byva v mnoha partiich rozhodujici. Abychom takové situace na Sachovnici nepropasli,
nebo naopak neumoznili soupefi snadno skdrovat, musime mit vyvinuté Sachové vidéni.

V ddvnéjSich dobach se Sachisté domnivali, Ze kombina¢ni schopnosti jsou pouze otazkou
pfirozeného talentu. Dnes vime, Ze ten, kdo znd taktické motivy a pravidelné tesi diagramy
zamérené na taktiku, tak se stava silnéjSim hracem.

CiL LEKCE

V této tréninkové lekci se blize seznamite se dvéma zakladnimi taktickymi motivy, konkrétné se
jedna o Dvoji uder a Odvleceni. Po ukonceni této tréninkové lekce budete umét popsat tyto dva
taktické motivy a procvicite si je na konkrétnich ptrikladech. Tim zlepSite své Sachové taktické
vidéni.
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Dvoji uder
Prvni takticky motiv, ktery si pfedstavime se nazyva dvoji Uder. Jedna se o nejcasté;jsi takticky motiv,
se kterym se na Sachovnici mlzZete setkat. KdyZ napadneme soupefi jednu figuru, vétsinou s ni

uhne a my nic neziskdme. Pokud se nam ale podafi napadnout soupefi dvé nebo i vice figur
soucasné, tak ma souper daleko vétsi problém.

Dvoji uder byva casto zaméren na dlleZité figury (jako je kradl a dama) nebo na figury, které nejsou
kryté. Takovym figuram fikdme taktické slabiny. A nyni uZ je ¢as na praktické ukazky:

CNT (€erny na tahu) BNT (bily na tahu)

1. ...Db3 1. Vb7 Kc8 2. Vxb4

Napadeni véZe i koné zdroven a zisk Dvoji uder s3Sachem vede kzisku
materidlu. Dama je nejlepsi figurou pro materialu.

dvoji uder, protoze se pohybuje vSemi

sméry - horizontadlné, vertikdlné i

diagonalné.
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1. Dasd+

Cerny mé nekrytého stfelce, co? je
taktickd slabina, kterd umoznuje tento
dvoji uder se ziskem materialu.
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1. 0-0-0
Toto je opravdu specidlni a krasny dvoji
Uder se ziskem véze.

1... Jf2

Klasickd vidlicka. Cerny kaf napada obé
véze. A jako tresnicku na dortu tady mame
hrozbu matu na d1.

1. De4d
Hrozba matu na h7 s utokem na nekrytou
VézZ.
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1. Dc5 1. ... Dgb
Hrozi mat na f8 a zaroven visi stfelec na Hrozi mat na g2 inabl
f5.

1. Df3 1. Dxe3 Dxe3 2.Jf5+

Utok na dvé nekryté figury soucasné. Vétsina taktickych uderd neni
jednotahova. Je tfeba udélat néjaky
pripravny tah.
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1. Dg4 g6 2.Jh6
Nekryta ¢ernd ddma je taktickou slabinou
cerného. Staci to Sikovné vyufzit.
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1. Jd5 (Visi ddma na Da5) Dxd2

2. Je7#

Kdyby na poli d8 nebyla véz, tak Cerny
situaci zachrdni tahem Dd8.
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1. ... d3 2.Sxd3 Dg4

Prvni vidlicka je obéti pésce a odlakd ndm
stfelce na jiné pole. Tim se otevird cesta
k dvojitému dderu damou se ziskem
konika.
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1. ...Sxf5 2. Vxf5 Jed 3.Vxf8 Kxf8
Nyni mda bily napadené dvé figury
soucasné a jednu z nich ztrati.

3. Vxa7 Jxd2



Druhy takticky motiv, ktery si pfedstavime se nazyva Odvleceni.

Takticky motiv odvleleni je zaloZzeny na tom, Ze odvle¢eme figuru, kterd kryje matovou hrozbu
nebo jinou figuru. Nestadi jen nastavit svou figuru k sebrani, je tfeba vytvofit jesté néjakou dalsi
hrozbu. Vysledkem odvleCeni byva nejcastéji zisk materidlu nebo mat. Jasnéjsi to bude
z konkrétnich pfiklad(, které si nyni uvedeme.

BNT

X
2

Y B

1.g5 1. Vxf7+ Vxf7 2.Dxg6+ Kf8 3. Dxf7#
Ukdzka odvleceni. Nutime jezdce opustit Odstranime obrance pole g6. Tim se
pole, ze kterého brani matu na h7. otevre cesta k matu.
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1. Sxc6 Dxd6 2.De7# 1. Dxe6 fxe6 2.f7
Na tah Sxc6 mulZe Cerny reagovat jesté A Cerny se musi vzdat damy, aby zabranil
dvéma zpUsoby, ale oba vedou k matu. proméné pésce na damu. V tomto pripadé

jsme odlakali pésce na f7, ktery branil
proméné pésce na damu.
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1. ... Vxh2 a bily ztrdci damu, protozZe jeji

1. Va7+ Kb8 2.Va8+
obrance je odlakany.

Odvleceni krale nakonec vede k zisku
damy.
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1. Dxh7+ Sxh7 2.Jf7+ Kg8 3.Jxd6
Jezdec na g8 je pretizeny. Musi kryt mat i
vidli¢ku na f7.

1.Sxg7 Kxg7 2.Jf5+

Jezdec na e8 kryje damu. | kdyZ se nam ho
nepodafi odlakat, stejné to konéi pro
¢erného katastrofou.
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Cerny reagoval na napadeni damy stejnym
zpUsobem, tedy napadl bilému damu
tahem Vb8.

1.Vd8+

A je po problému. Cerny pfichazi o ddmu.
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Situace cerného vypada Spatné. Ma
ohroZenou damu i véz.

1...Vh3

To je genidlni tah.

Pokud bily vezme damou, pfichazi Dxcl+ a
poté bily pfijde o jezdce.

Pokud bily vezme péscem, prijde Dxed+
s naslednym matem.
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1. Vg8+
A jediny obrance damy musi jit plnit jiné
povinnosti.

Kdyby se tak ¢ernému podafilo dostat
stfelcem na diagondlu h1-a8. Ale to by
musel odlakat hned dvé branici figury.
1...Dxd2 2.Vxd2 Vc2

Pokud bily sebere véz na c2, tak cerny dava
nasledny mat stfelcem.

Nepomaha ani 3. Vfdl Sxd5+ 4. Vxd5
Vxb2 se ztrdtou materialu.



