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Abstrakt

V préci se budu zabyvat svymi partiemi a moznostmi obrany v nich. Cilovou skupinou jsou hraci vykonosti okolo 1600 elo.
Vybral jsem celkové dvacet partif, coz je urcité vice nez lze stihnout v jedné tréninkové jednotce. Jelikoz obrana je pomérné
rozsdhle téma, a pokud ¢lovék nechce ukazovat jednu partii na jednu z moznosti obran, tak se nelze nez smifit se skutec¢nosti, ze
obranu je potieba rozdélit do vice hodin. Budeme-li uvazovat 45minutovou hodinu, tak bych vybral tii az ¢tyfi partiové ukazky
z urcitého bloku obrany. Veskeré teoretické rozdéleni vychézi z knihy Sachy zdklady strategie: Biolek, Richard a kolektiv, Galerie
Dolmen, 2. vydani 2015. Samoziejmé lze vyuzit jiné materidly, které se zaobiraji obranou. Jeden z lepsich sachovych materialu
na danou problematiku je: Tajnd piisada: Markos, Jan a Navara David, Sachovy svaz Ceské republiky, 2020.

1 Obrana a hodnoceni pozice

Chceme-li mluvit o obrané a moznostech obrany, tak musime vychézet z hodnoceni pozice. Hodnoceni pozice se vzdy skldda ze
¢tyt prvku, kdy dva jsou dynamické (krdtkodobé) a dva jsou statické (dlouhodobé). Na prvnim misté je vzdy a za vSech okolnost{
postaveni nebo také ochrana krale, coz je dynamicky prvek. Je-li tento prvek na tom Spatné, celd pozice je Spatné a zbylé prvky
jsou irelevantni. Nésledujici prvky jsou promeénlivé, co do poradi, ale i role v hodnoceni pozice. Tyto prvky jsou aktivita figur s
vyjimkou krale (dynamicky prvek), péscova struktura a materidlni pomeér (statické prvky).

V pifpadé obrany mame k dispozici nasledujici moznosti: zjednoduseni pozice, profylaxe, kral, obét materidlu, protititok, chlad-
nokrevnost a houzevnatost. Vsechny tyto prvky obrany si rozebereme na praktickych ukazkach v nasledujicich kapitolach. Zaroven
je potteba si uvédomit, ze formy obran mohou prechiazet z jedné do druhé. V neposledni fadé préce je sméfovana pro hracem s
elem cca 1600, takze se nejednéd o Uplné zacatecniky, ale rovnéz to nejsou hraci s iplné nejvyssim obrannym citénim. Proto se v
préci nevyskytuje velké mnozstvi variant s velkou hloubkou, ale spise komentai déni na Sachovnici. SamoziFejmé je mozné v ramci
dalstho studia tyto partie rozebrat do vétsi hloubky.

1.1 Zjednoduseni pozice

Na téma zjednoduseni pozice jsem vybral tfi partie. Jak to obvykle u takovych partii byva moc Sachové krasy nemaji, ale to
neznamend, ze jsou bezcenné. Myslenka zjednoduseni spoc¢iva predevsim v likvidace aktivnich souperovych figur diive, nez napachaji

jakoukoliv skodu.

Porubska véz 2005
Anglickd hra — A11

O Kolesov Valerij Pavlovic (1788)
B Raiman Tom (1596)

Tuto partii jsem vybral ne proto, ze by byla néjak okouz-
lujici po strance jakékoliv zachrany velmi Spatné pozice, ale
kvuli skutec¢nosti, ze jsem védél, Ze soupeiuv styl mi nevyho-
voval, a navic v té dobé jsem s jeho zvolenym zahajenim nemél
74dné zkusenosti. 1. Df3 d5 2. c4 c6 3. cxd5 cxd5 4. e3
2g4 5. Dec3 Dc6?! Toto se moc nepovedlo bily mél jedi-
nou moznost, jak ziskat v partii vyhodu. 6. £e2 [Po 6. Wh3+
cerny ztrici pésce.] 6...49f6 7. d3 e6 8. £d2 £d6 9. H\b5
£e7 10. Ecl Ec8 11. 0-0 00 12. h3 £h5 13. ©Hbd4
Dxd4 14. Dxd4 £g6 15. Wad a6 16. Exc8 Wxc8 17. Ecl
Wh8! Dulezity tah z pohledu obrany ostatni tstupy jsou
Spatné, protoze jinak dostane bily pod absolutni kontrolu je-
diny otevieny c-sloupec, piipadné jesté huf vtrhne na sedmou
fadu. Nyni se uz v partii moc nestane, ale to je pouze dusledek
tohoto tahu. 18. Wc2 Dd77! Nepovedeny tah, po kterém mohl
bily ziskat hmatatelnou vyhodu, ale nestalo se. 19. Wc7 Ed8
20. Wxb8 PHxb8 Jakkoliv pozice éerného nenf strhujici nemél
by mit s obranou této pozice vétsi problém a to proto, ze za
chvili pfijde masivn{ zjednoduseni. 21. Ec7 [Mélo se stat, ale
bily pravdépodobné 21. £a5 Ef8 22. Ec7 £d8 ukoncil propocet
zde 23. Bxb7 &xab, ale minul klicové 24. b4l+] 21...Ed7
22. Hc8+ Ed8 23. Ec7 Ed7 24. £a5 [Pokud chtél bily

naddle pokracovat v partii, tak mél hrat 24. Ec2%. Bohuzel
si nepamatuji, jestli mél bily uz casovou tisen, ale je dulezité
zminit, Ze partie se hrdla starym tempem bez pridavku: 1,5/30
tahtt + 1h na dohravku.] 24. .. Exc7 25. £xc7 Ad7 26. 2\b3
D5 27. Dxch &xch 28. d4 £eT7 29. £d1 b5 30. a4
£d3 31. axb5 £xb5 Zavér: Partie urcité méla svoje chyby,
ale cerny se viceméné snazil o rozumnou hru, ve které hledal
zpusob, jak pozici zjednodusit a do ur¢ité miry mél i Stésti,
které je, ale v obrané potfeba mit. 1/2:1/2

O Raiman Tom (1709)
B Mrizek Lumir (2039)

1.liga dorostu vychod 2006/2007
Italska hra — C50

Na tuto partii si velice dobfe vzpominam, kdyz jsme nastoupili
proti Orlové v ramci ligy mladeze, kdy prvni tii desky nakonec
dosahli na metu 2300. Obecné je potreba fict, ze jsem od této
partie nemél velkd ocekavani a osobné jsem se domnival, ze
jsem na tieti desce dostal nejsilnéjsiho soupefe z jejich sestavy.
Dulezité je oviem podotknout, ze tato skutec¢nost nehrala roli
ve volbé zahdjeni. V té dobé jsem hral takto tupa zahdjeni.
1. ed e5 2. Df3 QNc6 3. &c4 &c5 4. D3 Of6 5. d3 h6
6. £e3 £b6 7. Wd2 d6 8. h3 £e6 9. £b3 W7 10. Ad57?!
Toto urcité nebylo dobré rozhodnuti, ale bohuzel se projevil
klasicky problém mladych hracua, co zahrat. BohuZzel jsem mél
strach z jakékoliv rosady, ze mé soupef piejede utokem (toto je
urcité chybné nastaveni, které je potieba v hracich odbourat, a



naopak je pobizet aby se nebdli). Zaroven jsem ovsem nevidél
jeden kloudny tah, ktery mi pozice poskytovala. [Vhodnéjsi a
jiné je to v ramci zasad, které se u¢i u otevienych zahdjeni, a
to je snaha prosadit tah Ad4.] 10...£xd5 11. £xd5 Axd5
12. exd5 De7 13. c4 f5 Timto tahem se bily dostdvé pod
urcity tlak soupere. 14. We2 f47?! [Vhodnéjsi postup byl
14... £a5+!F, nez co se stalo v partii.] 15. £xb6 axb6 16. d4
exd4 17. ©\xd4 0-0 18. We6+7! Nyni si bily ke své skodé
neuvédomil, Ze se situace otocila. Dale se partie pouze silné
zjednodusi a ani jedna strana nebude schopna hrat na vyhru.
[Po 18. 0-0% by mél bily pifjemnéjsi pozici.] 18...%Wxe6+
19. 9xe6 Ef6 20. 0-0 c6 21. Bfdl cxd5 22. cxd5 Ef5
23. Dc7 Ec8 24. Hbs Bxd5 25. Exds Dxd5 26. Hxd6
Hd8 27. Hca Ec8 28. Bl Zivér: S vysledkem partie jsem
byl ve své dobé spokojeny i s ohledem na skutecnost, ze jsem
byl nakonec schopen vice méné bez vétsich obtizi zremizovat
mirné horsi pozici. 1/2:1/2

O Ivan NeSpor (1797) Meéstsky prebor 2009/2010

1.2 Profylaxe

B Raiman Tom (1698) Francouzska obrana — C10

1. e4 €6 2. d4 d5 3. Dc3 dxed 4. Dxed DA7 5. Df3 Dgf6
6. Dxf6+ Dxf6 7. £d3 £e7 8.0-00-0 9. £g5 b6 10. £xf6
£xf6 11. £e4 Eb8 12. Qeb Jak bily, tak cerny rozehréli par-
tii velmi nendrocné a nyni pfijde jediny okamzik v partii, kde
¢erny musi reagovat s mirnou davkou piresnosti. Je naprosto
dulezité nepustit jezdce na pole c6. Navic jezdec na eb je dost
otravny jeho vymeéna je naprosto spravnym a nutnym rozhod-
nutim. 12. .. £xe5 13. dxe5 £a6 14. Eel Wxd1 15. Eaxdl
Zfd8 16. b3 Nyni ¢erny potiebuje nadéle zjednodusit pozici
pomoci vymény vézi, proto se kral bude podilet na kontrole
pole d8. 16...%f8 17. f4 h6 18. Hf2 e7 19. £c6 Exdl
20. Exd1 Ed8 Samoziejmé nemuzeme pustit véZ na sedmou
fadu. 21. Exd8 &xd8 22. ¥e3 He7 23. c4 £c8 24. a3 &d7
Cerny nabizi dalsf zjednodusen{ pozice. 25. £f3 c5 26. b4 a5
Zavér: Partie byla hraci sehrana nenaroc¢né, ale cerny nemél nic
proti remize a bily toho skute¢né moc nevymyslel. Je ovSem
potfeba si uvédomit, ze ¢erny mél par okamziku v partii, kde
musel reagovat spravné. Piestoze jejich hodnoceni neni tézké,
tak je potfeba ve svéfencich vypéstovat i pud sebezidchovy a
nesnazit se za kazdou cenu kazdou partii vyhrat. 1/2:1/2

Myslenka profylaxe je zabranit soupefovym aktivnim moznostem, jesté pred tim, nez viibec na Sachovnici vzniknou. Profylaxi lze
uéinneé vyuzit i pfi utoku (jak uvidime v partiovych ukdzkach), obzvlasté pokud mame ¢as zabranit souperovym vypadum. Celkové

jsem na toto téma vybral Sest partii ze své praxe.

O Raiman Tom (1741) Czech open E 2011
B Liez Fraziska (1466) Spanélské hra — C87

Nésledujici partii povazuji za jednu z nejlepsich, kterou jsem
sehral po strance profylaxe. Diky profylaxi se mi povedlo rychle
vybudovat vyhodu, kterou jsem bez vétsich problému udrzel
a7z do okamziku, kdy byla partie rozhodnuta. 1. e4 e5 2. A\f3
Dc6 3. £b5 ab 4. £a4 d6 Odlozena Steinitzova varianta.
Pokracovani, které zvolil bily asi neni nejlepsi, ale bily uz v
tuto chvili pldnoval, pro ¢erného jeden problém (spiSe psycho-
logického nez objektivniho razu). 5. ¢3 Q\f6 6. d4 £d7 [Nelze
6...2Dxed? 7. d5 b5 8. £.c2+— a visi oba jezdci.] 7. ©bd2 Pésec
na e4 sice neni nutné ohrozen, piesto bily chtél donuti ¢cerného
k nésledujicimu oslaben{ pozice. 7...b5 8. £c¢2! Objektivné
se asi nejednd o tah s vykfitnikem, ale pro svoji mysSlenku
si vykficnik zaslouzi. Obvykle se ve Spanélské hie (obrané)
ustupuje stfelcem na b3, kdy jedna z variant pokracuje na-
padenim strelce pomoci tahu a5 a poté stielec ustoupi na
pole c2, zde Sel bily na pole ¢2 rovnou tim usetfil tempo a pro
cerného je nesmirné tézké nalézt smysluplné pokracovani. Tah
zvoleny v partii neni spravny, ale nalézt spravné pokracovani
bez vétsich znalost je opravdu tézké. 8. .. £e7?! Logicky tah,
ale nespravny. [Sprdavnou a jedinou reakef bylo ne iplné jedno-
duché 8. .. g6!L, presto m4 bily vyhodu.] 9. 0—0 0-0 10. Eel
£¢47?! Opét pochopitelny tah, kdy se Cerny snazi o vazbu,
coz je spravné v téchto typech pozic, jestlize bily nezahral
Ah3, ale opét je to Spatnd reakce. 11. h3 £h57?! Osobné
mam pocit, ze toto je vzdy Spatné ve Spanélské hie. Strelec
sice zatim hezky vazbi, ale dlouho vazbit nebude a spise se
stane teréem 1tok bilych figur, konkrétné jezdcu. [Nutné bylo
pfiznat chybu a vratit se 11... £d7+; nebo vymeénit stielce za
jezdce 11... £xf3£] 12. d5! Sprévn4 reakce je potfeba si vzit
prostor rozdélit Sachovnici a vybrat si, kde porazime ¢erného.
12...%a5 13. a4 [Jeste lepsf bylo 13. b4l+ kdy ¢erny vynu-
cené ztrdci aspon pésce.] 13...@Db7 14. Hfl £g6 15. b4!
Dulezity profylakticky tah kdy omezujeme pusobnost ¢erného
jezdce na b7, coz bude antagonista celé partie. 15...bxa4

16. Dg3 Dalsf dilezity tah. Pésce na a4 uréité chceme dobrat.
Dulezité je si uvédomit, ze stielcem, kterého poté postavime na
pole ¢6 odkud ho nic nevyzene. Proto nejdiive pokryjeme pésce
na poli e4 jezdcem. 16...h6 17. £xa4 Wc8 18. Ah4 £h7
[Samoziejmé nevychézi 18. .. Hxed? 19. &ixgb napadeny jezdec
odsko¢il a napadl véz a ¢erny ztrdci materidl.] 19. @hf5 Wd8
Na cerné figury je smutny pohled. Nejvice vysunutou figurou je
¢erny jezdec na poli {6 a ani on nem4d, kam jit dopredu.20. £.c6
Bily nyni pouze sklidi plody svoji prace. Tento tah ziskdva ale-
spon pésce, ale v partii ptisla chyba a ¢erny ztrati celou figuru.
Zbytek partie ponechame bez komentare uplatnéni prevahy ne-
byla Uplné na nejvyssi trovni, tak vyhoda bilého nikdy nebyla
ohrozena. 20...EZa7?? [Toto nenf lepsi, ale presto lidsky je
to vice na misté. 20...Eb8 21. Exa6+— Pocitac hlasi naprosto
zarazejicich +8 pro bilého, presto by pozice vyzadovala aspon
trochu techniky.] 21. £e3 Ha8 22. £xb7 Eb8 23. £xa6
£xf5 24. Dxf5 Dxed 25. DxeT+ WxeT 26. Wc2 f5 27. £d3
Df6 28. &xf5 Hxd5 29. Led Df6 30. £d3 ¥h8 31. Ha7
Dds 32. Wd2 Wh4 33. &f1 c6 34. g3 Wf6 35. &g2
De7 36. BEdl d5 37. £c5 Ac8 38. Eab Ef7 39. &xd5
Ed7 40. Exc6 W5 41. c4 Wxh3 42. We2 Wf5 43. Le6
Hxdl+ 44. Wxdl Wed 45. Wd8+ ¥h7 46. £g8+ Hh8
47. £f7+ ¥h7 48. WgB# Zivér: Bily si pomoci profylaxe
vybudoval v zahajeni velkou vyhodu, kterou pozdéji uplatnil
k vyhte. Z tahu ¢erného je naprosto ziejmé, ze Cerny nemél
pozici v zahajeni dobie obehranou, to ovSem nijak nesnizuje
vykon bilého. 1:0

O Raiman Tom (1814) Czech open C 2014
B Helmrich Daniel (1527) Sicilska obrana — B57

Jak dulezita je profylaxe v utoku dokldda nasledujici partie,
kdy bily pomoci profylaxe dovedl utok k vitézné pozici. 1. e4
c5 2. ©f3 d6 3. d4 cxd4 4. Hxd4 Df6 5. Dc3 Hc6
6. £c4 Wh6 7. DHxc6 bxc6 8. £b3 La6 9. £e3 WcT
10. f3 g6 11. Wd2 £g7 12. 0-0-0 0-0 13. g4 EfdS8
14. h4 h5 Zah&ajeni se cernému nepovedlo, pfesto piitomnost
nestejnych rosadd muze privést urcité komplikace. 15. gxh5




Hxh5 16. £h67! Logicky, ale nespravny tah. [Pfednost za-
sluhovalo 16. Ehgl+ s vyhodou.] 16. .. £f67?! Ani éerny ovsem
nenachézi sprdvné pokracovani. [Bylo potieba 16...e6%~ s ne-
jasnou pozici.] 17. Wg2?! Ani napodruhé bily nehraje nejlépe
a opét umoznuje ¢ernému vyrovnat pozici, ¢ehoz ¢erny ten-
tokrat édsteéné vyuzije. 17...d5! 18. exdb Of4? Jenze cerny
se opét dopousti chyby. [Jediné spravné bylo 18...&xc3lw s
oboustrannymi Sancemi, je ovSem nutné podotknout, ze ta-
kovy tah se nedéld snadno, protoze oslabujeme cerné pole ko-
lem kréle.] 19. W4 Hxd5 20. Axd5 cxdb 21. f47! Logicky
a zaroven profylakticky tah proti pfivedeni ddmy na pole e5.
Problém tahu, ze jakkoliv je myslenka spravna jeji provedeni
nenf spravné. [Mélo se stét 21. £f4!+ s vyhodou. Rozdil oproti
tahu v partii je, Ze toto je tah s tempem.| 21. .. £c8 22. Wg2
€677 Avsak Cerny poskytl bilému jesté jednu Sanci. Tento
tah je logicky hrubou chybou. Cerny si pro materidl necha
vrtat koleno.[Logicky doplnék piedchoziho tahu. 22...&f5!e
Je potteba aktivizovat vSechny figury a pfipravit protiitok.]
23. h5 Tuto sanci uz bily nepropasne. 23...d4 24. hxg6
£b7 25. gxf7T+ &xfT 26. Wg4 T kdyby nebyla ve vzduchu
hrozba jednotahového matu, tak stejné lze naprosto s klidem
obétovat kvalitu na hl. 26... £d5 27. Wh5+ He7 28. £xd5
&xd5 Nyni je potfeba ubranit se poslednimu dotirdni ¢erného.
Bohuzel jeho figury nejsou piipravené na ste¢. 29. £g5 &d6
30. Wg6 Krasny ttocny, ale hlavné i obranny tah, ktery kryje
klicovy bod ¢2. 30...d3 Cerny to zkousi, co to jde, ale bily
si vée v klidu pohlid4. 31. Exd3 £xb2+ Posledni zoufaly po-
kus, kdy je potieba si pohlidat, ze krali nic nehrozi. 32. &xb2
Eb8+ 33. &cl Wb7 34. Exd5+ ¥xd5 Nyni si bily vysachuje
cernou ddmu a je po partii. Pocita¢ dokonce ukazuje mat.
[Pokud 34...Wxd5 tak 35. Wd3+— s prechodem do trividlni
koncovky.] 35. Wd3+ &cb 36. Wc3+ Po tihybu na b-sloupec,
piijde vyména a tistup na d-sloupec vede bud’ ke ztrité ddmy
nebo rovnou do matu.

Zavér: Bojovna partie, kde jsme vidéli, jak trochu profy-
laxe, tak pokus o protitutok, tak v neposledni fadé to, ze obrané
krale je potieba vénovat pouze dostatecné mnozstvi pozor-
nosti, ale ne vic nez to. 1:0

O Glaser Maximilian (1676)
B Raiman Tom (1819)

Czech open C 2015
Holandské obrana — A40

Opét jedna z ukazek, na kterou si velmi dobfe vzpomindm
z mnoha duvodu. Jednim z nich je skuteCnost, ze jsem mu-
sel houzevnatou hrou dostat uz po par tazich z pozice, ktera
mi nebyla pfijemnd. Naslednou pfesnou a profylaktickou hrou
jsem si dosel pro cely bod. 1. d4 e6 2. £f4 f5 3. Qc3
Df6 4. e3 £e7 5. h3 0—0 Absolutné jsem necekal soupefiv
nastup v pozici, ktery v partii prisel. 6. g4?! Objektivné
se jednd o tah pochybny, ale z lidského hlediska je velmi
nepifjemny. 6...%Qe4! Byt se to nezdd toto je sprdvna re-
akce. Samozfejmé otevieni h-sloupce by nebylo dobré. 7. £d3
d5! Opét spravna reakce ¢erny chce zaviit centrum a zba-
vit se hdku na poli f5. 8. Qf3 £b4! Opét spravna reakce,
je potieba vyuzit taktické moznosti v pozici. Navic na tento
jiz bily nereagoval spravné. Pfestoze ¢erny zatim porusil snad
veskeré obecné rady v zahéjeni{ (netahat zbyteéné pésci, ne-
tahat dvakrdt stejnou figurku, rychle vyvinout figury, ...),
tak zde nic z toho neplati pro konkrétni propocet. Piesto je
potieba dodat, ze ¢erny mél v partii jisté problémy predevsim
s Casem, protoze na svych prvnich osm tahu vyuzil 45 minut.
To neni moc zdravé. 9. £xed? Prekvapivé, az tento tah je
prvni objektivni chybou bilého. 9. .. fxe4 10. Ye5 Ad7 Nyni
¢erny koneéné dokonéi vyvin. 11. h4 @xeb Jezdec na eb byl
otravny jeho likvidace je na misté. 12. £xeb5 £d6 Objektivné
stfelec na eb neni nebezpecny, ale profylakticky se ho zbavime.

Cernému dokonce nevadi, ze mu zistane ,Spatny“ stielec,
protoZe toho lze snadno vyfesit. 13. £xd6 Wxd6 14. We2
ze bily nema4, jak oteviit pozici na kralovském kiidle nebo v
centru. 16. Edfl e5 17. dxeb Wxe5 18. f4 exf3 19. Exf3
2e6 20. ¥bl? Toto je rozhodujici chyba. Objektivné neni
tézké spocitat, ze Cerny ziskd pésce, ale jak hodnotit pozici,
kterd vznikne poté. Dale bude potieba ptresné obrany. Ve
prospéch ¢erného, ale hraje zjednoduseni pozice. 20. . .Exf3
21. Wxf3 Efg 22. Wh3 h5 23. Hel hxg4 24. Wh1 &f5
Je potieba vylepsit figury, aby mély v ramci obrany, co nej-
lepsi moznosti. Zéroven preventivné branime tahu Aed s po-
tenciondlné nepifi{jemnym otevienim pozice. 25. h5 Ef6 Zase
profylaxe proti tahu Ah6. 26. a3 g3 27. Wg2 &h7 Opét
tah, kterym zvySujeme aktivitu figur konkrétné véze na 6 a
zaroven hrozime Ef2. 28. \d1 We4 29. We2 Piechod do kon-
covky by bilému nepomohl. [Samoziejmé neslo 29. Wxg3 pro
29... Wxc2+ 30. Ya2 Whi+ 31. ¥b3 £c2+ 32. L3 &xdl—+]
29...%Wf3 30. Wd2 Wxh5 Cerny bere i druhého pésce. Jelikoz
figury bilého postradaji jakoukoliv koordinace, tak ¢ernému
krali nehrozi zadné nebezpeci, ale je tieba davat pozor a
poiddné pocitat. 31. Wab Wh2 32. e4 Bily zkousi hledat po-
sledni moZnost, jak zkomplikovat partii. 32. .. £xe4 33. Exe4
dxe4 34. Wd8+ &h7 35. We8 Samoziejmé je potieba
pohlidat véény Sach. 35. .. We2 36. A\c3 Wf3 37. Hxed Eg6
V partii jsem mél dost ¢asu, ale bohuzel mé nenapadlo, ze je
v pozici éytitahovy mat. [(37... Wfl+ 38. a2 Wed+ 39. b3
W2+ 40. Yal Ef1#] 38. WeT g2 Véeny sach opravdu v
pozici neni a vidlicka taky neni nebezpeénd. 39. Whd+ [Po
39. Ngh+ Hxgh 40. Wxgh Wfl+ (jind moznost jak vyhrat je
40.. . Wdl+ 41. Ya2 Wd5+ 42. Wxd5 cxd5—+) 41. a2 gl=W
42, Wh5+ Le8 43. Wes+ WIS 44. We6+ W7+ je jedna z
moznost{ jak vyhrét vazbu na bilého krale.] 39...&g8 Ziveér:
Cerny musel ze zahéjeni vyklickovat z nepifjemné pozice, kte-
rou nasledné zesilovat dobrym propoctem a profylaxi az do
vitézného konce. 0:1

0 Raiman Tom (1788)
B Soki Zdenék (1827)

Krajska soutéz 2018/2019
Damsky gambit — D53

Nésledujici partii povazuji za jednu z nejlépe odehranych partii
vubec. Perfektni profylaxi jsem Cerného k ni¢emu nepustil a
pouze vyuzil svych sanci az k vyhfe. 1. d4 d5 2. &f3 Dc6
Cerny zvolil Cigorinovu variantu ddmského gambitu, kterd je
urcité hratelna, bohuzel ne v podobé, kterou dale ukaze ¢erny.
3. c4 Df6 4. Dc3 e6 5. Lgh £eT7 6. e3 0-0 7. Le2 a6
8. 0—0 dxc4 9. £xc4 b5 10. £e2! Bily se rozhodl pro navrat
stfelce na pole e2, protoze strategicky zamyslel dalsi plan par-
tie, zdrovenl tim ¢ernému neumoznil tah 9\b4 s tempem, coz
bude déle v partii hrat svoji roli. 10...£b7 11. Ecl Bily si
bere pod kontrolu jediny pro néj otevieny sloupec. 11...2b4
Logicky tah, ¢erny chce déat jezdce na pole d5 a zaroven zahrat
tah Ach, ¢imz by se zbavil jediné slabiny v pozici. Manévr je
spravny, avSak ¢erny ho nestihne, kvuli precizni hie bilého.
12. &xf6! Ziklad toho jak zabrdnit cernému v provedenf
planu popsaného v predchozi pozndmce. 12...2xf6 13. a3
Ad5 14. Hed! Disledné pokracovani v diverzni akei bilého.
14...Ec8 15. fc5 Eb8 16. Wd2 Bily déle zesiluje tlak po
slabych polich na damském kiidle a fixuje slabé ¢erné pole na
stejném kiidle. 16...£2e7 17. Deb! Jezdci bilého jsou urcité
silnéjsi nez ¢erného stielci. 17. .. &xc5 18. Exch f6 19. Hc6
Dozadu ani o krok. 19. .. £xc6 20. Exc6 Eb6 Nyni je potfeba
na poli ¢6 udrzet figuru bilého s jezdcem uprostied Sachovnice
se lze vypotddat. 21. Efcl! Wd7 22. Wc2! Ed8 Nyni se bude
¢erny snazit vypudit bilé figury z pole c6 a pozici zabetonovat.
Bily tuto skute¢nost nesmi pripustit. Klicovou roli zde bude



hrat profylaxe, ale i drobnd taktika. 23. £f3! Jakmile jsem
tento tah nalezl mél jsem z toho radost, protoze jsem védél
7e nepiechdzim do lepsi, ale do vyhrané koncovky. 23. . . Exc6
24. Wxc6 Wxc6 25. Exc6 Ed6 Toto viechno jsem vidél u
23. tahu, ale vidél jsem jesté o kousek dal. 26. £xd5! Exd5
27. $f1! Opét nejdifv profylaxe a az poté si vezmu jednoho
z p&scl, pricemz vSechny je pokryt nelze. 27...a5 28. Bxc7
eb 29. Ecb! Dalsi dulezity tah, ktery nic éernému neumozni.
29...E2d6 30. dxe5 fxe5 31. Exe5 To uz jsou dva pésci a
dalsf jesteé padnou. Cerny se mohl v tento okamzik s klidem
vzdat. Zbytek partie ponecham bez komentafe, protoze bily
pouze postupné zesiloval svoji pozici az do vitézného konce.
31...Eb6 32. Ye2 Hf7 33. Hc5 £f6 34. f4 h6 35. hd
a4 36. g4 b4 37. Ha5 bxa3 38. bxa3 Eb2+ 39. &f3 Eh2
40. h5 Eh3+ 41. &f2 Eh2+ 42. $g3 He2 43. &3 Eh2
44. Bxad g5 45. Ha6+ &f7 46. Exh6 gxf4 47. &xfa Ef2+
48. ¥g3 Zavér: Bilym perfektné sechrand partie, kde vyuzil
profylaxe k ziskani vyhody a jeji nasledné uplatnéni. 1:0

O Zelenka Pavel (1737)
B Raiman Tom (1793)

Krajska soutéz 2019/2020
Damsky gambit — D53

Dalsi z partii na téma profylaxe, byt by &la partie vyuziti
na jiné témata. 1. d4 d5 2. c4 e6 3. Dc3 N6 4. &gh
2e7 5. e3 0-0 6. Df3 b6 Tartakowerova varianta ddmského
gambitu sice nepatii mezi nejcastéj$i varianty, ale rozhodné
je to plnohodnotné hratelnd varianta. 7. cxd5 exd5 8. &e2
£e6 Cerny si trochu popletl varianty, ale zatim se nic nedéje.
9. 0-0 ©&bd7 10. Wc2 ¢5 Dulezity uvoliujici tah. 11. dxch
Bily tesi napéti v centru vyménou a pfechodem do pozice s
visacimi pésci, kde ¢erny bude nejprve upeviovat svoje cen-
trum a bily se jej bude snazit bourat. 11...bxc5 12. b3
h6 13. £h4 Qb6!? Zajimavy tah, ale pfednost zasluhovali
vyvinové tahy s ddmou. 14. Ead1l To neni spravné pole pro
vé7 z al. 14...%Wc8 Naopak ¢erny uz pomalu zacéing hledat
spravna pole pro figurky. Dadma bude stat nejlépe na poli b7,
timto tahem zdroven brénfme tahu £a6. 15. Wb1 Kdyz dva
délaji totéz neni to totéz. Dama na bl absolutné postrada
jakykoliv smysl. 15... Wb7 16. £g3 Efd8 17. Deb Obd7
Jezdec na e5 je prilis dotérny proto musi ze hry ven. 18. £f3
Dxeb 19. &xeb Ngd 20. £g3 £f6?7! Cerny se pozici roz-
hodl tesit vylepSsenim figur, tento zamér se, ale tplné ne-
povedl, protoze bily mél k dispozici moznost, jak bojovat o
vyhodu. 21. Qe2 Bohuzel bily si neuvédomil chybu soupefe
a uhnul napadenou figurou. Nyni se ¢erny chopi iniciativy a
partii dovede do vitézného konce. [Po 21. Wd3+ by mél cerny
problém.] 21...%e5 22. £h57?! Toto rozhodné neni pove-
deny tah, stielec je iplné mimo hru a pole {7 je dobfe kryto.
22...%Wc8 Cerny pro bilého pripravil malou 1écku, kterou bily
neprokoukl. 23. f47? [Zajimavou moznost{ bylo 23. &xe5 &xeb
24. f4 ££6 25. f5 £d7 26. Exd5 £b5 27. Exd8+ WxdS8 28. Wed
Weg 29. Wh7 &xe2 30. £xe2 Wxed+ 31. €hl He8= s rovnou
pozici.] 23...2f5 24. Wcl1?? Nynf uz je vie jasné. [Nutné
bylo dat ddmu za dvé figury 24. fxeb &xbl 25. Bxbl &gb
26. £xf7+ Yh77] 24...40d3 25. Wd2 c4 Pésec dojde skoro
az do ddmy. 26. Nd4 £xd4 27. exd4 c3 28. We2 c2 29. Ecl
Dxcl 30. Excl Wce3 Opét nejlepsi, cerny vytvaif dalsi a dals
hrozby v pozici zatim, co sdm je v pohodé. 31. £f2 He8
32. &xf7+ Yxf7 33. Wh5+ g6 Zaver: Cerny ziskal klidnou
hru ze zahajeni, kde nasledné kryl hrozby proti jeho centru,
které se mu nakonec odvdécilo priuchodem jednoho pésce témeér
az do damy. 0:1

O Raiman Tom (1737) Krajskd soutéz 2023/2024

B Kolafrik Tomas (1793) Francouzska obrana — C11

V nasledujici partii budeme sledovat par profylaktickych roz-
hodnuti bilého kombinovanych se skute¢nosti, ze ochrané krale
vénujeme pravé dostateéné mnozstvi pozornosti. Partie by se
urcité dala zafadit i do jinych témat, jako titok na kréle a ttok
pii nestejnych rogddach. 1. e4 Af6 2. Hc3 d5 3. exd5 Dxd5
4. d4 e6 5. Df3 Yc6 To, co na zacdtku vypadalo jako Aljechi-
nova obrana, skoncilo ve francouzské obrané. 6. De4! Cerny
povahal moznost vzit na c3, tak bily uhnul a ponechal si kom-
paktni péscovou strukturu. 6...2e7 7. £d3 b6 8. c3 Pre-
ventivni tah proti skoku jezdce na pole b4. 8...2b7 9. We2
Vyékavaci tah, kdy bily chtél at ¢erny uéini rosddu jako prvni a
podle toho se piizptisobi. 9. .. 2f6 10. Axf6+ £xf6 11. £f4!
Preventivni kontrola pole 5. 11...0-0 12. 0—0-0! Bily zvolil
pomérné agresivni moznost dlouhé rosady. Toto rozhodnuti je
naprosto opravnéné a spravné. 12...%9e7 13. ¥bl Preven-
tivni dhyb kralem, jak za chvili uvidime bude bilému k dobru
i z jiného divodu. 13...&9g6 14. £cl Objektivné asi ne-
spravné rozhodnuti, ale lidsky pochopitelné, oba sttelci bilého
mifi na kralovské ktidlo, kde se nakonec rozhodne. 14...a5
15. h4 Kdyz dva délaji totéz neni to totéz. Bily je rych-
pésce na bb, ale je to zpomaleni ttoku, vystaveni krale poten-
ciondlné zbytetnému nebezpeci a obecné hra na nespravném
kifdle. 16...%e7 17. 9g5?! Nevhodné feseni meél piijit
nastup pésci na krdlovském kiidle. 17...20f57 18. QDe4d?!
Cerny poskytl taktickou moznost, kterou bily kompletné mi-
nul. [Mélo se stat 18. Hxe6!+— se ziskem materidlu.] 18...b4
19. g4 d6 20. Dxf6+ Wxf6 Piekvapivé bily zahral viechno
spravné presto se nyni dostal do pozice, kdy je naprosto
nutny profylakticky a jediny tah, ktery predejde veskerym tak-
tickym problémum pozice a udrz bilému vyhodu. 21. Eh3!!
Objektivné to asi neni dvouvykii¢nikovy tah, ale jakmile si
uvédomime, ze tento na prvni pohled hrozny tah musime
zahrat, tak se z pohledu profylaxe se divame na naprosto
krasny tah. 21...bxc3 22. bxc3 Cerny doséhl svého bily kral
je oslaben, piesto, ani zdaleka nebude pod takovou palbou,
jak to miiZe na prvni pohled vypadat. 22...Eab8 23. &al
Kral se schoval do rohu, kde je mu nejlip a nyni se bude
moct bily soustiedit na svuj utok. 23...h6 24. f4 Myslenka
spravnd, provedeni nikoliv. Méla piijit bud podpofeni vézi
Zgl nebo okam?ité otevieni pozice Agh. 24...Wd8 25. g5
&f5 Nyni je potieba zaéit otevirat pozici i na ¢erného kréle.
26. gxh6! [Bohuzel nevychézi piechod do pozice s nestejnoba-
revnymi stielci: 26. £xf57 exf5 27. gxh6 Led 28. £b2 Wd6t,
kde bily sice drz{ malou vyhodu, ale nic zdzra¢ného to neni.|
26...%9xh6 27. Egl &h8 28. £b2 Vylepseni nejhors figury.
[Jesteé silngjsi bylo 28. f5 Qxf5 (nelze 28. .. exf5 29. £xh6+— a
pozice se rozpadne.) 29. Web!+— klicovy tah, ktery bily v par-
tii prehlédl, a pozice kolabuje.] 28...Eg8 29. c4 Priprava
na vylepseni nejhorsi figury, kterd nakonec rozhodne partii.
29...%d6 30. Wf2 Kryti pésce na 4 je sice zbyteéné, ale neni
tFeba ¢ernému nic dovolit. 30...f5 31. Eg6 Vyuzit{ dalsiho
oslaben{ ¢erného. 31... Wb6 32. d5! Krdsny zavér kdy bily
vyuzije viech linif a je po partii. 32... Wxf2 Cerny umoznil
krasny zavér, byt podle jeho reakce trochu nechténé. [Lepsi ne-
bylo 32...%h7 33. Wxb6 cxb6 34. Ehgd+— a pozice kolabuje,
jeden z peknéjsich zavéra je ndsledujict: 34... g4 35. E3xg4
fxgd 36. Exg7+ ¥h6 37. Eh7#] 33. Exh6# Zavér: Bily se v
utoku dopustil nékolika nepresnosti, které musel Tesit profyla-
xii. Zaroven musel vénovat urcitou davku energie svému krali.
Oboji nakonec preckal a soupefi nakonec vénoval krasny mat.

1:0



1.3 Kral

Kral nemusi v partii nutné jenom ¢ekat az dostane mat. Jednou z moznosti je prosty tuték. Takovy uték zdroven muze vyrazné
zménit charakter boje. Rovnéz do obrany kréle urcité mame investovat pouze dostatecné mnozstvi figur, ale ne nutné nadbytecné.
Kdyz investujeme nadbytetné mnozstvi figur do obrany kréle, tak urcité nedostaneme mat, ale tyto figury mohou chybét jinde v

obrané.

O Raiman Tom (1709) 1. liga dorostu vychod 2006/2007
B Fusek Lukas (1358) Italskd hra — C50

Nésledujici partii jsem vybral s ohledem na skutecnost, ze roz-
hodnout se pro itok v té dobé bylo pro mé néco, co bylo tézké a
vétsinou jsem chtél mit kontrolu, kolem krale. Tato partie uka-
zuje, Ze je potieba duvérovat propoctu a nebat se krile vystavit
uréitému riziku. 1. e4 e5 2. Df3 Nc6 3. £c4 Lc5 4. DNc3
d6 5. d3 £g4 6. h3 £h5 7. g4 £g6 8. h4!? Odvdzné po-
kracovani, ale je potfeba se nebat, navic ¢erny Sel bilému dost
na ruku. 8...f6? [Nutné bylo 8...h5 9. gho byt pocitac uka-
zuje vyhodu ¢erného, tak lidsky to neni, tak jednoduché nebo
jednoznacné.] 9. h5 &f7 10. &xf7+ ¥xf7 11. Le3 Nd4
12. £xd4 £xd4 13. ¥d2 h6 14. 0-0-0 Opét odvizné po-
kracovani, ale zcela logické cerny je nerozehrany a je potfeba
proti jeho kréli rozehrat veskeré figury. 14...%Qe7 15. A\xd4
exd4 16. De2 c5 17. f4 Dc6 18. gb el 19. gxf6 Wxf6
20. Edgl £d7 21. Eg6 W7 Nyni nastdva okamzik, ktery je
nutné zvazit. To jest jestli umoznit ¢ernému vzit na Aa2 nebo
ne. V partii jsem se rozhodl pro ttok za cenu rizika svého krale.
Pravdou je, ze profylaxe si zaslouzila prednost. 22. Ehgl Bily
neztratil vyhodu, ale je to riziko. [Lepsi bylo 22. &bl! Hb4
23. Dcl+—. Tah &cl jsem v partii minul, ale i kdybych vSechno
vidél, tak mi neni Uplné jasné jak vyhrdat, zatimco pri po-
kracovan{ z partie jsem pfesné védél, jak vyhrat.] 22. .. Wxa2
23. Bxg7+ DeT7 24. c3!+— Samoziejmé je potieba se s krdlem
vymotat ze Sachu ¢erné damy. Zbytek partie je otazka vkusu a
techniky, jak vyhrdt. 24... Wal+ 25. &c2 Wad+ 26. &bl
Was 27. f5 dxc3 28. Wxc3 Piechod do koncovky je opét vice
na misté a ulevime si pfi obrané krale. 28. .. Wxc3 29. Hxc3
Le8 30. f6 Nc6 31. Hb5 Ld8 32. Hxd6 Ef8 33. AxbT+
Le8 34. Nd6+ Bd8 35. Df7T+ Hc8 36. e5 Zaver: Bily
se pustil v zahdjeni do urcitého dobrodruzstvi, které bylo v
ramci moznosti korektni. Nésledné pripustil, jesté jedno dob-
rodruzstvi, ale zde jiz bylo vSechno korektni. Z partie nakonec
vytézil zaslouzeny bod a jeho krél partii v klidu preckal.

1:0

O Vanék Jifi (1781)
B Raiman Tom (1681)

Meéstskd soutéz 2010/2011
Londynsky systém — A46

Partii si pomérné dobfe pomatuji, protoze to bylo v matu-
ritnim ro¢niku a bylo to poprvé, kdy jsem se za Sachovnici se-
tkal s Londynskym systémem. V té dobé jsem partie stavél na
jakéhosi jezka, rozehral jsem figury a poté vymyslel. fungovalo
to dlouho, ale pak jsem trochu svoje znalosti rozvinul. Par-
tie bude docela hezky licit skutec¢nost, ze je potieba se nebat
o svého krale a vSe je o propoc¢tu. Tuto skute¢nost ukazuji i
moderni partie, kdy se hrac¢i snazi vynalozit na obranu krale
minimdln{ prostfedky. 1. d4 e6 2. Df3 9f6 3. £f4 £e7 4. e3
b6 5. £d3 £b7 6. Abd2 d6 7. c3 Dbd7 8. Wc2 ¢5 9. h3
a6 10. 0—0 0-0 Jak bily, tak c¢erny pouze postavili to svoje a
od této chvile zacali tvorit. Prestoze to tak nevypadd, tak za
néjakych 15 tahti bude od obou hrac¢i zna¢né pfilozeno pod ko-
tel. 11. £h2 Ec8 12. Dgb h6 13. Dged Dxed 14. Dxed Df6
15. Dg3?! Prednost uréité zasluhovala vyména jezdci. Bily
ovSem chtél podrzet figury na Sachovnici a ttocit na ¢erného
krale. [™15. &xf6+ £xf6=] 15...cxd4 Myslenka v zdsadé
spravng, ale provedeni pokulhdvalo. [Mélo se stat okamzité

15...b5 s nepatrné jednodussi hrou pro ¢erného.] 16. exd4
b5 17. Eadl Whe 18. a3 Wc6 19. f4 Wh6e Cerny chtél pro-
sadit tah Aeb s uvolnénim centra, ale tomu m& bily moznost
zabranit mnoha zptsoby. 20. €hl Qd5 To mélo piijit o tah
diive. Nyni se bily za¢ne pomalu chystat na ste¢ ¢erného krale.
21. Wd2 £f67! Opét nepovedeny tah, Gerny trvd na tahu
£e5, ale to bily pomérné lehce nepfipusti a ¢ernému zacnou
problémy. 22. Ded4 £e7 23. f5 e57? Tento tah mél prohrat
okamzité. Cerny se zhlédl ve vidlicce na €3, ale to je naprosto
zcestna myslenka. 24. dxeb5? Bily si stale udrzel vyhodu, ale
objektivné je to nepiesny tah a pro bilého bohuzel neni konec
chybdm. [Mélo prijit 24. f6! Qxf6 25. Dxf6+ &xf6 26. Ex{6
gxf6 27. Wxh6 ed 28. £e2+—. Je pravdépodobné, ze se bily
lekl tahu Ae4, ale pokud by se uvédomil sily tahu £e2, tak
je s Cernou pozici konec, pro jednoduchou myslenku £g4-
f5. Osobné bych toho i tak Sel, protoze v pozice je prosté
vyborna kompenzace.] 24...dxe5 25. £xe5 De3?? Cerny
dosahl svého, ale opét se nachézi v naprosto prohrané pozici.
26. Bf377 Bily spravné vycitil charakter pozice, bohuzel pro-
veden{ bylo naprosto chybné. [Mélo se stat 26. £d4! &xf1
27. Bxfl Bily si nejspis neuvédomil, Ze m4 pomérné dost
¢asu, protoze je napadend ¢ernd dama. Bohuzel uz si nepa-
matuji, jaky byl cas v partii, ale je jisté, ze se nejspis blizila
casovd tisen (1,5h/30 tahu + 1lh na dohrdvku bez ¢asového
bonusu). 27... Wc7 28. {6 &xed 29. &xed £xf6 30. Bxf6 gxf6
31. Wxh6+— a Eernou pozici nic nespasi.] 26. .. Hxd1 27. £67
O neékolik tahu pozdéji nez se mélo stat a bohuzel nyni se
jedna o prohravajici chybu. Ale na misté je za ¢erného nutna
chladnokrevnost a nebdt se o krale protoze si pfiznejme, ze
po ném jde pét bilych figur. 27. .. £xe4! Nutné zjednodusent
28. &xe4 Efd8 Dalsi kriticky tah ne az tak proto, Ze si ¢erny
drzi materidlni vyhodu véze, ale hlavné ddvame kréle k dis-
pozici klicové pole £8. 29. Wf4 £xf6 Dalsi likvidace a titok
s definitivn{ platnosti uvadl. 30. Eg3 &xeb 31. Wxe5 Af2+
32. ¥h2 gb Asi trosku zbyteéné, ale opravdu se neni éeho bét,
protoze éerny hrozi vyménit stielce. 33. £c2 We6 Dama jde
do obrany. 34. Wf4 Wel Opét nejsilngjsi pokracovani. Kral je
v pohodé stielec a ddma pouze mat nevykouzli. 35. Exg5+ [Slo
jesté vyzkouSet pozornost tahem 35. 2h7+!7, ale pokud cerny
rozumné ustoupi, tak se nic nedéje. 35... ¥g7—+| 35...hxg5
36. Wxgh+ Hf] 37. Wh6+ Le7 38. We5+ f6 39. We7+
Le6 40. Wg6 [Po 40. £b3+ Hcd—+ a rozumné sachy dosli.]
40...%We5+ Opét nejsilngjsi. [Nikdy neni{ pozdé na chybu
40. .. Hg8? byt i toto je vyhrané pro éerného. 41. £b3+ Le5—+]
41. g3 Ed2 42. £b3+ ¥d6 Lov éerného krale skonéil a muze
zacit lov krale bilého, ktery uz bude tspésny.

Zéver: Cerny mél jisté v partii objektivné stésti. Je ovsem
potfeba se na pozici podivat po 27. tahu bilého a jisté lze
svérencum ukdazat, jak figury, které se na obrané krale ,ne-
podili“ najednou budou hrat klicovou roli, aby ¢erny kral
prezil. 0:1

O Raiman Tom (1810) Czech open C 2018
B Bebel Agnieszka (1638) Katalanska hra — E18

V této partii bude hrat roli ochrana krale a jeho schopnost
utéct pred nebezpeéim. 1. d4 d5 2. Df3 A6 3. c4 eb 4. g3
£e7 5. £g2 b6 6. 0-0 £b7 7. &c3 DbdT7 8. cxd5 exdb
9. Wc2 0-0 10. £f4 a6 11. Eadl He8 12. a3 Ec8 13. b4
Df8 14. Wh3 Ng6 15. £cl Ded 16. £b2 5?7 Prozatim se




v partii nic nestalo, ale toto je chyba, kterd méla byt vyuzita.
Bohuzel bily ke své skodé nedokdzal nic najit. 17. ©d27
[Mélo se stét 17. @xed fxed 18. Deb! tento tah bily prehlédl
18...Dxe5 (nelze 18...%h8 19. &f7++—; ani druhy thyb
kralem nevychdzi 18... ©1f8 19. £xe4 stielce nelze vzit pro mat
na f7 19... A xeb 20. dxe5+—) 19. dxeb+— a pésec na e4 padne
pro vazbu ddmy. ] 17...&h8 18. e3 c6 19. £h3 Ef8 20. He2
Hc7 21. ©f3 £c8 22. Hf4 £d6 23. Wc2 Hgb 24. £g2
Dxf3+ 25. £xf3 Wg5 26. &cl WdS8 27. Wd3 He7 28. h4
Prekvapivé nejlepsi tah, ale bily uz pouze hledal tahy, aby
ziistal ve hie. 28. .. Dg8 29. £g2 Hf6 30. Ehl De4 31. £b2
Wfe 32. 2h5 Whe 33. A\f4 Ef6 34. £cl1 b5 35. Wc2
£d7 36. Wd3 g8 Bily zacinal tusit problém, a proto uz
preventivné zacal svij presun kréle do bezpeci, protoze na
kralovském ktidle to hrozi vybuchem po néjakém péscovém
nastupu éerného. 37. &f1 g6 38. Hel Wg7 39. Hh3 h6
40. ¥e2?! Bily pokracuje ve svém planu, ale problém je,
7ze Cerny mé moznost zesilit pozici pfirozenym postupem.
40. .. £xg37? Ke své §kodé, ale ¢erny voli nedobré pokracovant,
a to co méla byt jesté pred chvili slabina bilého, tj. krél, se
stane brzo jeho prednosti, protoze na ddmském ktidle mu bude
dobfe. 41. fxg3 9xg3+ [Po 41. .. ghw se toho jesté moc nedéje,
ale pozice bude silné nejasnd.] 42. &€d1 &xh1 43. £xh1 Bily
ovéem taky chybuje [mélo pfijit 43. Exhl+— s vyhranou po-
zicl] 43...g5 44. hxgs hxg5 45. Egl Nyni{ se bily chopi
iniciativy a postupné zac¢ne partii otacet. Zaroven zacne lo-
gicky premistovat svoje figurky do lepsich pozic. 45...Eg6

1.4 Obét materialu

46. Df2 &7 47. Wce2 Krasny tah, protoze ddma se muze
premistit na damské kiidlo a zaroven uvoliuje pole pro jezdce.
47...g47? Toto je hodné nepovedeny tah nejenom takticky, ale
i strategicky. Takticky proto, ze bily muze vzit pésce na d5, coz
bily nechtél, aby zbyteéné neotviral linie na krale. Pfedevsim
je v8ak chybny strategicky, protoze hodné oslabuje ¢erna pole.
48. Dd3 Heb 49. Dfa+ LT 50. Dxgb Wxg6 Zbytek je
pouze formalitou, stejny argument plati zde se sebranim pésce
na db jako v piedchozi pozndmce. 51. Wh2 Hc8 52. £g2 Hg8
53. Eh1 Bg7 54. Wh5 Zjednoduseni do vyhrané koncovky,
byt i ta nebude 1iplné rychle vyhrand. 54. .. ®xh5 55. Exh5
Hgb6 56. £d2 Vylepseni nejhorsi figury na diagondle h2-b8
bude stielci nejlépe. 56...&%g7 57. Lel ¥f7 58. £g3 Eg8
59. e2 A po stielci nastoupi na sviij vitézny pochod i kral.
59...%g6 60. Zh1 He8 61. &£f4 Hg8 62. 12 &6 63. Hg3
g7 64. Eh6 &f7 65. Eh7+ &eb6 66. ¥ha Ef8 67. hb
£e8+ 68. ¥h6 Ef6+ 69. g7 Bf7+ 70. £g8 Kral pomohl s
vymeénou vézi a zbytek je jiz formalita, nez ¢erny zacne ztracet
pésce. 70...Hxh7 71. §xh7 Ff7 72. Leb £d7 73. ¥h6
2e6 T4. Ygb Kral zakonéil své putovani po sachovnici. Cel-
kové udélal v partii Sestndct taha. 74...2d7 75. £f1 £c8
76. £d3 Ziver: Partie byla plnd chyb, ale bily spravné vycitil
pozic, jakkoliv to objektivné nebylo spravné. Tato skutecnost
bilému pomohla zachranit partii. Poté se mu jiz povedlo uplat-
nit prevahu do vyhry. 1:0

Nékdy je vhodné obétovat trochu materidlu za zesloziténi pozice a postupu k vyhfe protistrany. Nesmime byt ovSsem skoupi na
material. Zaroven je nutné si uvédomit, ze bezpeci krale je na prvnim misté. Na toto téma mam nachystanou pouze jednu partii.

O Kolecek Jifi (1684)
B Raiman Tom (1806)

Krajska soutéz 2017/2018
Kralovska indickd — E61

V této partii jsem musel houzevnatost{ a pomoci obéti (1écky)
docilit koncovky, ve které jsem mél Sanci na preziti. Partii jsem
chtél vyhrat, ale nakonec jsem dosahl dulezité remizy. Protoze
objektivné méla zarucit remizu zdapasu, ale ten jsme nakonec
vyhrdli. 1. Qf3 9f6 2. d4 g6 3. c4 £g7 4. Hc3 0-0 5. e3
d6 6. £e2 Nbd7 7. 0-0 e5 8. Wc2 Nel 9. Ed1 f5 10. dxe5
Dxe5 11. Ebl c6 12. b3 We7 13. £b2 Axf3+ 14. &xf3
£e6 15. Hd2 Qc7 Cerny postavil zahdjeni dost odvazné, ale
dobré to neni. 16. £a3 £e5 17. g3 g5 18. £g2 f47?! Snaha
vyostfit pozici je pochopitelna, ale neni spravna a bily najde
spravné pokracovani, které ho dostane do privyhrané pozice.
19. exf4! gxfa 20. Eel! W6 21. Ded W6 22. 21xd6
Wc2 23. Bxc2 £xd6 24. £xd6+— Bily nasel celou kombi-
naci spravné, ale ted bude chybovat, byt tedy éerny zahral
jediny tah, ktery jej drzi ve hie. 24...Ef7 25. &xc77!
Bily zfejmé vidél zisk figur a piehlédl nasledujici mezitah.
25... 215 26. Ece2?! Dalsi nepfesnost, kterd zase ¢erného
posouvéa kousek blize k hratelné pozici. 26...E8xc7 27. Ee5
[Po 27. gxf4+— je pozice pravdépodobné vyhrand, ale vyhrat
ji nevypadd na moc lehky tkol.] 27...Ef8 28. h3?! Toto se
opét nepovedlo, bily pravdépodobné planoval zahrat Agd, ale
Cerny mezitim vymeéni pésce na f4, kterého mél davno ztratit.
Porad je potieba si uvédomit, ze jediné remizové moznosti jsou
ve vézovych koncovkdch. 28...fxg3 29. fxg3 Ecf7 30. g4
26 31. a4 Toto je dalsi nepiesny tah, kterého cerny vyuzije.

31...£c2 32. El1e3 Ed8 33. He8+7!+ Pickvapive velkd
nepfesnost, protoze dvou vézovka bude vyrazné jednodussi
na branéni nez ¢tyivézovka. 33...Hxe8 34. HExe8+ &gT!
Dulezité ponechat véz na sedmé fadée. 35. Ee3 ¢5?7 Myslenka
zablokovat bilé pésce na bilych polich je spravnd, ale pro-
vedeni je chybné, ¢erny pousti kontrolu dulezitého pole db.
[™35...ab!t] 36. £d5 Ed7 37. &f2 b6 38. Hg3 Hf8
39. h4 Ee7 40. Ec3 [Vzit samoziejmé neslo. 40. Exe7 Exe7=]
40... 2d1 41. £f3 £xf3 42. §xf3 Cerny docilil vézové kon-
covky, ale pii presné hie by méla byt prohrana. 42...&f7
43. &f4 &6 44. Ee3 Ed7 45. ¥g3 Bily oviem taky neni na
vysi a postupné déla nepfesnosti, kterymi umozni ¢ernému vy-
rovnat. 45. .. 2d1 46. Ef3+ &g6 47. a57! Opét pochopitelns
myslenka roztrhnout pésce, ale ¢erny neni proti, protoze likvi-
dace pésct na damském kiidle mu jenom pomuze. 47. .. bxas
48. h5+ ¥g7 49. ©f4? Pickvapivé az toto je chyba kterd
definitivné posle partii do remizového pristavu. 49...Ed4+
50. ¥g5 a4 Nyni pésce na ddmském kiidle roztrhne éerny, ale
s daleko vétsim dcinkem. 51. bxad Exc4 52. h6+ Po tomto
tahu za¢nout byt remizové i péscové koncovky. 52...Zg8
53. Hf5 Hxad 54. Bxc5 Bab6 55. Ec8+ &7 56. Hc7+ Hg8
57. &h5 Ef6 58. Hg7+ ¥h8 59. Exa7 Ef8 Cerny posta-
sledni fadu. 60. g5 Eb8 61. &g4 Ec8 62. &f5 Eb8 Zaver:
Po nepovedeném zahajeni bily ziskal vyhranou pozici, kterou
nedokézal vyuzit. Toto nevyuziti lze pri¢ist dvéma faktorum,
nevyuziti moznosti, které v partii byly a houzevnaté obrané
cerného, ktery porad hledal moznosti, jak komplikovat hru.
1/2:1/2



1.5 Protiatok

Protittok muze byt vhodnym néstrojem k oto¢eni hodnoceni pozice, nebot spravna reakce na néj vyzaduje nemdlo usili, ale i
orientace v pozici. Rovnéz to pro soupefe muze byt znaéné problematické psychologicky.

Czech open E 2012
Francouzska obrana — C00

O Schlichter Lisa (1334)
B Raiman Tom (1755)

Tato partie krasné ukaze silu dobfe nacasovaného protittoku,
zaroven se zde opét projevi, ze do obrany krédle mame investo-
vat pouze dostateéné mnozstvi prostfedku a nic navic. 1. e4 €6
2.d3 d5 3. 2d2 dxe4 4. dxe4 c5 5. Dgf3 A\c6 6. £d3 £d6
7. Dc4 £c7 8. 0-0 DgeT 9. b3 0-0 10. £b2 Hgb Je zcela
ziejmé, ze zahajeni se ¢ernému moc nepovedlo, ale zatim neni
situace nijak kritickd, pfesto se ¢erny snazi aspon o ¢astecné
zjednoduseni pozice. 11. Wd2 Nf4 12. Yceb?? Jakkoliv to
neni hlavni naplni toho na co se chceme v partiovych ukazkach
soustiedit, zde je nutné si oteviené tict, ze tento tah je hrubou
chybou, které ¢erny nevyuzil. Pro¢? Protoze se piilis soustiedil
na obranu nepovedené pozice ze zahdjeni a neuvédomil si, ze
m4 Sanci okam#ité rozhodnout partii. 12...%xe5 13. Dxebd
&xd3?? Promarnénd Sance. [Mélo se stét 13... Wghl—+ s kla-
sickym dvojiderem.] 14. &Hxd3 b6 15. Ead1l We7 16. f4 Bily
se snazi o (logicky) ndstup na ¢erného krale. Obvykla kritéria
hodnoceni pozice by mu dévala za pravdu lepsi vyvin, kral
v bezpedi pfesto tento tah neni dobry. 16...2b7 17. We3
Hfd8 18. Ef3 Toto je logické pokracovéni piechoziho tahu
presto je chybné, protoze ttok (na Gerného krile) nikdy ne-
dorazi. 18...b5!! Vynikajici reakce. Pamatuji si, ze v dobg,
kdy jsem si tuto partii poprvé rozebiral s pocitacem, tak velmi
dlouho trvalo, nez byl tento tah viibec doporucen. Nyni k tomu,
pro¢ je to naprosto spravny tah. Bily chce hrat na kralovském
kiidle, protiuder v centru je naprosté sci-fi. Proto musime
zvazit nékolik véci:

1.6 Chladnokrevnost a houzevnatost

1. Nakolik je vazny utok bilého?
2. Jak se mu vhodné branit?
3. Jak rozehrat vlastni figurky?

Ad 1. Neni nebezpectny zjistime propoc¢tem a hodnocenim.

Ad 2. Pomoci jednoho tahu jsme schopni zastavit veskeré
hrozby ¢erného.

Ad 3. Nejhorsi figurka cerného je stielec na poli ¢7. Toho
je potieba oZivit, proto je b5 naprosto spravny tah. 19. Eg3
f6 Samoziejmé nebudeme oslabovat ¢erna pole okolo ¢erného
kréle. 20. Efl Bily asi chtél rozehrat jezdce, ale na to uz
je pozdé. [Nutné bylo 20. c4F ¢erny stoji lépe, ale hraje se.]
20. .. c4 Nyni se ¢erny dostane do protititoku a partii rozhodne
nejhorsi figura na Sachovnici éerny stfelec na c7. 21. Af2 £b6
22. We2 Ed7 Cerny pripravuje zdvojeni a vniknut{ na dru-
hou fadu. 23. bxc4 Ead8 24. cxb5 Nynf je definitivn{ konec.
[Nutné bylo 24. £cl bxcd¥ presto ¢erny stoji lépe kvuli kva-
lité svych figur.; Nikam nevede 24. Ed3 Exd3 25. cxd3 bxcd
26. dxcd Wb4—+ a aktivita ¢ernych figur bude rozhodujici
faktor.] 24...Hd2 25. Wg4 Hxc2 Cerny se dvoji na druhé
fadé, coz je ale zbytecné. [Stacilo prosté 25... £xf2+ 26. Ex{2
Bdl+ 27. Bfl We5+ 28. hl BExfl#] 26. £a3 Wd7 27. £d6
Nyn{ hrozi i £f5 se ztrdtou stielce na d6. 27... &xe4 28. £a3
Bxf2 Tiesnicka na zdvér, kterd ukoncuje partii.

Zavér: Po nepovedeném zahdjeni mél Cerny moznost
okamzité vyhrat, kterou promarnil. To mu ovSem umoznilo
najit hezky protiutok, kterym uz partii rozsekl. 0:1

Pokud chceme remizovat nebo i dokonce vyhrat horsi nebo i prohranou partii, tak je nezbytné nutné chladnokrevnost a houzevnost,
kdy soupefi neddame nic zadarmo. Oboji je potieba samoziejmé doplnit poc¢itanim variant. Na toto téma jsem vybral Sest partii,

které ale v sobé obsahuji prvky ukdzané v predchozich kapitoldch.

O Cyron Karel (1859)
B Raiman Tom (1673)

Tato partie byla plnéd chyb, ale o to je zajimavéjsi z pohledu
piistupu k obrané. 1. e4 e6 2. d4 d5 3. Dc3 dxed 4. Dxed
QDd7 5. Df3 Dgfe 6. Dxfe+ Dxf6 7. £d3 Le7 8. 00
0-0 9. We2 b6 10. £g5 £b7 11. Eadl h6 12. £h4 Ad7
13. £g3 Ze zahéjeni si ¢erny postavil svoji milovanou tupou
pozici, kterou se nyni bude pokouset vyhrat. Nakonec se zapoti,
aby udélal aspon remizu. 13...c5 14. dxcb £xc577 Strasnd
hrubka 15. He5? [™15. £b5 28 16. Deb+-] 15...£d4?77
Legrace pokracuje. 16. Dxd7?! [(16. £h7+ Exh7 17. Exd4
£0818. Wed++—] 16... Wxd7 17. £e4 Ead8 18. c3 £xed
19. Wxed f5 20. Wxd4? Poté co erny preZil klinickou smrt
se pozice zacina trochu uklidiovat a skon¢ime s rovnou pozici,
byt zde m4 bily jesté vyhodu. 20...%xd4 21. Exd4 Exd4
22. cxd4 f4 23. Eel fxg3 24. hxg3 Poté co jsem piesli jeden
kopec. Vyhoda bilého byla v maximech +8,5. Jsem se dostali
na rovinu, ale po jediném tahu, ktery ¢erny nenasel 24. .. &f7
[Meélo se stat 24...Hc8=, kde ¢erny obétuje pésce za aktivitu
figur.] 25. Ec1 Ed8 26. Ec7+ &6 27. Exa7 Exd4 28. b3?
Opét zahozeni vyhody. 28. .. Ed1+ 29. €h2 e57? a éerny opét
dév4 moznost bilému ziskat rozhodujici prevahu. 30. Ea6 Ed6
31. a4 Ye6 32. ab? Bily opét dava moznost cernému dostat
se do hry. 32...bxab 33. Exa5 Eb6 34. Ea3 &f5 35. $h3

Meéstsky prebor 2007/2008
Francouzska obrana — C10

Eb4 36. f3 h5 37. ¥h2 g5 38. ¥gl h4?! Myslenka neni
Spatné, ale jeji provedeni je mizerné. Samoziejmé je potieba
ménit péSce. Nyni se ukazuje, ze branit tuto pozici je lid-
sky nepifjemné. 39. g4+ ¥f6 40. Hf2 Eb5 41. Le3 Ecs
42. £d3 Bd5+ 43. ¥e2 Ec5 44. Ea2 £e6?7 Toto méla byt
zavéretna hrubka ¢erného, ale pfesto jesté neni minel v partii
dost. [Mélo se stat 44. .. e4! opét obét za iniciativu 45. fxed Eb5
46. Eb2 Hb4 47. Ye3 Yeb 48. ¥d3 (Nepomiize ani 48. Lf3
©Lf6= s pozién{ remizou.) 48...Ed4+ 49. ¥c3 Exed 50. b4
Hxg4 51. b5 Hg3+ 52. ¥c4 h3= toto je uz pomérné trividlni
remiza.] 45. b4 Eb5 46. Eb2 &d5 47. £d3 Nyni by mél
byt s ¢ernym amen, jenze ¢erného napadl posledni trik, ktery
bily snédl i s navijdkem. 47. .. Eb7 48. b5 Eb6 49. Eb3 e4+
Prvni ¢dst triku. 50. fxed+ &e5 51. Ye3 Hb8 52. b6 Hb7
53. Eb5+ &f6 54. e5+ ¥eb 55. Yed h3 Druhd éast triku.
56. gxh3 Bf7 57. b7?? byt oznaéeni hrubou chybou je piilis
silné. 57...Exb7 58. Exb7?7? ale toto jiz hrubka je, protoze
bily mél i pfes vSechno vyhodu +8.

Zaver: Budiz aktérum partie omluvou skuteénost, ze partie
zacala priblizné v 17:00 a skonéila kolem 21:00 v utery béhem
gkolniho roku pro jednoho a pracovniho dne pro druhého. Po
strance Sachovych zavéru je toto typickd partie po strance
houzevnatosti a boje do posledniho tahu na trovni okolo 1800
elo, kde ¢erny hledal moznosti do posledni chvile.

1/2:1/2



0 Stverka Josef (1859)
B Raiman Tom (1694)

Charakterové nyni budeme sledovat podobnou partii jako v
predchozi ukéazce, s tim rozdilem, ze ¢erny dokéazal partii udrzet
znaéné snadnéji. 1. e4 e6 2. d4 d5 3. Nd2 dxed 4. Dxed
QDd7 5. £d3 Dgf6 6. Df3 £e7 7. 0-0 0-0 8. h3 b6 9. c3
£b710. Wc2 Dxed 11. &xed £xed 12. Wxed N6 13. Wc6
Wde 14. De5 Wxc6 15. Hxc6 Oba hrici sehrali zahdjent
velmi nendrocné a nyni se prejde do koncovky, kterd ovsem
nebude tak jednoduchd, jak se zd4 na prvni pohled, protoze
bily m4 prece jenom nepi{jemného jezdce na c6. 15...2£d6
16. Eel 2\d5 17. £gb h6 18. £h4 Hfe8 19. Ee2 4O\f4
20. Ed2 2d5 21. Eel gb!? Pomérné agresivni feseni situ-
ace. [Podle pocitace je nejlepsi 21...b5F, ale to neni uplné
intuitivni tah, uvazime-li, ze poc¢ita¢ bude brzo chtit pozici
otevirat.] 22. £g3 £xg3 23. fxg3 DeT 24. Deb &gT7 25. Hf2
57! Toto je pomérné znacné pochybeni, ale ¢erny chtél dostat
jezdce na pole e4 a to se mu povede. 26. Efe2 QOd5 27. c4
Nf6 28. ©f27 Ded+ 29. L3 Had8 30. Ed1l c5 31. Qc6
Hde6 32. d5 ab? Ke své skodé se cerny ulakomil na materidl.
[Meélo se stat 32...b5!—+ a ¢erného centrum bilého zadupe do
zemé.] 33. He3 exd5 34. cxd5 Df67 Jak to jiz byva pro
chyby typické je jich vice nez jedna a ¢erny zac¢ina mit problém.
35. DeT7 g4+ 36. ¥e2 Nyni se zacne éerny hodné potit, aby
partii udrzel. 36...&f7 37. Axf5 Exe3+ 38. Hxe3 gxh3
39. gxh3 h5 40. Efl g6 41. N5 Bd7 42. d6 Ded Cerny
bojuje co to da, ale objektivné je pozice prohrand, ale nalézt
vitézné pokracovani neni 1iplné jednoduché. 43. g4? Toto
neni spravné feseni, timto se pouze ¢ernému usnadnila obrana,
protoze kdyz stojime v koncovce hif mame redukovat pésce.
[Po 43. De7+! Yg7 44. Edl Dxg3+ 45. L3 hd 46. Dc8—+ by
bily udrzel silného pésce a protlacil jej az do ddmy.] 43. . . hxg4
44. hxg4 Ygb5 45. Bd1 &xg4 46. De3+ ¥f4 47. Dd5+ &f5
Nikdy nen{ pozdé partii pokazit. [47...%e5?? 48. Hixb6 Exd6
49. Dcd++-] 48. Dxb6 Exd6 49. Hcd Hxd1 50. ¥xd1 Tuto
pozici uz éerny bez vétsich problémii uh4ji. 50...a4 51. 2\b6
a3 52. bxa3 Qc3+ 53. Yc2 Nxa2 Hlavné se nebat chyceni.
54. Dd7 Db4+ 55. ¥b3 Dab 56. Lcd Yeb 57. Db6 Y6
58. Ddb Zaveér: Cerny mél v klicovy okamzik trochu stéstf, ale
svou houzevnatost{ pozici udrzel. 1/2:1/2

Mestsky prebor 2008/2009
Francouzska obrana — C10

O Mesiarik Rudolf (2141) Krajskd soutéz 2014/2015
B Raiman Tom (1725) Holandsk4 obrana — A85

Nésledujici partie je krasnou ukézkou houzevnatosti. Bily se
sice dostal k vyhrané pozici, ale ¢erny to nezabalil a nadale
bojoval a bily mu dal Sance, kterych vyuzil a odnesl si ce-
nou remizu. 1. Of3 e6 2. c4 f5 3. d4 Df6 4. Dc3 LeT7
5. d5 Toto asi neni nejlepsi reakce. 5...0-0 6. e3 d6
7. dxe6 £xe6 8. Dg5 £c8 9. Nd5 c6 10. Af4 Whe
11. £d3 Ha6 12. 0-0 Dcb5 13. £c2 Cerny rozehral zahdjeni
hodné riskantné, ale snaha vyhrat by se méla obecné cenit
u mladych hraét. Pfesto urcité bily stoji 1épe. 13... &4\ fed
Snaha zjednodusit pozici je na misté. Obzvlasté pokud mame
méné prostoru. 14. Hxed Dxed 15. £3 Nc5 16. ¥hl &d47
17. Ebl Had8 18. b4 Heb6 19. Nd3 Wc7 20. £b3 Lh8
21. £b2 £f6 Dalsi snaha o zjednoduseni. 22. Wc2 £xb2
23. Wxb2 Hf6 24. f4 Hf8 25. c5 d57! Tento tah urcité
nebyl dobry z mnoha duvodu, lepsi bylo podrzet napéti mezi
pé&sci. 26. Deb Dgb 27. Hf3 He8 28. Wf2 £c8 29. £c2
We7 30. Eb3 Af8 31. d4 g6 32. Wd2 Heb6 33. Hf3
Dg8 34. W3 N8 35. h3 a6 36. a4 Nd7 37. »d4 Cerny
nadéle bojuje a hledd moznosti, jak srovnat. Bohuzel ke své
skodé nevyuzivd, jednoduché taktiky, jak si ulevit. 37...f8
[Zajimavou moznost{ bylo 37. .. abe s vytvorenim tlaku na &cb

a je otdzkou, kdo stoji lépe.] 38. b5 axb5 39. axbbs 9eb
40. bxc6 9xd4 41. cxb7 Zatim za éerného viechno vice méné
v porddku, ale nyn{ prijde velké prehlédnuti. 41... &xb7?7?
Toto je velka hrubka, pfesto se ukazuje, ze realizace nemusi
byt, tak jednoduché. [Nésledujici tah 41...&e2! jsem v partii
pocital, ale nejsem schopny si vzpomenout, co se mi na ném
nezdalo. Pokud si dobfe pamatuji, tak jsem se nebyl schopny
dopocitat materidlu. 42. bxc8=4 (Vibec nelze 42. b8=W??
xc3 43. Hxc3 Lab6—+) 42...90g3+ 43. gl (43. ¥h27??
Dxfl+—+) 43. .. Exc8 44. Bel Exch= a ¢erny by mél byt scho-
pen udrZet pozici.] 42. Wxd4 Ee6 43. Efbl £c6 44. Eb6
Wd7 45. E1b37? Bily promarnil svoji prvni piileZitost, jak
ukon¢it partii. [Stacilo relativné lehké 45. Exc6 Wxc6 46. £ad
We7 47, &xe8 Bxe8 48. Wxd5++— a problém neni jenom, Ze ma
¢erny dva pésce méné, ale i jeho krél.] 45... Wc7 46. Ed37?7?
Toto je dalsi prehlédnuti, po kterém uz muze cerny Silhat po
vyrovnan{ pozice. 46. ..He4 47. Wc3 Hc4 48. Wh2 Exc57?!
Cerny nyni dobral otravného pésce, ale nejdna se o nejlepsi
moznost. [Nejlepsi bylo 48... Hxf4!l 49. exf4 Hel+ 50. ¥h2
Wrwf4+ 51. Hg3 Wf2= a piekvapivé problémy zaéinaji bilému
kréli. Objektivné je pozice v rovnovdze.] 49. £b3?! Bily ovsem
také nenachézi posledni moznost, jak pokracovat v partii a
nyni jednoduchym zjednodusenim ¢erny utece do rovné po-
zice, kde se hraci dohodli na remize. 49. .. %xb6 50. £xd5+
Exd5 51. Wxb6 Exd3 52. Wxc6 Edxe3 Zaver: Bojovna par-
tie, kde ¢erny tahal za kratsi konec provazu, ale nakonec svou
houzevnatost{ partii ubranil. 1/2:1/2

O Dwilewicz Andrzej (1481)
B Raiman Tom (1766)

Czech open C 2017
Francouzska obrana — C00

Tuto partii jsem neodehral v nejlepsi mentalni kondici, kdy
jsem Tesil v hlavé pracovni véci, které jsem byl navic nucen do-
kon¢it béhem turnaje. Ironicky se mi je povedlo vytesit béhem
partie a nasledné se i muj hernf projev zlepsil, ale ne pfed tim,
nez jsem se musel houzevnaté dostat zpét do hry. 1. e4 e6
2. b3 d5 3. £b2 dxe4 4. Dc3 Of6 5. We2 2e7 6. Dxed
Qbd7 7. g4 Bily postavil zahdjeni velmi kreativné, ale objek-
tivné se zatim nic nedgje. 7...Qxe4 8. Wxed Nf6 9. W3
Wd5 10. £g2 Wxf3 11. £xf3 Cerny se rozhodl pro zjed-
noduSeni pozice, ale jak se ukédze pozice neni vubec jedno-
duchéa. 11...0-0 12. 0—0—0 c6 Prvni naznak, ze hrat tuto
pozici nebude nic s medem. 13. De2 &£d7 14. Af4 Ad5
15. &h5 Qf677 Silend hrubka. [Piitom po 15...f6!= by cerny
nemél vubec Spatnou pozici, protoze protlaci tah Aeb a strelec
na d7 bude mit moZnost 07{t.] 16. Dxg7! Txg7 17. g5 Hh8!
Objektivné je pozice ztracend, ale toto je jediny tah, ktery
dava aspon malou Sanci, jak pokracovat v partii. 18. gxf6
£d6 Prvni problematicky okamzik ¢erny prestal, ale co d4l.
19. £h5 e5 Cerny chtél pickryt sticlcem g- sloupec, jestli je
to dobie nebo §patné nebudeme rozebirat, byt objektivné by
to pomoc nemélo. Piesto bily musi pokracovat spravné. 20. d4
e4 Samoziejmé pozici je potieba, kdyz ne zaviit, aspon piiviit.
21. Bdgl £f5 22. h4 Ead8 23. &bl £g6 24. £e2 Hg8
25. h5 £f5 Pies urcité chyby bilého stale drzi pozici naprosto
jasné pod kontrolou. Jenze nyni se rozhodl ¢ernému vanoéni
ddrek. 26. Eg7? Dodnes mi neni jasny tmysl tohoto tahu.
26...Hxg7 27. fxg7+ &xg7 28. d5+ Lf8 Opét dilezity tah
krdlem. 29. dxc6 bxc6 30. Egl £c5 U partie jsem si mys-
lel, Ze jsem zahral kone¢nou hrubku. Realita nemohla byt vice
odvracena. Jedna se totiz o nejlepsi tah v pozici, ktery klade
na oba hrace urcité naroky. 31. Eg5 Ed5 Dodnes si pamatuji,
ze v tento okamzik jsem se Sel projit a fikal si, jak dlouho bude
trvat nez muj soupef zahraje tah Ac4, po kterém jsem chtél
partii vzdat, ale jak jsem chodil a soupef nic netdhl tak jsem
pochopil, Ze ma s timto tahem urcity problém, ktery v pozici



objektivné je. Mezitim se stali dvé véci zaprvé jsem vytesil pra-
covni problémy a za druhé zacal hledat alternativy toho co by
mohl soupef zahrét. Jak prvni, tak druhy problém jsem vyftesil
zdérné. 32. £g7+ Bohuzel bily si spoc¢ital vynucenou variantu,
ale ke své smile ¢erny pocital dal a prakticky az do vynucené
vyhry. [Af uZ dobfe nebo §patné mélo se stét. 32. ¢4 Po tomto
tahu jsem se domnival, Ze je konec, ale 32...e3+ (Jinou alter-
nativou je 32...h6« s nejasnou pozici. Varianty vynechdm.)
33. Ycl (33. ©al h6F) 33. .. 16 tento tah jsem nevideél 34. cxd5
fxgh 35. dxcbe. Objektivné je pozice piiblizné rovnd, ale muze
to skonéit jakkoliv. Podobna pozice bude v partii ale na poli
¢6 bude stielec nikoliv pésec.] 32...ZeT! Cerny dostal prvni
Sanci, jak partii vyhrdt a nepohrdne ji. 33. £c4 f6 34. £xd5
fxgb 35. &xc6 &xf2 36. £bb5 g4 37. &f1 g3 38. £h6 &6
39. ¥cl e3 Podobnou pozici mél éerny v hlavé uz pii 32. tahu
bilého. 40. £xe3 [Bohuzel pro bilého 40. ¥d1 je nedostatecné
pro 40... £gd4+—+ a g- p&Sec utece az do ddmy.| 40. .. £xe3+
41. ¥b2 £ed 42. c4 g2 43. &xg2 £xg2 Zivér: Objektivné
mél cerny partii prohrat, ale zkousel se branit, co to slo a diky
své houzevnatosti zamotal soupefi hlavu natolik, ze se v tom
ztratil a partii dokdzal vyhrat. Proto je dulezité houzevnaté
bojovat a zkouset to dokud to jde. 0:1

O Ockay Tomas (2118) Krajsky prebor 2020,/2021
B Raiman Tom (1822) Damsky gambit — D45

Partie je prihodnd pro houzevnatost cerného pokracovat za
vSech okolnosti v boji, byt nikde nestdl spatné rozhodné to
tak v uréitych chvilich partie nevypadalo. 1. &f3 d5 2. b3
Df6 3. £b2 €6 4. e3 £d6 5. £e2 Abd7 6. d4 We7 7. c4
c6 8. Nc3 Po pomérné zajimavém poradi tahu jsme se dostali
do antimeranského systému poloslovanské obrany. Nyni je na
tahu bily, protoze ma mirné lepsi pozici, aby néco vymyslel, ale
¢erny si nema na co zehrat, protoze rozhodné nestoji Spatné.
8...b6 9. 0-0 0-0 10. Wc2 £b7 11. e4 Bily otevira cen-
trum, ale ¢éerny je pfipraveny. 11...dxe4 12. Qxed Dxe4d
13. Wxed Hfe8 Cerny se nyni pokusi pozici trochu pFiviit,
ale prednost zasluhovalo, pfirozeny presun jezdce z pole d7
na f6. 14. £d3 &Of8 15. Hfel c¢5 16. d5 f5?! Cerny po-
zici vyostfil, ale objektivné to neni spravné, ale bily musi
najit jediné pokracovani, které vede do vyhody. 17. We2
exd5 18. Wxe7 Toto oviem neni sprdvna reakce, spravné
bylo podrzet ddmy na Sachovnici jakymkoliv aktivni dstupem.
18...Exe7 19. cxd5 £xd5 20. &xf5 Hae8 21. Exe7 ExeT
22. Bd1 £xf3 23. gxf3 Cerny ziskal pohodlnou hru a nynf
se sdm muZe pokusit tjmou iniciativy. 23...2e5 24. £cl
£d4 25. £e4 Nyni vSak prijde série drobnych nepfesnosti,
po které bude muset ¢erny opét bojovat, aby neprohral par-
tii. 25...%9e6 26. Hel h6 Toto nebylo nejstastnéjsi roz-
hodnuti, ale zatim se nic vyznamného nedéje. 27. £d5 &f7
28. &f4 &f6 29. £d6 He8 30. £c4 Ani bily nenachdzi
nejlepsi pokracovani a pozice je opét v rovnovaze. 30...DcT
31. Exe8 Dxe8 32. £b8 a5 Timto tahem sice ¢erny obétuje
pésce, jenomze pokud by bily tuto moznost piijal, tak partii
skonéi remizou, protoze ¢erny celkem bez problému postavi
pevnost. 33. £b5 Bily ovsem chtél partii vyhrdt, timto roz-
hodnutim vsak partii prohraje. Objektivné je provedeny tah v
pofddku, ale jeho myslenka je naprosto chybna. [Po 33. £a7
@d6! 34. &xb6 @Dxcd 35. bxcd vznikne poziéni remiza, kde

bily nemd, jak zesilit pozici. 35...ad!=] 33...&e7 34. £xe8
Hxe8 35. £c7?7 Bily se zhledl v materialu, ale absolutné
prehledl odpovéd é&erného. 35...c4!! Zveddk, ktery rozho-
duje pozici, a i kdyby nevedl do vyhrané pozice, tak si lze
jen tézko predstavit, ze by ¢erny tuto pozici prohrél. 36. bxc4
&d7 37. £f4 Fc6 38. Bfl Hcb 39. e2 Hxca Cerny stihl
sebrat péSce na c4 a zbytek partie je pomérné jednoduchou
zalezitosti, kdy nejprve vytvorime volného pésce na damském
kiidle a ndsledné vysbirdme kralovské kiidlo. 40. &d2 £xf2
41. &c2 b5 42. £c7 a4 43. £d6 h5 44. £eb £d4
45. £d6 b4 46. f4 g6 Cerny jesté pro jistotu postavil pésce
na damském kifidle na bila pole. 47. £€d2 b3 48. axb3+
axb3 49. £e7 £gl [Rychlejsi bylo 49... £e3+—+] 50. h3
¥d4 51. &g5 [Hezka je nasledujici varianta 51. £f6+ Ped
52. ¥c3 &£d4+ 53. &xd4 b2 54. Exb2 ¥xd4—+ s vyhra-
nou péscovou koncovkou.] 51...Le3+ Zavér: Cerny partii
vyhral diky houzevnaté obrané a zaroven jisté mitre profylaxe
v zahajeni. 0:1

O Housa Jan (1609)
B Raiman Tom (1880)

Czech open B 2023
Opocenského zahdjeni — A45

V nasledujici partii uvidime, jak se vypotfadat s hodné nepove-
denym zahajenim, kde ¢erny bojoval od tvodnich tahu o vy-
rovnani. Zaroven je to krasnou ukdzkou na téma, ze je potieba
najit spravné pokracovani v lepsi pozici, coz se zde bilému
nepovedlo. 1. d4 @f6 2. £g5 e6 3. e4 £eT7! Toto urcité
nen{ sprdvnou reakci na tah v partii. 4. e5 @Qdb 5. &xe7
Wxe7?! Lidsky je asi vhodnéjsi vzit jezdcem byt i zde ma
¢erny problémy. 6. c4 Qb6 7. Nc3 Wb4!? Pozice je cel-
kové Spatné, ale ¢erny si vymyslel dvojuder, ale s jednim
vyznamnym hakem, viibec to nefunguje. 8. Wb3?! Toto oviem
také neni sprdvnd reakce. Byt snaha podrzet materidl je po-
chopitelnd. [Mélo se stdt 8. a3! We7+ lepstho pokracovani
nen{ (vibec nelze 8...Wxb2?? 9. &ib5+— a cerny ztraci ma-
teridl.)] 8...a5 9. Df3 d5 10. »d27! Dalsi ze série nepo-
vedenych rozhodnuti a ¢erny stoji iplné v pohodé [Mélo se
stat 10. ¢5+ s vyhodou bilého.] 10...&c6 11. b5 &d8!
Hodné chladnokrevny tah, ale nejlepsi v pozici, protoze tak-
tika hraje ve prospéch ¢erného a bily nestihne podrzet damy
na Sachovnici. 12. 0—0—-07! dxc4! Opét spravné rozhodnuti.
Obecné v horsi pozici neméme otevirat pozici, ale zde neni bily
pfipraven na ttok. 13. £xc4 Wxb3 14. axb3?! Dals{ zvldstni
tah bilého logické bylo vzet stielcem. 14. .. Ab4 Cerny brani
tahu Ad5. 15. Ded4 H6d57?! Unshlené rozhodnuti. Cerny
spravné pochopil, Ze v pozici muze vymeénit stielce za jezdce a
mit dobrou pozici. Navic by stfelec pomohl s krytim pole d5.
[Proto se mélo stat 15... £d7F s myslenkou bud £xb5 nebo
£¢6.] 16. &xd5 DHxd5 Timto jiz partie definitivné sméfuje do
remizového pifstavu. [Zajimavou moznosti bylo 16...exd5F s
drobnou vyhodou ¢erného.] 17. Dec3d £d7 18. &xd5 £xb5s
19. YHc3 £c6 20. d5 Bily provede posledni vyé&isténi pozice
a hriéi se dohodnou na remize. 20. ..exd5 21. Hxd5 £xdb
22. Bxd5+ ¥e7 Zéiver: Cerny hodné zariskoval v zahdjen,
které mél prohrat, ale nestalo se a pomoci par chladnokrevnych
tahtu se dostal z nejhorsitho ven, a dokonce do vyhody. Tu
bohuzel nebyl schopny realizovat, pfitom stacilo par profylak-
tickych rozhodnuti. 1/2:1/2



