Sachova lekce trvajici 90 minut
urcena pro hrace mladsiho skolniho véku urovné ELO 1300 — 1500

TEMA: Odstranéni branici figury za ucelem (hrozby) matu pomoci motivu: sebrani,
odlakani, vyhnani

CiL: Seznamit studenty s metodami Utoku a matovani, vysvétlit principy hledani
kombinaci vedoucich k cili a procvicit na konkrétnich pfikladech

UVODNI CAST:  Pozdraveni, zapsani dochazky, budovéani osobni vazby s détmi, rozcvicka

Cas, kdy se déti schazeji, vyuzivam k tomu, abych s détmi budoval osobni vazbu.
Ptam se jich, jak se maji, co zazily v pribéhu tydne zajimavého, bavim se s nimi o
probéhlych nebo nadchazejicich turnajich, pribézné zapisuji dochazku.

ZACATEK TRENINKU

Trénink zacindm rozcvi¢kou. Obvykle se sklada z 12 jednoduchych diagramu, které navazuji na
predchozi lekce nebo obsahuji znalosti potfebné pro pochopeni nové latky, tak jako v tomto pripadé.
Na vyreseni tloh maji Zaci 10 minut. Tento ¢as zarovern umoziuje opozdilcim dorazit véas, aniz by
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nedochazi k ruseni vykladu, zbyte¢nym dotazdim a rozptylovani pozornosti ostatnich zaku.

Po uplynuti ¢asu si diagramy spolec¢né vyhodnotime a na Spatné vyreSenych prikladech si rychle a
vécné zopakujeme principy hledani spravnych tahu.

Znalosti potfebné k probiranému tématu:

- Matové vzorce
- Odstranéni branici figury — zisk materialu (sebrani, odlakani, vyhnani)

Takto je koncipovana i rozcvicka, 12 diagramd, které se skladaji ze:

- 4x sebrani + material

- 2xvyhnani + material
- 2x odlakani + material
- 4x mat druhym tahem
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SAMOTNA LEKCE

1) Teoreticka cast

V této lekci sezndmim studenty s principy sebrani, vyhnani a odlakani za u¢elem matu. Tyto
kombinace ne vidy nutné musi vést k matu samotnému. V pfipadé, Ze se ale souper pokusi zabranit
matové hrozbé samotné, utrpi vyznamné materialni ztraty.

ve v s

Lekce ma tii €asti: sebrani + mat, vyhnani + mat, odlakani + mat.
a) sebrani + mat

U kazdého motivu zatneme velmi jednoduchymi priklady, které vysvétli samotny princip
daného tématu.
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Na prvnim diagramu vidime véz na d8, ktera brani matu na poli c8. Vyménou vézi tedy bily
docili odstranéni obrance a matovaci pole zlistane bez obrany.
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a b c d e ¥ o h

Na druhém diagramu vidime, e jezdec na e3 brani matu na f1 vézi. Cerny tedy vyhraje po 1...
Dxe3, 2. Dxe3 Vf1#. Pfipravhym tahem v tomto pfipadé nebyla vyména figur, ale obét damy.
V obou pfipadech byla strana soupere nucena k dobrani, coz neni vidy pravidlem, jak
mUiZzeme vidét na dalSim prikladu.
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b)

1 1

a b c d e ¥ Fy h

Na tfetim prikladu miZeme vidét, Ze stfelec na d6 brani matu na posledni fadé. Po 1. Jxd6
vsak v tomto pripadé neni ¢erny nucen jezdce dobrat a klidné si m(zZe udélat okno pro Ustup
krale. V takovém pfipadé by ale bily ziskal rozhodujici materidl a vyhraje.

vyhnani + mat

Dalsi moZnosti odstranéni branici figury je vyhnani (nebo jeji ztrata).

a b c d e ¥ o h

4
. A :

1 % 1

a b c d e ¥ o h A
Na prvnim pfikladu vidime, Ze pokud po 1. a5, jezdec ustoupi, pfestane chranit pole c8 a
cerny dostane mat na posledni fadé. Poptipadé muZe ustoupit na pole d7, jezdce ztrati a
prohraje.

1o b
O

Na druhém digramu napada bily tahem 1. Jd3 véZ a vyhani ji tak z prvni fady. Pole f1 z(stava
bez obrany a ¢erny dava bilému mat tahem 1...Vf1#

—t



Vidy je potieba si dobfe zkontrolovat mozna ustupova pole branicich figur a to zejména v
situaci, kdy se jedna o véZ nebo o damu - figury, které operuji na dlouhé vzdalenosti. V tomto
pfipadé ale nema véz na prvni fadé pfilis prostoru.
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Na diagramu ¢islo tfi vidime, Ze vyhnani mlzZe zahrnovat také Utok na kréle. Po 1. Jd7+ je
¢erny kral nucen ustoupit na h8 s naslednym 2... Dxf8.

odlakani + mat

U predchoziho motivu vyhnani jsme vidéli, Ze vyhnani znamena zejména utok na branici
figury ¢i na krdle, zatimco odldkani, které si ukdzeme nyni vyzaduje vyménu figur nebo
dokonce jejich obét.
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a b c d e ¥ z [CRVAN

Na diagramu cCislo jedna vidime odlakani zahrnujici prdvé vymeénu figur, kdy po 1. Vxc5 Vxc5
pfijde nas oblibeny mat na posledni fadé.
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a b c d e ¥ Fy h
Na diagramu Cislo dvé je spravnym fesenim obét kvality 1. Vxh4 Jxh4 2. Vel# v obou
pripadech neni souper nucen nasi figuru dobrat, i tak jsou ale materialni ztraty rozhoduijici a
nase zaminka obéti za ucelem matu by tedy fungovala i v pfipadé, Ze by souper zahral napf.
2..h3.

De-
De-
S

5 5
4 4
3 3

Na tfetim diagramu musime jako prvni najit matovou hrozbu jezdce na poli f7. Odtud se
dostaneme k tahu Vg8+ a odlakani vézZe branici pole f7.

vyhledavaci strategie

Uvédoméni si, kde se nachazi matova hrozba, tak jako v nasem poslednim pfrikladé, je
klicovym krokem k nalezeni kompletni kombinace tah(.

Strategie nalezeni spravné kombinace se sklada z nasledujicich kroku:

1) Hledame matovou hrozbu
2) Ptame se, ktera figura brani matu
3) Odstraniujeme obrance za pomoci techniky sebrani, vyhnani nebo odlakani
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2) Prakticka cast

V praktické ¢asti si déti procvici, co se naudily. Kazda ¢ast nyni sestava ze 6 cvi¢nych prikladd. 3
pfiklady vidy feSime spolecné. Spole¢né feseni je rozdéleno na hledani matového vzorce a hledani
obrance + provedeni spravného tahu. Déti se sttidaji, u kazdého diagramu se tedy vystridaji dvé déti.
Déti jsou vybirany podle toho, jak se hlasi nebo ndhodné, tzn. vSichni musi davat pozor.

Dalsi 3 diagramy fesi déti samostatné, po dokonceni spole¢né vyhodnocujeme. Nékdo z déti fekne
feseni, které se ovéfi a déti se nasledné hlasi, pokud mély stejnou odpovéd.

Diagramy pro , Sebrdni + mat“
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Digramy pro ,Vlyhndni + mat”
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Digramy pro ,,Odldkdni + mat”
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Po dokonceni vsech tfech tematickych celkd si zopakujeme, co jsme se dnes naucily. Nejprve necham
déti, které se hlasi, aby fikaly, co se dnes naucily, pozdéji doplnim otazkami, pokud dané véci jesté
nezaznély. Pfipadné podle potieby jesté shrnu to nejduleZitéjsi.

HERNi PRAXE

Po probrani latky a uzavieni nasleduje herni praxe. Pro hrani volnych partii vyuzivam pfi tréninku
Zebricek, ktery je pro déti motivujici a snadno paruje soupefe s odpovidajici silou.

DOMACI UKOL

Domu si déti odnesou za domaci Ukol 12 diagramd, které tematicky navazuji na probranou latku. Po 4
ulohach od kazdého motivu odstranéni branici figury.
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