Zasady zahajeni pro zacatecniky

Zahajeni je prvni ¢ast Sachové partie. Obvykle trva pfiblizné 10 az 15 tah(. Zahajeni je
velmi dulezité, protoZe ovliviiuje cely zbytek partie, jak stfedni hru, tak koncovku. Pri
$patném zvladnuti zahajeni mUzZe partie v zahajeni dokonce i skongit.

1. Zasady zahajeni
1.1. Kontrola centra

V zahdjeni je velmi dllezité kontrolovat centrum. Tzv. ,,uzs8i centrum® se nachazi na
polich e4, e5, d4, d5 a tzv. ,,SirSi centrum® je rozSifené o pole c3, c4, d3, e3, {3, 4, {5,
f6, c5, c6, d6, eb.

Obr. &. 1: Centrum - ,,uzsi centrum“ modfre, ,8irsi centrum*“ oranZové

Centrum lze kontrolovat obsazenim centralnich poli péSci a napadanim centralnich
poli figurkami. Obsadit péSci lze jak uzsi centrum (bily tahy e4 a d4, Cerny tahy d4 a d5),
tak SirSi centrum (napf. anglickd hra nebo sicilska obrana). Pokud bude hra¢ dobfe
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figury.

1.2. Vyvin figur

Vyvin figur v zahajenije velmi dllezity. Prvné se vyvijeji lehké figury (stielci a jezdci), pak
se vyvijeji tézké figury (véze a dama). PFi vyvinu by se figury mély umistovat na takova
pole, odkud budou mit dobry ,,rozhled®, tzn. nebudou je blokovat jiné figury. Zaroven je
dllezité, aby figury mifily na centrum, mély souhru a podporovaly plany v zahéjeni.

Jezdce je vhodné umistit do ,,SirSiho centra“ tj. na pole f3, ¢3, ¢6 a f6, nebo pres pole
d2, e2, d7 a e7 pokradovat do centra nebo podpofit utok na kfidlech. Stfelce je vhodné
umistit na dlouhé diagonaly. Témito diagonalami jsou a1-h8, b1-h7, a2-g8, h1-a8, h2-



b8 a g1-a7. Po vyvinu lehkych figur je vhodnym pokraCovanim spojit véZze a postavit je
na volné sloupce (tj. sloupce, kde nestoji Zadni péSci) nebo na polooteviené sloupce
(tj. sloupce, kde stoji pouze soupefovy pésci). Damu lze vyvinout na volny sloupec,
nebo na dlouhou diagonalu (idealné v kombinaci se stfelcem, kdy spolu vytvofi tzv.
»baterii“), nebo na kfidlo, kde podpofi utok na kfidle.

1.3. Bezpedi krale
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nejbezpecnéjsi udélat rosadu. Tim dojde k uvedeni krale do bezpeci za hradbu péscl
na kralovském nebo damském kfidle a zaroven k aktivizaci véZze do centra.

2. Dalsi postup

Dalsim postupem po obsazeni centra, vyvinu figur a uvedeni krale do bezpedi je tvorba vhodného
planu v zavislosti na zvoleném zahajeni. Tento plan mUze zahrnovat napft. Utok na krale na kfidle,
pozi¢ni utok na opac¢ném kfidle, nebo utok v centru. Podle zvoleného planu je potieba zajistit
dostatecnou aktivizaci vSech figur a jejich souhru. Zde partie pfechazi ve stfedni hru.

3. Priklady zahajeni
3.1. Italska hra

Italskd hra je Sachové zahdjeni, které dobfe ukazuje zdsady zahdjeni v praxi. Toto
zahdjeni za¢ina tahy 1.e4 e5 2.Jf3 Jf6 3.Sc4

Hou Y. - Aronian L.

1.e4 e5 Oba hraci zacali partii obsazenim centra svymi pésSci, cozZ je prvni zdsada
zahajeni. 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 Druha zasada zahdjeni je vyvin figur, oba hraci zacali
vyvinem lehkych figur. 4.¢3 Bily pokracuje bojem o centrum. 4...Jf6 5.d4 exd4 6.cxd4
Sb4+ 7.Sd2 Sxd2+ 8.Jbxd2 d5




Boj o centru pokraéuje. Cerny nechce nechat bilému v uz$im centru 2 pésce a hned
pésce napada svym péscem. 9.exd5 Jxd5 10. 0-0 0-0 Oba hraci provedli ro§adu, a tim
dokoncili tfeti zasadu zahajeni. 11.Vc1Jce7 12.Db3 c6 13.Vfe1 Bily dokon¢il vyvin figur,
vyvinul damu, spojil vézky a postavil je na volny a polootevieny sloupec.

3.2. Sicilska obrana

Sicilska obrana je zahajenim, ve kterém bily za¢ina obsazenim uzSiho centra, zatimco
c¢erny svym péScem obsadi SirSi centrum. Toto zahajeni skyta jak boj v centru, tak
agresivni utok na kfidlech.

Movsesian S. — Kasparov G.

1.e4 c5 Bily obsadil péScem uzsi centrum, Cerny obsadil péScem SirSi centrum. Oba
tak splnili prvni zasadu zahajeni. 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.)Jc3 Nasledoval dalsi
boj o centrum a vyvin lehkych figur. Hrac¢i se tedy zaméfili na prvni a druhou zasadu
zahdjeni. 5...a6 6.Se3 e6 7.f3 b5 Cerny zadina svij Utok na ddmském kfidle. 8.Dd2
Jbd7 9.0-0-0

Bily se rozhodl pro velkou rosadu. Tim splnil tfeti zdsadu zahajeni. 9...Sb7 10.g4 Bily
zahajuje utok na kralovském kfidle. 10...Jb6 11.Df2 Jfd7 12.Kb1 Vc8 13.Sd3 Bily
dokondéil vyvin a splnil tak v8echny zésady zahajeni. Cernému jesté chybi dovyvinout
figur na kralovském kfidle a udélat ro§adu, coz vSak béhem dal$iho vyvoje partie udéla.

4. Typické chyby v zahajeni
4.1. Prilis brzky vyvin damy
Adams W. - Kramer G.
1.e4c62.d4 d5 3.e5 Sf54.Sd3 Sxd3 5.Dxd3 e6 6.Je2 c5 7.c3 Je7 8.Db5+ Bily zbytecné

taha damou, ktera je jiz vyvinuta, misto aby se soustredil na vyvin lehkych figur. 8...Dd7
9.Dxc5



Bily spadl do pfipravené pasti a vzal otraveného pésce. 9...Jf5 0-1 Bila dama nelze
zachranit a bily se vzdal.

4.2. Nedostatecny vyvin lehkych figur
Euwe M. - Abrahams G.

1.d4 b5 2.e4 Sb7 3.f3 a6 4.c4 bxc4 5.Sxc4 €6 6.Jc3 d5

Cerny provedl zprvnich 6 tah(l 5 tahQ péscem, co? neni dobfe. Nedostatedné
se vénoval vyvinu lehkych figur. Nyni zautocil na centrum, ale neni na to dostatecné
pfipraven, co? se zahy ukaze. 7.Db3 Jc6 8.exd5 Jxd4 9.Dxb7 Vb8 10.Dxa6 Va8 Cerny
se pokousi chytnout damu, ale marné. 11.Sb5+ Ke7 12.d6+ 1-0 Cerny se vzal, protoZe
po 12...cxd6 by prisSlo 13.Sg5 f6 14.Db7 Dd7 15.Dxd7#. Po 12...Kf6 by pfiSlo 13.dxc7 a
bily stoji mnohem lépe.

4.3. Nedostatecna bezpecnost krale
Blake J. - Hooke G.

1.e4 e5 2.Jf3 d6 3.Sc4 5 Cerny oslabil svého krale. 4.d4 Jf6 5.Jc3 exd4 6.Dxd4 Sd7
7.Jg5 Jc6 8.5f7+



Cerny podcenil véZnost situace a tah Sf7. 8..Ke7 9.Dxf6+ Obét damy, ktera
nevyhnutelné vede k matu. 9...Kxf6 10.Jd5+ Ke5 11.Jf3+ Kxe4 12.Jc3# 1-0 Cerny
doplatil na nedostate¢nou ochranu svého krale.

5. Partie a analyzy

V této Casti tréninku Zaci budou hrat cviéné partie a to bud mezi sebou nebo formou
simultdnky s trenérem. V téchto partiich se pokusi dodrzet vSechny zasady zahajeni.
V nasledné analyze trenér pomuze 7Zakim objevit jejich dobré tahy a plany, a naopak
identifikovat chyby v partii (fict Zakiim, co Slo udélat Iépe).

6. Zavér

Zavérem trenér zopakuje klicové body tréninku. Témi jsou tfi zdsady Sachového zahajeni:
kontrola a obsazeni centra, vyvin figur a bezpedi krdle. Nasledné trenér zopakuje dllezitost
zahajeni pro dalsi priibéh partie. Bez dobre zvladnutého zahajeni je velmi obtizné vést kvalitné
dalsi prlibéh partie a Sance hrace na vyhru se ztencuiji.
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