Véz + h pésec proti strelci
Celkova ¢asova dotace 40 minut
Casovy harmonogram:

1) Uvodni $achova rozcvicka — $achové bludisté, doplfiovacka, mnohotahové vynucené maty atd.
I Casova dotace max. 5 minut

2) Opakovani stfelec proti vézi — pozice na pfipomenuti Spatného a dobrého stielce, dohravky pozic
I.  Casova dotace max. 10-15 minut

Il Priklady:
Remizova pozice:

BNT- vyhraje z divodu Spatného postaveni cernych
figur- plan je vytempovat stfelce- 1. Vb3! Sd4, 2.Vd3
Sb2 3. Vd2!Sc3, 4. Vc2 Sf6 5. V2 — opét napadame
stfelce Se7 6. Vg2 se ziskem materialu

CNT remiza — Kd8 ! a bily nema jak pozici zesilit,
stfelec hlida pole f6




Pravidlo remizu udrzi slabsi strana, pokud se ji podati dostat svého krdle do rohu opacné barvy
svého strelce.

3) VézZ+ h pésec vs strelec- vychazi ze zakladni znalosti strelce proti vézi

Casova dotace cca 20 minut, nebo dle potteby

Priklady pozic

Remizova pozice: - tato pozice je remizova, bily nemZe natdhnout pésce na pole h7, pokud
se tak stane, po dobrani pésce dojde k vzniku remizové pozice, dllezité je, Ze strelec hlida
pole gé6.

1. Kg5 Sb1 2. Kg6 Sc2 3. Kf7 Sd3 4. Vb7 Kh7 5. Vc7
Kxh6 = vznika remizova pozice

1. Ka5 Se2 2. Kb6 Sc4 3. Vd7 +-, Cerny je v této pozici
bezmocny

Pravidlo: slabsi strana udrzi remizu, pokud stfelec hlida pole h2+g3; a2+b3; h7+g6 ¢i a7+b6,
dle toho jaky pésec zbyl na Sachovnici. Zaroven kral stoji na poli promény pésce.



Pozice na toto téma: na zakladé pravidel je tato pozice prohrana - jak tuto pozici bily mlze
vyhrat?

1. h6 | Ano, Cerny kral je Spatné postaveny a pozice
stfelce proti vézi je snadno prohrana; cerny ma
moznost pésce vzit / odmitnout

Sxh6 2. Kf6 Se3 3. Kf7 Sa7 4. Vd6 Sf2 5. Vd2 +-
(1.5d2 2. vg7+ ! opét silny tah- chceme pfejit do
koncovky V x S; Kxh6 3. Vg6 Kh7 4. Kf6 +-)

Pozice na toto téma: CNT- Jaky tah ¢ernému doporucite a jak partie dopadne, navrhnéte
kratkou variantu

Cerny tuto pozici remizuje — 1. Sd4 + (Ize i Sd8 +) 2.
Kb5 napf. Se3 3. Vh7 Sf2 ( stfelec zlistava na
diagonale) 4. Vf7 Sd4 = a pozice je remiza, bily nema
jak odehnat strelce z dlouhé diagondly.




