PRAVIDLA FIDE PRO ONLINE SACH

Uvod

Pravidla FIDE pro online Sach maji slouzit k upravé vSech soutézi, ve kterych hraci hraji
na virtualni Sachovnici a tahy jsou pfenaseny prostiednictvim internetu.

Kdekoliv je to mozné, jsou tato Pravidla zamySlena jako totozna k Pravidlim Sachu FIDE
a souvisejicim Predpistim pro soutéze FIDE. Jsou zamyslena k uZiti hraci a rozhod¢imi v oficialnich
online soutézich FIDE a jako technicka specifikace pro Sachové online platformy, na kterych jsou
tyto soutéze poradany.

Tato Pravidla nemohou pokryt vSechny mozné situace, které mohou béhem soutéze nastat, ale pro
rozhodciho s potfebnou zptisobilosti, zdravym tisudkem a objektivitou by mélo byt na zaklade jeho
porozuméni t€émto Pravidlim mozné dospét ke spravnému rozhodnuti.
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Cast prvni: Zakladni pravidla hry

Clanek 1: Aplikace Pravidel $achu FIDE

1.1 Clanky 1 az 3 Zakladnich pravidel hry z Pravidel $achu FIDE se pouziji s vyjimkou &lanku 2.1.
1.2 Clanek 2.1 Zéakladnich pravidel hry z Pravidel $achu FIDE se nahradi ¢lankem 3.1 t&chto
Pravidel.

1.3 Clanky 4 a 5 Zéakladnich pravidel hry z Pravidel $achu FIDE se nahradi ¢lanky 3 a 5 t&chto
Pravidel.

Cast druh4: Pravidla online $achu

Clanek 2: Herni prostiedi

2.1 Partie online Sachu se hraji na virtualni Sachovnici.

2.2 Virtualni Sachovnice je zobrazena online hernim prostfedim, obvykle aplikaci nebo webovou
strankou.

2.3 Béhem partie musi byt na obrazovce zapis tahti viditelny pro rozhodc¢iho a oba hrace.

2.4 Je odpovédnosti kazdého hrace obeznamit se s vlastnostmi a funk¢nosti herniho prostredi.

Clanek 3: Tahy kament na virtualni $achovnici

3.1 Virtualni Sachovnice se sklada z 8 x 8, tj. z 64 shodnych ¢tvercovych poli stiidavé svétlych
(,,bila“ pole) a tmavych (,,cerna“ pole). Pole v pravém dolnim rohu Sachovnice je bilé.

3.2 Tahy se provadéji na virtualni Sachovnici za pouziti herniho zafizeni, napt. pocitace s mysi nebo
tabletu.

3.3 Herni prostiedi provadi pouze pfipustné tahy.

3.4 Hraci, ktery je na tahu, se k provadéni jeho tahti umozni uziti jakychkoli technickych prostredka
danych hernim prostfedim.

3.5 Herni prostiedi musi nabizet alespoit moznost provadét tahy vybérem pocatecniho a kone¢ného
pole hracova tahu.

3.6 Hra¢ mize aktivovat a pouzivat nasledujici doplnkové moznosti:

a) Chytry tah: Hra¢ mtize provést sviij tah vybérem jediného pole, pokud mize byt proveden jediny
tah tykajici se tohoto pole.

b) Piedbézny tah: Hra¢ zada svilij tah pfedtim, nez svij tah provede soupef. Takovy tah
se na Sachovnici provede jako okamzita odpoveéd na soupetiv tah.

c) Automaticka proména v damu: Hra¢ miZze nastavit herni prostfedi tak, aby provedlo proménu
v damu bez nabidky kamene k proméneé.

3.7 Vsechny tahy a Casy na hodinach jsou po kazdém tahu zaznamenany hernim prostfedim a jsou
viditelné pro oba hrace.

3.8 Neni-li hra¢ schopen provadét své tahy, miiZze touto ¢innosti povétit pomocnika, ktery musi byt
ptijatelny pro rozhodciho.

Clanek 4: Virtualni §achové hodiny

4.1 ,,Virtualnimi Sachovymi hodinami* se mini displeje s casem kazdého z obou hract zobrazované
hernim prostiedim.

4.2 Jakmile hra¢ provede sviij tah na Sachovnici, jeho hodiny se automaticky zastavi a za¢nou bézet
hodiny soupefte.

4.3 Pokud se hrac¢ béhem partie odpoji z herniho prostiedi, jeho hodiny nadale pobé&zi.

4.4 Kazdy hra¢ musi dokoncit minimalni pocet tahli nebo vSechny tahy ve stanoveném casovém
useku, zahrnujic v to jakykoliv doplikovy cCas ke kazdému tahu. Toto urcuji pravidla soutéze
predem.



4.5 Pokud hra¢ nedokonci ptredepsany pocet tahli ve stanoveném casové useku, partii prohrava.
Partie vSak automaticky skon¢i remizou, jestlize v daném postaveni soupet nemtize dat mat Zadnou
posloupnosti ptipustnych tahd.

Clanek 5: Ukonéeni hry

5.1 Hru vyhrava hrac, ktery dal soupefovu krali mat.

5.2 Hru vyhrava hrac, jehoZz soupeft prohlasi, Ze se vzdava, a to stisknutim tlacitka ,,vzdat se“ nebo
jinou metodou pouZitelnou v hernim prostredi.

5.3 Hra¢ miZze nabidnout remizu jakymkoliv zplisobem umoznénym hernim prostiedim.

Nabidka nemize byt vzata zpét a plati, dokud ji soupef nepfijme, neodmitne provedenim tahu,
pripadné pokud hra neskoncila jinak.

5.4 Hra konc¢i automaticky remizou pokud:

5.4.1 stejna pozice se vyskytla potteti (jak je popsano v ¢lanku 9.2.2 Pravidel Sachu FIDE);

5.4.2 hrag, ktery je na tahu, nemtize provést zadny piipustny tah, a jeho kral neni v $achu. Rikame,
ze hra skoncila ,,patem®;

5.4.3 vznikla pozice, ve které zadny z hra¢t nemtze dat soupetovu krali mat zddnou posloupnosti
ptipustnych taht;

5.4.4 oba hraci dokoncili poslednich 50 tahli bez tahu péScem nebo bez brani kamene.

Cast tireti: Pravidla online soutézi

Clanek 6: Typy soutézi

6.1 Online soutéze se mohou hrat v téchto formatech:

6.1.1 ,Soutéz v online Sachu“ je soutéz bez =zvlastniho dozoru nad hraéi, eventualné
s automatizovanym  dozorem  herniho  prostfedi bez dozoru  rozhodc¢iho. ,,Online
Sach® je nejobecnéjsi termin pro internetové Sachové partie. Pravidla tohoto druhu soutézi jsou
urcovana jednotlivymi hernimi prostredimi.

6.1.2 Soutéz v ,,Online Sachu s dozorem™ je akce, pii které na hrace vzdalen¢ dohlizi rozhod¢i (viz
cast treti a).

6.1.3 Soutéz v ,,Hybridnim Sachu® je soutéz, pfi které na hra¢e behem hrani online fyzicky dohlizi
rozhod¢i (viz Cast tieti b).

6.2 Pravidla soutéze urci, o jaky druh soutéze dle ¢lanku 6.1 se jedna.

Clanek 7: Systém bodovani

7.1 Nestanovi-li pravidla soutéze jinak, ziska hra¢ za vyhru své partie nebo za kontumacni vyhru
jeden bod (1), za prohru partie nebo kontumacni prohru neziska zadny bod (0), za remizu ziska pil
bodu (}%).

7.2 Celkovy vysledek jakékoli partie nemtze piekrocit maximalni vysledek normalné pro partii
uréeny. Vysledek ptid€leny jednotlivym hra¢im musi odpovidat vysledku normalné s partii
spojovanému (napf. neni povolen vysledek ¥4 — %4).

Cast treti a: Pravidla online soutézi s dozorem

Clanek 8: Obecna ustanoveni

8.1 ,,Hracim prostorem™ se rozumi ,,hraci mistnost™, misto pro obcerstveni a toalety. Hraci mistnosti
se rozumi misto, kde hra¢ provadi své tahy. Pravidla soutéze mohou stanovit, ze hraci mistnost
ma byt monitorovana kamerami.

8.2 Bez povoleni rozhod¢iho nesmi byt v hraci mistnosti nikdo kromé hrace.

8.3 Pravidla soutéze urci ¢asovou kontrolu a zptisob jejiho provadéni.



8.4 Pokud herni prostiedi umoznuje hra¢liim provadét tahy v rozporu s ¢lankem 3.3 (nepfipustné
tahy), pravidla soutéZe musi stanovit, jak bude nakladano s takovymi nespravnostmi.

8.5 Pravidla soutéze musi pfedem stanovit ¢ekaci dobu. Pokud neni ¢ekaci doba stanovena, pak
je nulova. Stanovi-li pravidla soutéze jinou nez nulovou ¢ekaci dobu a jsou-li oba hraci pfi zahdjeni
hry nepfitomni, jde veskery spotiebovany cas az do okamziku pfichodu hrace s bilymi kameny
k jeho tizi, ledaze pravidla soutéze nebo rozhod¢i stanovi jinak.

8.6 Herni prostifedi musi vedle hra¢ova tahu zaznamenat nabidku remizy, jakmile byla u¢inéna.

Clanek 9: Chovani hradi

9.1 Hraci jednaji tak, aby neposkozovali dobré jméno Sachové hry, a to véetné chovani hrace pred
kamerami.

9.2 Pro piistup ke své partii se kazdy hra¢ ptipoji do herniho prostredi svym schvalenym zatizenim.
9.3 Pti hrani soutéznich partii v hernim prostiedi pouziva kazdy hrac sviij osobni ucet.

9.4 Hréaci nosi vhodny odév, pokud jsou vidét na kamete, a dodrzuji piedepsany zptisob oblékani,
pokud byl v soutézi stanoven.

9.5 Béhem partie smi hra¢ opustit hraci mistnost nebo hraci prostor pouze se svolenim rozhodc¢iho.
9.6 Béhem hry je hra¢im zakazano pouzivat jakakoli elektronicka zafizeni, poznamky, informacni
zdroje nebo napovédu, nebo analyzovat partii na jiné Sachovnici.

9.7 Hraci nesmi mit béhem hry sluchatka v usich nebo na usich.

9.8.1 Beéhem partie je hra¢im zakazano mit v hracim prostoru jakékoli elektronické zatizeni, které
nebylo vyslovné schvaleno rozhod¢im. Pravidla soutéZze vSak mohou povolit uloZeni takovych
zafizeni pobliZ hraci mistnosti pouze jako pomoc pfi zajisténi zalozniho pfistupu na internet.

9.8.2 Je-li zjevné, Ze hra¢ ma zakazané zatfizeni v hracim prostoru, partii prohrava. Soupef partii
vyhrava. Pravidla soutéZze mohou urcit jiny, méné pfisny trest. Hlavni rozhod¢i také miize
rozhodnout o vylouceni hrace ze soutéze.

9.8.3 Rozhod¢i muize pozadovat, aby hrac¢ ukazal svoje kapsy, zavazadla, obsah zasuvek ¢i skiini,
nebo jinych véci. Kontrolovano muze byt také hracovo télo, véetné usi. Takové kontroly probihaji
prostiednictvim kamery. Kontrolu hracova téla (nikoli pouze usi) provadi v soukromi osoba
stejného pohlavi. Tato kontrola nesmi byt nahravana.

9.9 Neni dovoleno koufit, véetn¢ elektronickych cigaret, viditeln¢ pred kamerami.

9.10 Je zakazano vyruSovat nebo obtézovat soupete jakymkoli zplisobem, véetn€ neopodstatnénych
reklamaci ¢i nabidek remizy, zasilanim nevhodnych zprav, nebo také pisobenim hluku v hraci
mistnosti.

9.11 Poruseni pravidel uvedenych v clancich 9.1 az 9.10 ma za nasledek trest podle ¢lanku 10.9.
9.12 Hraci, ktefi ukoncili své partie, jsou povazovani za divaky a musi dodrzovat pokyny
rozhod¢iho a pravidla soutéze. Naptiklad: ztlumit své mikrofony, vypnout své kamery a/nebo
ukoncit sdileni obrazovky.

9.13 Hra¢ méa pravo pozadat rozhod¢iho o vysvétleni konkrétnich ustanoveni Pravidel FIDE pro
online Sach.

9.14 Pokud pravidla soutéze nestanovi jinak, muze se hra¢ odvolat proti rozhodnuti rozhod¢iho, a to
véetné odvolani proti vysledku partie i v pfipadé, Ze vysledek urCeny hernim zafizenim byl
rozhod¢im potvrzen.

9.15 Hréaci smi sledovat ostatni partie jejich probihajici soutéze, pokud dodrzuji pravidla tykajici se
chovani béhem partie a pouze si zobrazuji aktualni pozici, ¢as a/nebo vysledek. Hractim je zakazano
ucastnit se jakychkoliv analyz béhem hry.

Clanek 10: Uloha rozhodgiho

10.1 Rozhod¢i dba na dodrzovani téchto Pravidel FIDE pro online Sach.
10.2 Rozhodc¢i:

10.2.1 dohlizi na dodrzovani pravidel fair play,

10.2.2 jedna v nejvyssim zajmu soutéze,

10.2.3 stara se o dobré hraci prostredi,



10.2.4 zajist'uje, aby hraci nebyli pii hie ruseni,

10.2.5 dohlizi na pribé¢h soutéze,

10.2.6 uplatni zvlastni opatfeni v zdjmu zdravotné postizenych hract a hraca, ktefi potiebuji
I€katskou péci,

10.2.7 tidi se Smérnici proti podvadéni nebo Smérnici pro soutéze FIDE v online Sachu.

10.3 Rozhod¢i sleduji priibéh partii, zejména jsou-li hraci v ¢asové tisni, prosazuji sva rozhodnuti
a ukladaji hracim pfimétené tresty.

10.3.1 Rozhod¢i mize ur¢it pomocniky ke sledovani partii a hraca.

10.4 Ptred zacatkem partie rozhod¢i zkontroluje, zda je hraci mistnost vhodna ke hfe.

10.5 Dojde-li k vn&jSimu naruseni hry, mize rozhod¢i pfidat jednomu nebo obéma hractim
dodatecny cas.

10.6. Rozhod¢i nesmi zasahovat do hry s vyjimkou pfipadi uvedenych v Pravidlech FIDE pro
online soutéZe.

dovoleno do partie zasahovat. Rozhod¢i miize viniky vykazat z hraciho prostoru.

10.8 V hracim prostoru a pfilehlych prostorach ur¢enych rozhod¢im je ptisné zakazano pouzivat
mobilni telefony a jakékoliv typy komunika¢nich prosttedk, nejsou-li povoleny rozhod¢im.

10.9 Rozhod¢i ma volbu ulozit tyto tresty:

10.9.1 napomenuti,

10.9.2 pridani ¢asu hraci, jehoz soupeft se provinil,

10.9.3 odebrani casu hraci, ktery se provinil,

10.9.4 zvyseni bodového zisku soupeii hrace, ktery se provinil, na maximalné mozny v partii,

10.9.5 snizeni bodového zisku v dané partii hraci, ktery se provinil,

10.9.6 prohlaseni partie za prohranou hraci, ktery se provinil (rozhod¢i rovnéz rozhodne o bodovém
zisku soupefie),

10.9.7 ptedem stanovena pokuta,

10.9.8 vylouceni z jednoho nebo vice kol,

10.9.9 vylouceni ze soutéze.

Clanek 11: Odpojeni

11.1 Hrac je odpovédny za své pripojeni k hernimu prostiedi. To zahrnuje také stabilni pfipojeni
k internetu a funk¢ni hraci zafizeni.

11.1.1 Prostfednictvim mobilniho zafizeni muize byt hra¢ pfipojen pouze s predchozim souhlasem
rozhodciho.

11.2 Hra¢ dba pokynii rozhodciho tykajicich se jeho ptfitomnosti v hernim prostiedi.

11.3 Pravidla soutéZe stanovi nasledky a pfipadné tresty pro piipad odpojeni z herniho prostredi
b&hem partie.

11.4. Pokud se hra¢ odpoji z herniho prostfedi behem partie, jeho ¢as nadale bézi.

11.4.1 Pokud se hra¢ znovu pfipoji k partii predtim, nez jeho ¢as na rozmyslenou vyprsel, mize
v partii pokracovat se zbyvajicim Casem na rozmyslenou na jeho hodinach. Rozhod¢i rozhodne
o ptipadnych dalsich trestech.

11.4.2 Pokud se hra¢ znovu nepiipoji k partii pied tim, nez jeho ¢as vyprSel, partii prohrava, ledaze
pravidla soutéze stanovi jinak (vCetné urceni doby, béhem které se odpojeny hra¢ musi znovu
ptipojit). Partie vSak konc¢i remizou v situaci popsané v ¢lanku 4.5.

11.5 Béhem odpojeni nesmi bez souhlasu rozhod¢iho zadny z hract partie opustit své misto.

Clanek 12: Hraci zafizeni

12.1 Partii hraje hrac¢ na jediné obrazovce, kterou sdili s rozhod¢im, ledaze pravidla soutéze stanovi
jinak.

12.2 Béhem hry musi mit rozhod¢i na svou zadost piistup do aplikaci spusténych v hra€ové hracim
zafizeni.



12.3 Béhem hry nesmé&ji byt v hra€ové hracim zafizeni spusStény zadné dalsi aplikace kromé té,
ktera je uzivana ke hte, video-konferencniho systému a aplikaci povolenych rozhod¢im.

Clanek 13: Video-konferenéni systém

13.1 Soutéz hrand pod dozorem za pomoci videa musi pro hrae a rozhod¢i zajistit video-
konferenc¢ni systém (VCS). Tento systém musi spliiovat tyto charakteristiky:

13.1.1 Uplny pohled na hrace, zobrazujici alespoii jeho obliGej, a je-li to vyzadovano, tak i na jeho
hraci mistnost;

13.1.2 Zvuk od hrace a jeho nejblizsiho okoli (prostfednictvim mikrofonu);

13.1.3 Podporu pro sdileni obrazovky hracem (pod kontrolou hrace a rozhod¢iho).

13.2 Kazdy hrac se musi v ¢ase uréeném rozhod¢im ptipojit do VCS a ziistat ptipojen béhem celého
prabchu hry.

13.3 Pokud se hra¢ odpoji z VCS, ale stale zlstane pfipojen k hernimu prostfedi, nesmi provadet
tahy na Sachovnici, dokud se nepiipoji zpét do VCS.

13.4 Pravidla soutéze mohou urcit, ze bude zaveden systém zlutych (varovani) a ¢ervenych (prohra)
karet na podporu spravy tresti za odpojeni z VCS.

Clanek 14: Kamery a mikrofony

14.1 Pokud se hraje za dozoru pomoci videa, musi hra¢ pouzivat webovou kameru, kterd béhem hry
zobrazuje jeho cely oblicej. PfendSeny obraz nesmi zakryvat hracovo okoli, virtualni pozadi tedy
neni dovoleno.

14.2 Osvétleni mistnosti musi byt dostate¢né pro vysilani a monitorovani pohybu oci hrace
rozhod¢im a vysilanim.

14.3 Hractv mikrofon musi vzdy rozhod¢imu prenaset jakékoliv zvuky slySitelné v blizkosti hrace.
14.4 Pravidla soutéze mohou pozadovat dalsi monitorovaci zafizeni (napt. kamery).

Clanek 15: Nespravnosti

15.1 Kazdy hra¢ je opravnén pozadat o pomoc rozhodciho. Pokud tak uc€ini, rozhod¢i rozhodne, zda
k tomu ma hra¢ opravnény divod. Pokud hra¢ nemél opravnény divod, mlize byt potrestan dle
¢lanku 10.9.

15.2 Zacne-li partie s obracenymi barvami a oba hraci provedou méné€ nez 10 taht, partie se zrusi
a hraje se nova partie spravnymi barvami. Po 10 a vice tazich partie pokracuje.

15.3 Pokud partie neskoncila automaticky remizou, vyskytla-li se jedna ze situaci uvedenych
v ¢lanku 5.4 (automaticky remizové situace), rozhod¢i vyhlasi, Ze partie konci remizou.

15.4 Jestlize herni prostfedi automaticky vyhlasi remizu v rozporu s ¢lankem 4.5 (stale existuji
matové moznosti), je rozhod¢i opravnén automaticky vysledek zmeénit.

15.5 Pokud se béhem partie zjisti, Ze nastaveni hodin jednoho nebo obou hraca je nespravné,
rozhod¢i hodiny okamzité upravi. Rozhod¢i hodiny spravné nastavi a upravi Cas, je-li to nezbytné.
Rozhod¢i hodiny nastavi podle svého nejlepsi védomi a svédomi.

15.6. Pokud musi byt partie z jakéhokoliv divodu prerusena, rozhod¢i hodiny zastavi, je-li
to mozné. Pokud hodiny neni mozné zastavit, miize rozhod¢i pridat jednomu nebo obéma hractim
dodatecny cas.

Cast ti‘eti b: Pravidla soutéZi v hybridnim $achu

Clanek 16: Obecna ustanoveni

16.1 Hlavni organizator oznaci hraci prostory soutéze. Kazdy hraci prostor je pod dozorem mistniho
organizatora.

16.2 Kazdy mistni organizator je povinen zajistit hraci prostor vhodny pro soutéz v hybridnim
Sachu. Hracim prostorem se rozumi hraci mistnost, mistnost pro odpocinek a obcerstveni, toalety,



prostor urceny pro koufeni a jina mista, ur€ena rozhod¢im. Hraci mistnosti se rozumi misto, kde
se hraji soutézni partie. Do hraci mistnosti maji pfistup pouze hraci a rozhodci.

16.3 Kazdy hraci prostor musi byt monitorovan kamerami.

16.4 V kazdém hracim prostoru by méla byt aplikovana opatfeni pro zajiSténi fair play podle
Pravidel FIDE proti podvadéni a Opatieni FIDE na ochranu proti podvadéni. V hracim prostoru
a prilehlych prostorach urcenych rozhod¢im je piisné zakazdno pouzivat mobilni telefony
a jakékoliv typy komunikacnich prostfedki, nejsou-li povoleny rozhod¢im.

16.5 Kazdy mistni organizator odpovidd za zajisténi internetového pfipojeni v hracim prostoru.
Hraci nejsou odpovédni za ptipojeni k hostitelské internetové platformé (HIP)a ke komunika¢nimu
systému (pokud jsou vyzadovany pravidly soutéze), ledaze pravidla soutéze stanovi jinak.

16.6 V kazdém prostoru jsou mistnim organizatorem zajiSténa zafizeni pro hrani partii (hraci
zatizeni), ledaze pravidla soutéze stanovi jinak.

16.7 Béhem partie musi mit kazdy hra¢ ve svém hracim zafizeni ptistup k virtudlni Sachovnici
a jakémukoliv programu potiebnému pro tento ucel. V hracim zafizeni nesmi byt spusténa zadna
jind webova stranka, aplikace nebo program. Jedinou vyjimkou miize byt (video-) komunikacni
systém, pokud je vyzadovan pravidly soutéze.

16.8 Pro kazdy hraci prostor budou urceni alesponn dva rozhod¢i: Mistni hlavni rozhod¢i (LCA)
a Mistni technicky rozhod¢i (LTA).

16.9 Celkovy pocet rozhod¢ich potiebnych v kazdém hracim prostoru se bude lisit v zavislosti
na druhu soutéze, systému partii, poctu Gcastnikd a vyznamu soutéze.

16.10 Pokud herni zafizeni hrac¢iim umoznuje provadét tahy v rozporu s ¢lankem 3.3 (nepfipustné
tahy), musi pravidla soutéZe stanovit, jak se maji fesit takové nespravnosti.

16.11 Pravidla soutéze musi predem stanovit ¢ekaci dobu. Pokud neni ¢ekaci doba stanovena, pak
je nulova. Stanovi-li pravidla soutéZe jinou nez nulovou ¢ekaci dobu a jsou-li oba hraci pti zahdjeni
hry nepfitomni, jde veskery spotiebovany cas az do okamziku pfichodu hrace s bilymi kameny
k jeho tizi, ledaze pravidla soutéze nebo rozhod¢i stanovi jinak.

16.12 Herni prostiedi musi vedle hra¢ova tahu zaznamenat nabidku remizy, jakmile byla u¢inéna.

Clanek 17: Chovéni hra¢h

17.1 Hraci jednaji tak, aby neposkozovali dobré jméno Sachové hry.

17.2 Hra¢tm neni dovoleno pouzivat v hracim prostoru jejich vlastni hraci zatizeni, ledaze pravidla
soutéze stanovi jinak.

17.3 Béhem partie je hra¢im zakazano mit v hracim prostoru jakékoli elektronické zafizeni, které
nebylo vyslovné schvaleno rozhod¢im. Rozhod¢i mize pozadovat, aby hra¢ umoznil v soukromi
prohlidku svého obleceni, zavazadel, jinych véci nebo téla. Prohlidku provadi rozhod¢i nebo jim
povérena osoba stejného pohlavi jako hrac. Je-li zjevné, Ze hra¢ ma zakazané zatfizeni v hracim
prostoru, partii prohrava. Soupef partii vyhrava. Pravidla soutéZze mohou ur€it jiny, méné piisny
trest. Hlavni rozhod¢i také miize rozhodnout o vylouceni hrace ze soutéZze.

17.4 Pravidla soutéZze mohou povolit ulozeni osobniho elektronického zatizeni v hracové zavazadle,
za podminky, Ze je zcela vypnuté. Zavazadlo musi byt umisténo podle dohody s LCA.

17.5 Hracim je zakazano pouzivat v pribéhu partie jakékoli poznamky, informacéni zdroje nebo
pfijimat rady.

17.6 Je zakazano vyruSovat nebo obtézovat soupere jakymkoli zptisobem, vEetné neopodstatnénych
reklamaci ¢i nabidek remizy, zasilanim nevhodnych zprav, nebo také pisobenim hluku v hraci
mistnosti.

17.7 Béhem partie smi hra¢ opustit hraci mistnost nebo hraci prostor pouze se svolenim rozhod¢iho.
17.8 Hraci dodrzuji predepsany zpisob oblékani, pokud byl v soutézi stanoven.

17.9 Poruseni pravidel uvedenych v ¢lancich 17.1 az 17.8 ma za nésledek trest podle ¢lanku 18.4.
17.10 Hra¢ ma pravo pozadat rozhod¢iho o vysvétleni konkrétnich ustanoveni Pravidel FIDE pro
online Sach.



17.11 Pokud pravidla soutéze nestanovi jinak, muze se hrac¢ odvolat proti rozhodnuti rozhod¢iho,
ato vetné¢ odvolani proti vysledku partie i v piipade, Ze vysledek ureny hernim zatizenim byl
rozhod¢im potvrzen.

Clanek 18: Uloha rozhod¢iho

18.1 Rozhod¢i dba na dodrzovani téchto Pravidel FIDE pro online Sach.

18.2 Rozhodc¢i:

18.2.1 dohlizi na dodrzovani pravidel fair play,

18.2.2 jedna v nejvySsim zajmu soutéze,

18.2.3 stara se o dobré hraci prostiedi,

18.2.4 zajist'uje, aby hraci nebyli pii hie ruseni,

18.2.5 dohlizi na pribé¢h soutéze,

18.2.6 uplatni zvlastni opatieni v z4jmu zdravotné postizenych hract a hraca, kteii potfebuji
1ékatskou péci,

18.2.7 tidi se Pravidly FIDE proti podvadéni a Opatfenimi FIDE na ochranu proti podvadéni (viz
Clanek 16.4).

18.3 Rozhod¢i sleduji priib¢h partii, zejména jsou-li hraci v ¢asové tisni, prosazuji sva rozhodnuti
a ukladaji hra¢lim piimétené tresty.

18.4 Rozhod¢i ma volbu ulozit tyto tresty:

18.4.1 napomenuti,

18.4.2 pridani ¢asu hraci, jehoz soupeft se provinil,

18.4.3 odebrani casu hraci, ktery se provinil,

18.4.4 zvyseni bodového zisku soupeii hrace, ktery se provinil, na maximalné mozny v partii,

18.4.5 snizeni bodového zisku v dané partii hraci, ktery se provinil,

18.4.6 prohlaseni partie za prohranou hraci, ktery se provinil (rozhod¢i rovnéz rozhodne o bodovém
zisku soupefe),

18.4.7 ptedem stanovena pokuta,

18.4.8 vylouceni z jednoho nebo vice kol,

18.4.9 vylouceni ze soutéze.

18.5 Pied zacatkem kazdé partie odpovida kazdy LCA za kontrolu souladu vSech hracich zatizeni
s pozadavky ¢lanku 16.7.

18.6 Pred zacatkem kazdé partie odpovida kazdy LCA za provedeni fair play kontroly vSech hraca.
18.7 Kazdy LCA odpovida za sledovani zaznamti kamery hraciho prostoru.

18.8 Kazdy LTA odpovida za sledovani ptipojeni kazdého hrace k HIP a do komunikacniho systému
(je-li vyzadovan pravidly soutéze) pred zacatkem a v pribehu kazdé partie.

18.9 Kazdy LTA musi ihned oznamit hlavnimu rozhod¢imu kazdy ptipad odpojeni. Jakmile
je pfipojeni znovu navazano, ucini hlavni rozhod¢i podle konkrétnich okolnosti ptislusna
rozhodnuti v€etné nékterého z nasledujicich:

a) pokracovani v partii z pieruSené pozice,

b) odebrani casu odpojenému hraci,

c¢) nov¢ zahdjeni partie ze zakladni pozice se stejnym ¢asovym limitem,

d) nové zahajeni partie ze zékladni pozice se zkracenou ¢asovou kontrolou.

Clanek 19: Nespravnosti

19.1 Kazdy hra¢ je opravnén pozadat o pomoc rozhodciho. Pokud tak uc€ini, rozhod¢i rozhodne, zda
k tomu ma hra¢ opravnény divod. Pokud hra¢ nemél opravnény divod, miize byt potrestan dle
¢lanku 10.9.

19.2 Zacne-li partie s obracenymi barvami a oba hraci provedou méné nez 10 taht, partie se zrusi
a hraje se nova partie spravnymi barvami. Po 10 a vice tazich partie pokracuje.

19.3 Pokud partie neskoncila automaticky remizou, vyskytla-li se jedna ze situaci uvedenych
v ¢lanku 5.4 (automaticky remizové situace), rozhod¢i vyhlasi, ze partie kon¢i remizou.



19.4 Jestlize herni prostfedi automaticky vyhlasi remizu v rozporu s ¢lankem 4.5 (stale existuji
matové moznosti), je rozhod¢i opravnén automaticky vysledek zmeénit.

19.5 Pokud se b&hem partie zjisti, Ze nastaveni hodin jednoho nebo obou hracd je nespravné,
rozhod¢i hodiny okamzité upravi. Rozhod¢i hodiny spravné nastavi a upravi Cas, je-li to nezbytné.
Rozhod¢i hodiny nastavi podle svého nejlepsi védomi a svédomi.

19.6. Pokud musi byt partie z jakéhokoliv divodu prerusena, rozhod¢i hodiny zastavi, je-li
to mozné. Pokud hodiny neni mozné zastavit, mize rozhod¢i pfidat jednomu nebo obéma hracim
dodatecny cas.

Clanek 20: Pouziti tradi¢nich $achovych souprav v soutézich v hybridnim $achu

Pokud hraci tempo predepsané v soutézi stanovi dodatkovy cas alespon 30 sekund za kazdy tah
od prvniho tahu, mohou pravidla soutéze urcit, ze hracim je pro jejich komfort pri hie povoleno
pouzivat tradicni Sachové soupravy (Sachovnice a kameny). V takovém pripadeé plati nasledujici:

20.1 Virtualni Sachovnice a virtualni Sachové hodiny zlstavaji definitivnim zdznamem partie.

20.2 Ptislusna pravidla soutéZe musi stanovit nezbytny pocet rozhod¢ich.

20.3 Tahy zahrané na virtualni Sachovnici mohou byt doprovazeny jasné slySitelnym zvukovym
signalem (kliknuti), takZe kazdy hra¢ mtze byt bez zbyte¢ného zpozdéni upozornén na posledni tah
zahrany soupetem. Toto opatieni musi byt realizovano tak, aby nevyruSovalo ostatni hrace.

20.4 Kazdy hrac¢ odpovida za provadéni tahii na své tradi¢ni Sachovnici. Na tradi¢ni Sachovnici
je povoleno pouze opakovani tahii zahranych kazdym hrac¢em na virtualni Sachovnici.

20.5 Zadnému hraéi neni povoleno provést sviij tah na virtualni $achovnici (s vyjimkou prvniho
tahu bilého) pfedtim, nez zopakoval sviij predchozi tah na tradi¢ni Sachovnici. Pozice na tradicni
Sachovnici musi vzdy zistat stejna jako na virtudlni Sachovnici; jediny povoleny rozdil spoc¢iva
ve zpozdéni posledniho tahu.

20.6 V ptipad¢ poruseni ¢lankt 20.4 az 20.5 je rozhod¢i opravnén zasdhnout a pouzit tresty dle
¢lanku 18.4.

20.7 Ptislusna pravidla soutéZe mohou hractim ulozit povinné pouzivani partiart.



PRILOHA 1. Pravidla fair play FIDE pro online soutéZe s dozorem

Tato pravidla se tykaji online Sachu. Aplikuji se ve vSech oficidlnich soutézich FIDE. Vazné
se doporucuje piijmout je, po vhodné iprave, i pro narodni a soukromé soutéze.

A. Obecna ustanoveni

1. VSechny partie souté¢ze musi kontrolovat monitorovaci software (Fair play software) béhem hry
a/nebo po skonceni hry.

2. Jediny FIDE povoleny Fair play software je Nastroj FIDE pro testovani partii. U jiného softwaru
se vyZaduje vyslovné schvaleni Komisi FIDE pro fair play (FPL).

3. Vétsina platforem automaticky zpracuje soutézni partie vlastni procedurou proti podvadéni. Tyto
procedury nejsou v soutézich FIDE oficialni. Poskytuji pouze indikaci, kterd vyzaduje dalsi
proSetieni.

4. Hrac¢i musi hrat pod svymi pravymi jmény.

5. Od hra¢i mize byt vyzadovano, aby byli vidét na kamefe, pouzivajic video-konferenéni
platformu (mezi koly mize byt hracim povoleno kameru vypnout). Obrazy z video-konferen¢ni
platformy muze organizator nahravat. Musi byt zajiSténo, Ze pfistup k zdznamu mohou mit
v nezbytnych piipadech pouze hlavni rozhod¢i, tym odborniki, byl-li vytvofen, a ¢lenové Etické a
disciplinarni komise FIDE (EDC) a FPL a Ze zdznam bude po jednom roce od oficialniho vyhlaSeni
vysledkii vymazan, ledaze ptredtim bylo FPL ¢i EDC zahijeno fizeni proti ucastnikim dotycné
soutéze.

6. Od hract mize byt kdykoli vyzadovano, aby ukazali své okoli a spravce tikold ve svém pocitaci.
Rozhod¢i muze instruovat hrace, aby béhem hry sdileli své obrazovky a vypnuli funkci chatu.
Organizator musi predtim, nez budou tato opatfeni vyzadovana pravidly soutéze, zajistit, ze byla
poskytnuta potfebna pravni rada tykajici se ochrany soukromi a zabezpeceni déti.

7. Ostatni soutéze musi probihat v souladu s vySe uvedenymi zasadami a/nebo se zasadami
narodnich federaci pro fair play v online Sachu. Pokud v takovém pfipadé probihd soutéz
na platformé, kterd aplikuje vlastni zasady fair play, hra¢i musi byt uvédomeéni o tom, ze rozhod¢i
nemohou zasahovat do rozhodnuti u¢inénych platformou.

8. Rozhod¢i musi byt dobfe seznameni s procesy platformy pro:

a) nakladani s obvinénimi z podvadéni,

b) ozna¢ovani nebo uzavirani tctu,

c¢) zachazeni s odvolanimi.

9. V ptipadech, kdy jsou oficialni vysledky ureny spiSe hlavnim rozhod¢im nez platformou,
by pravidla soutéze méla stanovit, zda body ziskané nasledné¢ vyloucenymi nebo
diskvalifikovanymi hraci budou pfidé€leny jejich soupettim.

10. Ceny by nemély byt hracim udé€leny, dokud neprobéhly kontroly fair play provadéné
platformou a pomoci Nastroje FIDE pro kontrolu partii.

11. V urcitych soutézich, obzvlast v oficidlnich soutézich FIDE, mohou pravidla soutéZze stanovit,
ze hraci mohou byt diskvalifikovani a mohou jim byt udéleny dalsi tresty bez rozhodnuti, Ze bylo
prokazano podvadéni. V takovém piipadé nebudou tresty bez dalSich ditkazii rozsiteny do hry
za Sachovnici (OTB).

12. Pravidla soutéze mohou stanovit, ze rozhodnuti hlavniho rozhodc¢iho nebo pro tento Gcel ztizené
komise znalcii o prohie partie nebo vylouceni ze soutéze, u¢inéna na zakladé podezieni z podvadéni,
jsou konecnd. Tim neni dotceno pravo dotcené osoby odvolat se, pokud ji byly ulozeny citelné
tresty.

13. FPL mize vytvofit subkomisi nebo pracovni skupinu zaméfenou pouze na online Sach.

14. Pravidla soutéze nemohou stanovit, ze veskeré zalezitosti fair play v soutézi jsou vyhradni
odpovédnosti platformy.

B. Podvodné piestupky v online hie



1. Pojmové je podvadéni v online Sachu definovano jako jakékoliv jednani hrace, které smétuje
k ziskani vyhody nad soupetfem nebo k dosazeni cile v online partii, jestlize, podle pravidel partie,
dana vyhoda nebo cil jsou takové povahy, Ze by jich hra¢ jinak nedosahl.

2. Konkrétn¢ ,,podvadéni” znamena:

1) umyslné pouziti elektronického zafizeni nebo jinych zdroji informaci nebo rady béhem partie;
nebo

ii) zmanipulovani Sachovych soutézi, coz znamena zdmérnou timluvu, jedndni nebo opomenuti,
zamétfené k necestnému pozménéni vysledku nebo pribéhu Sachové soutéze za ucelem uplného
nebo ¢astecného odstranéni nepiedvidatelné povahy vyse zminénych Sachovych soutézi s vyhlidkou
na ziskani nepatti¢né vyhody pro sebe nebo pro jiné.

Manipulace Sachovych soutézi zahrnuje, ale neni omezena na, manipulaci vysledku, ptedstirani
slabsi hry, domlouvani zapast, ratingové podvody a umyslna ucast ve fiktivnich soutézich nebo
partiich.

3. Pfestupky spojené s podvadénim charakteristické pro online Sach jsou nabourdvani a kradez
identity — tj. kdyz za hrace hraje né€kdo jiny. Zplsoby zachazeni s témito typy prestupkl jsou
obdobné jako u (béznych) podvodnych prestupkt, veetné aplikace vlastnich disciplinarnich opatieni
FIDE.

4. Statistické diikazy mohou vést k predpokladu, ze byl spachan podvodny ptestupek, ledaze hrac
na zakladé ptrevazujici pravdépodobnosti prokaze, ze hral poctive.

C. Diikazni bfemena a miry diukazu

1. FPL nese diikazni bfemeno pfi prokazovani faktu, ze podvodny online prestupek se stal. Mira
dikazu musi byt takova, ze FPL prokaze k dostatecnému piesvédceni rozhodujici poroty,
ze podvodny online pfestupek se stal, a to s ohledem na zavaznost obvinéni. Tato mira dikazu
je ve vSech ptipadech vétsi nez pouha prevazujici mira pravdépodobnosti, ale mensi nez dikaz nade
v§i rozumnou pochybnost. Clanek B. 4 ziistava nedotéen.

2. Kde tato Pravidla fair play kladou dikazni bfemeno na hra¢e nebo jinou osobu podezielou
ze spachani podvodného online piestupku k vyvraceni predpokladu nebo prokazani urcitych faktt
nebo okolnosti, posta¢i mira dikazu na zaklad¢ prevazujici pravdépodobnosti.

D. K¥ivé obvinéni

1. Kfivé obvinéni je zneuziti svobody vyjadfovani. Kifivé obvinéni v Sachu miZze stejné¢ jako
v jinych oblastech poskodit povést. Pravo na ochranu povésti je chranéno jako soucast prava
na respektovani soukromi. Rozhoduje-li se o tom, zda obvinéni je zjevné nepodlozené a mize tak
byt povazovano za zneuziti svobody vyjadfovani, berou se v uvahu tato kritéria:

a) dostatec¢nost faktického zakladu obvinéni;

b) troven soutéze;

c) titul a rating hrace, ktery je podeziely z online podvadéni;

d) kone¢ny vysledek hrace v doty¢né soutézi;

e) zpusob a rozsah rozsifeni obvinéni (socidlni média, vefejné interview, vyjadreni na blogu atd.).
Seznam kritérii neni konecny.

2. S kiivym obvinénim v online Sachu se zachazi obdobné jako v Sachu za Sachovnici.

E. Tresty
1. Tresty ukladané za podvodné online ptestupky mohou byt rozsahlejsi nez v Sachu za Sachovnici.

Trest stanoveny v Etickém kodexu FIDE jako ro¢ni zdkaz ¢innosti mtize byt v Sachu za Sachovnici
snizen na 6 mésictl.



2. Ostatni aspekty trestli se v online Sachu uplatni obdobné jako v Sachu za Sachovnici: komplexné
se zohledni vék hrace, Cetnost a povaha prestupku, povaha soutéze a dalsi okolnosti.

F. Soudni pravomoc

Komise pro fair play (FPL) mé pravomoc ve vSech zalezitostech tykajicich se podvadéni, véetné
kfivych obvinéni ve vSech oficidlnich soutézich FIDE. Vycet osob spadajicich pod pravomoc FPL
zahrnuje hrace, podpirné osoby a kapitany druzstev. Podptirné osoby zahrnuji (nejen) vedouci
delegaci, sekundanty, trenéry, manazery, psychology, organizatory, divaky, pfibuzné, novinafe,
Sachové funkcionare, rozhod¢i, pokud jsou zapojeni do podvodnych udalosti.

G. StiZnosti a vySetiovani

1. ZAHAJENI VYSETROVANI

1.1 Vysetfovani maze byt iniciovano na zakladé StiZznosti po soutézi.

1.2 Vysetfovani maze byt také zahajeno:

i) zpravou hlavniho rozhodc¢iho soutéze;

ii) z iniciativy FPL;

iii) na zadost Etické a disciplinarni komise (EDC) nebo jakéhokoliv organu FIDE, opravnéného
Stanovami FIDE.

2. STIZNOSTI

2.1 Pravo podat stiznost nalezi ucastnikim dotycné soutéze (hractim, kapitantim, funkcionarim),
kteti maji identifika¢ni ¢islo FIDE. Lhuita pro protest je 24 hodin od skonceni posledniho kola.

2.2 Vsechny stiznosti musi byt podany pisemné¢ a adresovany FPL prostiednictvim Kancelate FIDE.
Stézovatel poskytne veskeré informace pozadované ve Formulafi stiznosti, musi podrobné vyli¢it
divody, proc stiznost podava, a sepsat veskeré podklady, které ma v dobé vyplnéni formulate.

2.3 Ustni nebo neformalni stiznosti se nepiijimaji.

2.4 Vsechny stiznosti musi obsahovat veskeré podklady dostupné v dobé vyplnéni stiznosti.

2.5 Ke stiznostem zaloZzenym pouze na domnénce, ze nékdo hraje silnéji nez by odpovidalo jeho
ratingu, se nepfihlizi.

2.6 FPL mize iniciovat vySetfovani na zéklad¢ jakékoliv informace, o které se dozvi, tykajici
se mozného podvadéni, véetné kiivého obvinéni.

2.7 Veskeré informace o stiznostech a vySetrovanich zlstavaji divérné az do ukonceni vySetfovani
FPL. V pfipadé poruSeni pozadavki dlivernosti st¢Zovateli nebo hlavnim rozhod¢im nebo
jakoukoliv osobou se znalosti o stiznosti nebo vySetfovani pfed ukoncenim vysetfovani, mize FPL
nahlasit porusitele EDC.

H. VySetiovaci proces

1. FPL ma pravo provadét predbézna Setfeni ve véci idajného nebo mozného piipadu podvodného
online prestupku.

2. Pokud je stiznost nepfipustna nebo zjevné nepodlozena, mize ji FPL vétSinou hlast odmitnout.

3. Jeden c¢len FPL (VySettujici osoba — IP), ustanoveny pifedsedou FPL na zakladé rotacniho
systému, bude urcen k vySetfovani stiznosti. IP je nezavisly organ a nepodléha ni¢im pokyntm.

4. IP posoudi piedlozené statistické diikazy. Posoudi také fyzické materidly a materidly ziskané
pozorovanim, pokud byly pfi vySetfovani shromazdény. V pribéhu vysetfovani muze zajistit dalsi
dikazy.

5. Hradi, organizatofi, rozhod¢i, narodni federace, provozovatelé online platforem, ve kterych
se hraji partie, a dalsi subjekty jsou povinni spolupracovat s IP. Poruseni této povinnosti miize vést
k ozndmeni EDC.

6. IP vysetii kazdy ptipad v ptfimétené dob¢, zpravidla ne delsi nez dva tydny.



7. Na konci vySetfovani IP pfipravi pro posouzeni FPL zpravu obsahujici: ukon, jimZz bylo
vySetfovani zahajeno, faktické okolnosti pfipadu, zjisténi, k nimzZ vySetfovani dospélo a navrhovany
trest. Zprava se muze vztahovat na jakékoliv dal$i poruSeni predpist FIDE, které IP odhalil. FPL
mize pozadat IP o posouzeni dalSich fakt a/nebo o provedeni dalsiho vySetfovani.

8. Jakmile IP povazuje svoji zpravu za konec¢nou, rozhodne FPL vétSinou hlasti zda bude ptipad
postoupen k rozhodnuti EDC. Pokud ptipad neni postoupen EDC, ma se za to, Ze byl odmitnut. FPL
oznami své zavéry stézovateli a obvinénému. Pokud se pfipadu ucastnila narodni federace
obvinéného, bude rovnéz informovana.

I. Procesni pravidla

1. Promlceci doba je jeden rok po poslednim kole doty¢né online soutéze.

2. Pracovni jazyk IP je anglic¢tina. Na Zzadost jakéhokoliv icastnika mize IP ucastnikim povolit
pouzivani jiného jazyka nez anglického. V takovém ptipadé mize IP naridit, nékterym nebo vSem
ucastnikiim nést vSechny nebo c¢ast nakladl piekladu a tlumoceni. IP miZe natidit, ze vSechny
dokumenty piedloZené v jinych jazycich nez v anglictiné musi byt predloZzeny v ovéfeném piekladu
do jazyka, v némz je fizeni vedeno.

3. Pokud IP ptfipad neodmitne, musi byt obvinény pisemné informovan (dopisem, e-mailem nebo
jinak) o zahajeném pfipadu a musi mu byt umoznéno ptelozit IP jakdkoliv tvrzeni a dokumenty
podporujici jeho pozici.

4. Stézovatel a obvinény maji pravo na zastupovani nebo asistenci osobou, kterou si zvoli.

5. Dokumenty tykajici se fizeni musi byt ptedloZeny pisemné, nejlépe e-mailem.

6. Kazdy ucastnik vySetrovani nese své naklady pfimo nebo nepiimo spojené s piipadem.

7. Pokud je ucastnikem fizeni osoba zapojena do disciplinarniho fizeni jiné komise FIDE, FPL
mize této komisi poskytnout piislusné informace.

J. Podminka ptistupu do sportovni online soutéze

Vstupem do soutéze kazdy hra¢ pfijima vyse uvedena opatfeni jako podminku Ucasti v soutézi
a souhlasi s tim, ze jeho ucast je pfedmétem uvedenych opatfeni. Hra¢ vyslovné souhlasi s tim,
ze bude kontrolovan nastrojem pro online kontrolu a souhlasi s tim, ze mize Celit disciplinarnim
trestim.



PRILOHA II. Pravidla pro Sachisty se zdvaZnym postizenim zraku/slepé
a Sachisty se zdravotnim postiZenim neschopné pohybu pro online soutéze
s dozorem

1. VSechny online platformy organizujici Sachové soutéZe museji umoziovat neomezeny piistup
zavazné zrakoveé postizenym/slepym hra¢im a hra¢lim se zdravotnim postizenim neschopnym
pohybu.

Pokud je toto nemoZzné, musi organizatofi obstarat vySkolené a Komisi FIDE pro postizené
schvalené pomocniky pro online, a to pro kazdého hrace jednoho.

2. Nejméné pét (5) dni pfed zaCatkem soutéze musi zdvazné zrakove€ postiZeni/slepi Sachisté
a zdravotné postiZeni Sachisté neschopni pohybu zaslat svoje zdravotni dokumenty organizatorim
ke schvaleni a v dob¢ zah4jeni soutéze musi byt registrovani v Seznamu postizenych Sachisti FIDE:
https://dis.fide.com/wr0

Podle poskytnutych dokumentti posoudi organizatofi, zda hra¢ nalezi do kategorie ,,zavazné
zrakoveé postizeni/slepi Sachisté a zdravotné postizeni Sachisté neschopni pohybu® a potiebuje
pomocnika.

3. Je odpovédnosti online pomocnikl pozvat a spojit se v aplikaci Zoom se svymi hraci 15 minut
pted zahdjenim partie.

4. Hréci vyuzivajici pomocniky musi mit své Sachovnice pln¢ viditelné pro své pomocniky.

5. Po zah4jeni partie a v celém jejim pribehu pouze pomocnik zodpovida za ptipojeni k platforme,
provadéni oznamenych tahti a oznamovani soupefovych tahli svému hraci.

6. Hrac¢ si musi byt jisty, ze pomocnika slysi hlasité a zieteln¢.

Oznamovani taht musi probihat v plném hlaskovani (napt.: péSec z e2 na e4), v anglictiné nebo
v jiném, hra¢em a pomocnikem dohodnutém jazyce.

7. Pomocnik mtze uzivat bud’:

- novy ucet v platformé specialné ziizeny pro dany turnaj, nebo

- se souhlasem hrace jeho jiz zfizeny ucet

8. Hra¢ ma pravo kdykoli béhem partie pozadat o sdéleni poctu odehranych tahti a kolik Casu
mu zbyva na hodinach a kolik zbyva soupefi.

9. Hra¢ ma pravo prostfednictvim pomocnika kdykoli pozadat o remizu nebo pfijmout soupetovu
nabidku remizy. Zadna dal$i komunikace mezi pomocnikem a hra¢em neni dovolena, v jakékoliv
neocCekavané situaci obdrzi pomocnik pokyny od hlavniho rozhod¢iho.

10. Béhem partie miize hra¢ opustit hraci mistnost nebo hraci prostor pouze s povolenim
rozhodciho.

11. Pro zavazné zrakové postiZzené/slepé Sachisty a zdravotné postizené Sachisty neschopné pohybu
plati vSechny ¢lanky Pravidel FIDE pro online Sach s tim, ze slovo ,,hrac* je nahrazeno slovnim
spojenim ,,online pomocnik®.

Dodatky k Pravidlim online Sachu:

Clanek 5.1 Zavazn& zrakové postizeni/slepi 3achisté a zdravotné postizeni 3achisté neschopni
pohybu mohou k virtudlni Sachovnici obsluhované online pomocnikem navic pouzivat svou vlastni
Sachovnici.

Clanek 17.1.1 Uréeni online pomocnici musi mit plny vyhled na hrade.

Clanek 18.1 Uréeni online pomocnici musi mit plny vyhled na hra¢av oblice;.



PRILOHA III. Pravidla pro Sachisty se zdvaZnym postiZzenim zraku/slepé

a Sachisty se zdravotnim postiZenim neschopné pohybu v soutéZich v hybridnim
Sachu.

1. Mistnimu organizatorovi se doporucuje zajistit pomocnika zavazné zrakové postizenym/slepym
hra¢tiim. Pomocnik ma tyto povinnosti:

1.1 provadét online tahy, které mu oznamil jeho hrac

1.2 oznamovat tahy soupete

1.3 informovat zrakove postiZzeného/slepého hrace o ¢asech na hodinach, a to pouze na jeho zadost
1.4 informovat hrace o soupetove remizové zadosti a Cinit takovou zadost sdélenou mu hracem

1.5 Zadna dal3i komunikace mezi pomocnikem a hra¢em neni dovolena.

1.6 Na pomocniky dohlizi hlavni rozhod¢i, mistni hlavni rozhod¢i a ostatni rozhod¢i.

2. Ostatni ustanoveni se aplikuji se zménou slova ,,hrac* na slovo ,,pomocnik*



Slovni¢ek pojmi v Pravidlech FIDE pro online Sach

Tento slovniéek poskytuje vyklad pro online Sach specifickych pojmil. Cisla za pojmy odkazuji
na prvni vyskyt dané¢ho pojmu v Pravidlech FIDE pro online Sach.

Automaticka proména: Clanek 3.6 ¢). Pésec se automaticky proméni v ddmu &i jinou figuru podle
nastaveni vybraného hra¢em v programu herniho prostredi.

Domlouvani zapasi:Piiloha I, B.c. Domluveni vysledkil soutéze piedtim nez jsou hrany partie.
Fair play software: Ptiloha I, A.1. Programové nastroje pouzivané poskytovateli hernich sluzeb
a FIDE k monitorovani partii vSech hract tah po tahu. FIDE schvaleny Fair play software je Nastroj
FIDE pro testovani partii.

FPL: Priloha I, A.2. Odkazuje na Komisi FIDE pro fair play.

HIP: Clanek 16.5. Hostitelska internetova platforma.

Hlavni organizator: Clanek 16.1. Osoba odpovédna za oznadeni a schvaleni hracich prostort
online sout¢Zze.

Hraci zafizeni: Clanek 12. Odkazuje na pocita, notebook, stolni poéita¢ nebo jiné schvalené
zatizeni, které hrac¢ pouziva k provadeéni svych tahti v hernim prostiedi.

Herni prostiedi: Clanek 2. Odkazuje na hostitelsky systém nebo herni prostiedi pro online
Sachovou partii.

Hybridni $ach: Clanek 6.1.3. SoutéZ v ,hybridnim $achu® je souté, ve které na viechny hrace
behem online hry fyzicky dohlizi rozhod¢i.

LCA: Clanek 16.8. Mistni hlavni rozhodéi.

LTA: Clanek 18.8. Mistni technicky rozhodgi.

Mistni organizator: Clanek 16.1. Osoba odpovédna za dohled nad jednotlivym hracim prostorem.
Mistni organizator podava zpravy ptimo hlavnimu rozhod¢imu.

Odpojeni: Clanek 11: Nastane, pokud dojde z jakéhokoli diivodu ke ztraté internetového pripojeni
nebo elektronického signalu mezi hraCovym schvalenym hracim zatfizenim a hernim prosttedim.
Nabouravani:Priloha I, B.3. Nastava, pokud jind osoba hraje jménem doty¢ného hrace, o némz
se predpoklada, ze hraje partii.

Podvadéni:Piiloha I, B.1. UmysIné vyuziti vn&j$i pomoci jednim hradem k ziskani vyhody nad
soupefem (jako vyuziti pocitace nebo dal§iho hrace). Podvadéni také odkazuje k ucelovému
manipulovani Sachové soutéze jako je, ale neni omezeno na, predstirani slabsi hry, domlouvani
zapasu, ratingovy podvod a tcast ve fiktivnich soutézich nebo partiich.

Piedstirani slabsi hry:Ptiloha I, B.2. UmysIné hrani pod urovni skute¢né hracovy sily.

SoutéZ s dozorem: Clanek 6.1.2. SoutéZ, ve které nad hraci vykonava dozor jeden nebo vice
rozhod¢ich.

Souté? v online ¥achu: Clanek 6.1.1. SoutéZ bez zvlastniho dohledu nad hradi, eventualnd
s automatizovanym dohledem herniho prosttedi bez dohledu rozhod¢iho.

VCS: Clanek 13. Video-konferenéni systém.

Virtudlni 3achové hodiny: Clanek 4. Ukazuji &as na partii zbyvajici kazdému z hradd,
vygenerovany hernim prostfedim a znazoriiovany na obrazovce pocitace kazdého hrace nebo
na displeji partie.

Virtuslni $achovnice: Clanek 3. Odkazuje na znazornéni Sachovnice a kamentl vygenerované
hernim prostfedim na hracové obrazovce a uzpisobené hraCem pouzivajicim software herniho
prostiedi.

Vysetrujici osoba (IP): Priloha I, H.3. Odkazuje na ¢lena Komise FIDE pro fair play s pravomoci
vySetiovat ptipad, ve kterém mélo dojit k podvadéni.



