Kasparov vs. Deep Blue: Ani kapka potu

KATERINA MAZDROVA

inisérie Netflixu Dyimsky gambit o zizrainé Sa-
chistce ukazuje scény, kdy jsou souboje provi-
zeny obrovskym zdjmem vefejnosti, at se konaji
ve Spolcnuh stitech nebo v Sovétském svazu. V tom seriil
neni daleko od pravdy — skuteéné byvaly doby, kdy se pfi vr-
cholovyich partiich téméf zastavil svét. de v roce 1972 }1{1—
razil americky Sachista Bobby Fischer sovétského soupefe
Borise hp,nskchu, zipas s]edtwal} v televizi miliony divika,
Pred ij&tﬁdeu i lety oviem napéei h'lpul'zirnfhu svéta vystfi-
dala jind délici &dra: podobné obfi zdjem vyvolala série, kdy
se proti sobé pnihwh clovek a uméld mrf,'ljf_,r:me
O Sesti sachovyich partiich hranyich ve Filadelfii psal i Re-
speke v Elinku Tvofivost jesté vitdéei nad monstrem. Zistup-
cem tvofivosti byla svétovi $picka, rusky velmistr Gamri Kaspa-
rov, onim ,monstrem” pak kup-r.rpm_ltm. IBM zvany Deep
Blue.,V krilovské he miize vzniknout astronomické mnoé-
stvi riiznych postaven. £ této sokujici skuteénosti plyne, Ze
i seberychlejii komputer je s to propoditat jen nepatrmy zlo-
mek myslitelnych variant, Sestavit takovou databizi, kterd by
obsahovala "."HLLI'II!'I.\" pozice a jejich fefeni, je dokonce princi-
pidlné nemoiné, “ gaznélo v textu. Piesto stroj v ivodni partii
nejsilnéjsiho svétového sachistu porazil. Schopnosti poditade
s vloZzenymi didaji o hrich mistri ze viech nr_jw.":rn-m'ru néjsich
turnajti 2{3 stoleti tak nenechaly f_hi.ﬁ.{nvm ani hlavniho ko-
mentitora klini, amerického velmistra Yassera Seirawana,

ktery byl ohromen ,hloubkou analyz a rychlosti propodétu®,
wNavic z néj nespadla ani kapka potu,” glosoval zdpas.

Prvni partii odehrili soupeti 10. tinora 1996, posledni Ses-
tou pak 17. tinora. Kasparov tvodni prohru vysvétloval tak, Ze
jej udivil tah poéitace bez zjevné vyhody, tedy znacné ,lidsky™
ikon. To jej tak vyvedlo z miry, 2e pr{:lmﬂ V dalsi partii pak
zvitézil, ndsledovaly dvé remizy — a obé posledni partie pa-
tiily opét Kasparovovi. Koneéné skore vyznélo v jeho pro-
spéch 4:2, pfesto Dccp Blue pr{}k:’rr,al rostouct silu vypocemi
techniky. Jen o rok pezdéji ho ostamé nahradil stroj schopny
zpracovat dvakrit tolik taha. Kasparov si zdpas zopakoval
a tentokrdt prohril 2,5:3,5. V souvislosti s drubou prohra-
nou partii obvinil IBM z podwvidéni: hra pocitade pry byla
tak kreativni, Ze do ni musel zasihnout ¢lovék.

Od té doby byla lidski inteligence poméfovina proti
stle duknn.thsmu softwariim i v dalsich hrich povazo-
vanvch za lidskou doménu, Program AlphaGo zalozeny
na principu uéeni pnra;:il [.'-fcd pét lr:t}' v pfimi‘m prenosu
svétového fampiona v go 1 Se-tola, Prastard hra md pfitom
nevyéislitelné vice variant nez sachy a uméli inteligence
musela prokdzat, Ze ma cosi jako intuici. A od té doby za-
caly silit otizky, jaké to bude, kdyz budou dva pocitace bo-
jovat proti sobé — a jak napinavé bude je sledovar. @
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