Klasifika¢ni ¥4d Sachového svazu Ceské republiky

1 VSeobecna ustanoveni

1.1 Klasifikaéni fad uréuje pravidla pro stanoveni vykonnostni urovné &lenti SSCR.
1.2 Pouzité ndzvoslovi, zkratky a symboly

hra¢ ucastnik respektive ucastnice soutéze

SSCR Sachovy svaz Ceské republiky

D(P) korekce OK hodnoceného hrac¢e podle jeho procentualniho vysledku v hodnocenych partiich
ES Ekonomicka smérnice SSCR

FIDE Mezinarodni $achova federace (Fédération Internationale des Echecs)

FRL listina hract s osobnimi koeficienty FIDE (FIDE Rating List)

H ocekavany procentualni vysledek hrace s vyssim osobnim koeficientem nez Rc
K koeficient rozvoje hrace

L ocekavany procentudlni vysledek hrace s niz§im osobnim koeficientem nez Rc
LOK listina osobnich koeficienttt SSCR

N pocet vSech soupetti hrace v hodnoceném obdobi

OK osobni koeficient

P procentudlni vysledek hract v hodnocenych partiich

Rc pramérny osobni koeficient vS§ech soupeit v hodnocenych partiich

RO osobni koeficient hrace pfed vypoctem

Rp OK hrace podle jeho procentualniho vysledku v hodnocenych partiich

Rn osobni koeficient hrace po vypoctu v hodnoceném obdobi

SF seznam federaci, jejichZ narodni OK lze zapocditat do LOK

TTP tabulka technickych podminek

VT vykonnostni tfida

W skute¢ny pocet bodl ziskanych v hodnoceném obdobi

We predpokladany pocet bodii v hodnoceném obdobi

1.3 Klasifika¢ni podminky a pozadavky jsou obecné stejné pro muze, Zeny a vSechny vékové kategorie, pokud neni
timto fadem stanovena odli$na Gprava. Zeny mohou plnit klasifikaéni podminky i v soutézich muzi, mladsi vékové
kategorie v soutézich starSich vékovych kategorii.

1.4 Znamym OK hrace se rozumi:

a) koeficient uvedeny na aktualni FRL

b) koeficient uvedeny na aktualni LOK

c) koeficient uvedeny na aktualni listin€ OK narodni $achové federace uvedené v SF, pokud ma hodnotu alesponi
1001.

2 Vykonnostni tridy

2.1 Hraci se zafazuji podle své vykonnosti do téchto kategorii:

a) Mezinarodni tituly (velmistr [GM], mezinarodni mistr [IM], mistr FIDE [FM], kandidat mistra [CM], velmis-
tryné [WGM], mezinarodni mistryné [WIM], mistryné FIDE [WFM], kandidatka mistryné [WCM], ptipadné
dalsi tituly udélované FIDE).

b) Vykonnostni tiidy SSCR:
mistr—mistryné — M;
kandidat mistra—kandidatka mistryné — KM;

. VT;
1. VT;
. VT,
V. VT.

2.2 Pravidla a podminky pro ziskani mezinarodnich tituli uréuje FIDE (viz Handbook FIDE B.01).

2.3 Pro VT SSCR plati zasada, ze III. a IV. VT dle TTP udéluji a do databaze SSCR hlasi $achové oddily, rozhodéi
nebo potadatel soutéze, Il. VT a vyssi dle OK udéluje SSCR, viechny VT eviduje SSCR. V détskych soutézich
naborového typu lze udélovat III. a IV. VT pro neregistrované ¢leny SSCR (takto ziskané VT eviduje SSCR v
databézi az po provedené registraci ¢lena v SSCR).

2.4 Podminky pro zafazeni hrace do systému VT SSCR.

2.4.1 Pro zatazeni do VT ,,mistr—mistryné“ musi hra¢ splnit jednu z téchto nasledujicich podminek:

- mit na aktualni FRL nebo LOK OK v praktickém Sachu nejméné 2300 pro muze nebo 2100 pro Zeny;
- u muzi splnit jednu normu pro ziskani titulu mezinarodni velmistra nebo mezinarodni mistra;
- u Zen splnit jednu normu pro ziskani titulu mezinarodni velmistryn¢ nebo mezinarodni mistryn¢.

1/5



Klasifika¢ni #ad Sachového svazu Ceské republiky

13

2.4.2 Pro zafazeni do VT ,kandidat mistra—kandidatka mistryné
2100 (zeny 1950).
2.4.3 Pro zarazeni do I. VT musi mit hra¢ OK v praktickém Sachu nejméné 1900 (zeny 1800).
2.4.4 Pro zatazeni do II. VT musi mit hra¢ OK v praktickém Sachu nejméné 1550.
245 Pro zarazeni do III. VT musi hrac splnit jednu z téchto dvou podminek:
- mit OK v praktickém nebo rapid Sachu nejméné 1250;
- splnit klasifika¢ni normu podle TTP.
2.4.6 Pro zafazeni do IV. VT musi hra¢ splnit jednu z téchto dvou podminek:
- mit OK v praktickém nebo rapid Sachu nejméné 1100;
- splnit klasifika¢ni normu podle TTP.

musi mit hra¢ OK v praktickém Sachu nejméné

2.5 Ziskani viech VT je platné po zaevidovani této skutecnosti v databazi SSCR.

2.6 Minimalni pocet partii, které musi hra¢ pro splnéni klasifikacni normy odehrat, je nasledujici:
- 7 partii pro splnéni normy III. VT,
- 5 partii pro splnéni normy IV. VT.

2.7 Pfi plnéni norem pro ziskani II1. a IV. VT musi byt tempo hry (tj. ¢as na rozmyslenou) vice nez 10 minut na partii
pro kazdého hrace.

2.8 Vypocet potfebného poctu bodi pro ziskani Ill. a IV. VT.
2.8.1 Zjisti se vykonnostni koeficienty daného hrace a jeho soupeit. Postupuje se podle nésledujicich zasad:
a) zahrani¢nim ucastnikiim se zapocita OK uvedeny na FRL, piipadné narodni OK, pokud jsou ¢leny federace
uvedené v SF.
b) wcastnikim soutéZe, kteti maji OK uvedeny na LOK, se zapocéte tento jejich osobni koeficient
€) hracum, ktefi dosud nemaji OK podle pismene a) nebo b), se piidéli vykonnostni koeficient podle jejich VT
takto:
hraci s III. VT a vyssi — 1250
hraci se IV. VT — 1100
hraci bez VT — 1000
2.8.2 Urci se primérny koeficient. Primérny koeficient se vypocte sectenim vSech vykonnostnich koeficientd soupetii
a vykonnostniho koeficientu hrace. Takto dosazeny soucet se déli poétem koeficientll. Vysledek se matematicky
zaokrouhli na celé ¢islo.
2.8.3 Hra¢ ma pravo do vypoctu nezahrnout vlastni koeficient (je-li to pro n&j vyhodné), pfipadné i koeficienty sou-
pefi, s nimiz vyhral (véetné nezapocteni bodového zisku).
2.8.4 Kontumacni vysledky se do vypocétu nezahrnuji. Byla-li partie fadné sehrana a nasledné v ni byl vyhlasen kon-
tumacni vysledek, zistava pro klasifika¢ni Gcely v platnosti vysledek dosazeny v partii.
2.8.5 V TTP se vyhleda ptislusna klasifika¢ni norma uvedena v procentech, jeZ odpovida pramérnému koeficientu a
pozadované VT. Zjistény procentualni pozadavek se prepocitd podle poctu partii na bodovy vysledek a zao-
krouhli na nejblizsi vyssi ptlbod nebo cely bod, napt. 6,01 na 6,5 bodu nebo 4,51 na 5 bodt apod.

2.9 Tabulka technickych podminek. Klasifika¢ni norma (v %)

Primérny koeficient pro ziskani III. VT pro ziskani IV. VT
1500 a vyse 30 24
1450-1499 30 24
1400-1449 36 24
1350-1399 43 24
1300-1349 50 24
1250-1299 57 30
1200-1249 64 36
1150-1199 70 43
1100-1149 76 50
1050-1099 55
1000-1049 60

2.10 Splnéni III. a IV. VT schvali a do databaze SSCR nahlési klasifikator oddilu, jeho je hra¢ ¢lenem, rozhodéi nebo
poradatel soutéze. Splnéni II. VT a vyssi po zisku piislusného OK u doty¢ného hrace zaeviduje do své databaze
SSCR.

3 Listina osobnich koeficientu

3.1 Klasifika¢ni systém osobnich koeficientl pro prakticky a rapid Sach je vytvoren s prihlédnutim k zasadam, které
byly publikovany FIDE a doporuéeny pro aplikaci v narodnich federacich, a je rozvijen pro potteby tréninkového
a klasifika¢niho procesu. Systém osobnich koeficienti hodnoti vykonnost hra¢t na zakladé exaktni analyzy dosa-
zenych vykont ve sledovaném obdobi. LOK je seznamem ¢lentt SSCR s platnym OK, ktery je vydavan zvlast’ pro
prakticky Sach a zvlast’ pro rapid Sach. Jsou na ni zatazeni hraci, jejichz vykonnost dosédhne alespoii 1001 bodi.
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3.2

3.3

3.4
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3.6
3.7

3.8

3.9

LOK je vydavana v podob& jmenného seznamu ¢lenti SSCR tiikrat roéné pro prakticky $ach a Sestkrat roéné pro
rapid 8ach. U kazdého hrage je uvedeno evidenéni ¢islo LOK, piijmeni a jméno, rok narozeni a hodnota OK (za-
okrouhlend na celé ¢islo). Ptilohou LOK je seznam vsech soutézi, jejichz vysledky byly pro vypocet osobnich
koeficient v daném obdobi pouzity a seznam vSech podrobnych zapoétt hraca v jednotlivych soutézich zahrnu-
tych do vypoctu.
Do LOK budou zapoéteny pouze ty soutéze konané na tizemi Ceské republiky, které jsou hrany podle aktualné
platného znéni Pravidel $achu FIDE nebo Vv tpravé dle Ptilohy pravidel sachu SSCR pro rapid a bleskovy ach.
Soutéze zapocitavané na LOK musi fidit rozhod¢i s aktudlné platnou tfidou rozhod¢iho, soutéze zapocitavané na
FRL musi fidit rozhod¢i s aktudlné platnou tfidou rozhodc¢iho a licenci FIDE.
Tempo pro zapocet na LOK je:

a) v praktickém $achu minimalné 1 hodina na partii pro kazdého hrace

b) v rapid sachu dle Pravidel $achu FIDE pro rapid Sach
U pfidavacich temp se vychazi z 60tahové délky partie. Pro zapocet soutéze v praktickém Sachu musi byt splnény
podminky ES, zapocet soutéze na LOK pro rapid Sach je bezplatny.
Terminy vydani LOK pro prakticky Sach jsou 1. 2., 1. 6. a 1. 10. Terminy pro vydani LOK pro rapid Sach jsou
1.1,1.3,1.5,1.7,1.9.al. 11. Uzavérka zpracovani podkladt je 5 dni pied vySe stanovenymi terminy vydani.
Soutéze koncici tésn€ (min. 3 dny) pfed vydavanim LOK musi byt v pozadovaném tvaru dodany nejpozdéji do 24
hodin po ukonceni soutéze zpracovateli LOK. Podklady ze soutézi obdrzené po této lhiteé budou do zpracovani
zahrnuty pouze v pripadé, Ze neohrozi termin vydani LOK.

Podklady pro zapocet na LOK musi byt odeslany zpracovateli LOK se v§emi nélezitostmi vyzadovanymi pfislus-
nou instrukci SSCR. U soutézi jednotlivcl odesila podklady pofadatel do 7 dnti po skonceni soutéze. U soutézi
druzstev odesila podklady vedouci soutéze do 7 dnil po obdrzeni zavérecnych vysledkd. V pfipadé pozdéjsiho
zaslani uplatni SSCR vuci poradateli soutéze sankci stanovenou ES. Pokud by prodleni v zaslani podklada zptiso-
bilo, Ze by soutéZ nemohla byt v daném aktualnim terminu vydani LOK zapoc¢tena, nebude v takovém ptipadé
soutéz do LOK zapocétena viibec, ve vyjimecnych piipadech miize byt zapoétena do nejblize nasledujici LOK.
Hrac je poprvé zatfazen na LOK po dosazeni alesponi 11 zapocitatelnych partii (s vyjimkou viz ¢lanek 3.7).

V piipadé rapid Sachu se jako startovni OK hrace povazuje koeficient uvedeny na rapid FRL, pokud ho hra¢ nema,
tak koeficient uvedeny na LOK pro prakticky Sach.

Pro zapodet na LOK se zapo¢itava OK soupett-¢lentt SSCR z LOK a OK soupefii-zahrani¢nich hraca z FRL,
pfipadné z narodni listiny OK uvedené v SF, pokud ma OK hodnotu alespont 1001. Pro zapocet na FRL se zapo-
¢itava OK vyhradné z FRL.

Tabulky a vzorce pro vypocty:
Tabulka I: Rozdil koeficienti

3 D(P) P D(P) P D(P) P D(P) P D(P)
100 +766 80  +240 60 +72 40 72 20 -240
99 +677 79 +230 59 +65 39 -80 19 -251
98 +589 78 4220 58 +57 38 -87 18 -262
97 +538 77 4211 57 +50 37 -95 17 -273
96 +501 76 +202 56 +43 36 -102 16 -284
95  +470 75  +193 55 +36 35 -110 15 -296
94  +444 74 +184 54 +29 34 -117 14 -309
93 +422 73 +175 53 +21 33 -125 13 -322
92 +401 72 +166 52 +14 32 -133 12 -336
91  +383 71 +158 51 +7 31 -141 11 -351
90  +368 70 +149 50 0 30 -149 10 -366
89  +351 69  +141 49 7 29 -158 9 -383
88 +336 68  +133 48 -14 28 -166 8 -401
87  +322 67  +125 47 21 27 -175 7 -422
86 +309 66 +117 46 -29 26 -184 6 -444
85  +296 65  +110 45 -36 25 -193 5 -470
84  +284 64  +102 44 -43 24 -202 4 -501
83  +273 63 +95 43 -50 23 211 3 -538
82  +262 62 +87 42 57 22 -220 2 -589
81  +251 61 +80 4 65 21 -230 1 677
0 -766
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Tabulka Il: Pravdépodobny vysledek

Rozdil H L Rozdil H L Rozdil H L
0-3 50 50 122-129 67 33 279-290 84 16
4-10 51 49 130-137 68 32 291-302 85 15

11-17 52 48 138-145 69 31 303-315 86 14
18-25 53 47 146-153 70 30 316-328 87 13
26-32 54 46 154-162 71 29 329-344 88 12
33-39 55 45 163-170 72 28 345-357 89 11
40-46 56 44 171-179 73 27 358-374 90 10
47-53 57 43 180-188 74 26 375-391 91 9
54-61 58 42 189-197 75 25 392-411 92 8
6268 59 41 198-206 76 24 412-432 93 7
69-76 60 40 207-215 77 23 433-456 94 6
77-83 61 39 216-225 78 22 457-484 95 5
84-91 62 38 226-235 79 21 485-517 96 4
92-98 63 37 236-245 80 20 518-559 97 3
99-106 64 36 246-256 81 19 560-619 98 2
107-113 65 35 257-267 82 18 620-735 99 1
114-121 66 34 268-278 83 17 > 735 100 0
Rp = Rc + D(P) @
Ocekavany bodovy zisk:
We =H *(N) /100 nebo We =L * (N) / 100 2
Vypocet nového koeficientu pro hrace se znamym OK:
Rn=R0 + K * (W - We) ©)

3.10 Vyhodnoceni podkladt ze zapocitatelnych soutézi.

3.10.1 Ze vsech soutézi se hraci zapocitavaji pouze partie proti Gcastnikiim se znamym OK v dob¢ zahajeni ptislusné
soutéze.

3.10.2 Ze vsech soutézi se zapoéte hraci soucet znamych OK v dobé zahajeni prislusné soutéze vSech soupett spolu s
poctem ziskanych bodi a s poctem odehranych partii.

3.10.3 Kontumacni vysledky se do vypoctu nezahrnuji. Byla-li partie fadné sehrana a nasledné v ni byl vyhlasen kon-
tumacni vysledek, zlstava pro klasifikacni Gcely v platnosti vysledek dosazeny v partii.

3.10.4 Do LOK mohou byt zapocteny pouze partie, ve kterych oba hraci provedli nejméné 1 tah.

3.11 Vypocet OK pro LOK. Po uzavieni hodnoceného obdobi provede zpracovatel LOK:
a) vypocet prvniho OK pro hrade, ktefi splnili podminku dostate¢ného poétu zapoéitatelnych partii:
- vypocte se Rc jako soucet OK vsech soupeiti déleny celkovym pocétem partii;
- bodovy zisk se pfepocita na procentudlni a podle tabulky I se pfevede na rozdil koeficientd;
- dosazenim do vzorce (1) se vypocte OK;
b) vypocet nového OK pro hrage se znamym OK:
- pokud je pocet partii v hodnoceném obdobi vétsi nez 26, provede se vypocet dle pism. a);
- pokud je pocet partii v hodnoceném obdobi mensi nez 27, provede se vypocet takto:
1) zrozdilu mezi OK hrace a primérnym koeficientem jeho soupett se z tabulky II. ur¢i H nebo L (podle
znaménka rozdilu);
2) dosazenim do vzorce (2) se uréi We;
3) dosazenim W, We a K do vzorce (3) se vypoéte novy osobni koeficient Rn.
Vypocet nového OK probiha vzdy vzhledem k aktudlnimu OK uvedenému v LOK v okamziku vypoctu.

3.12 Koeficienty rozvoje.

3.12.1 Pro hrace s OK vyssim nez 2399 je pouzivan koeficient rozvoje K = 10.

3.12.2 Pro hrace s OK niz$im nez 2400 je pouzivan koeficient rozvoje K = 15.

3.12.3 Pro hrace mladsiho 20 let s OK niz$im nez 2200 je pouzivan koeficient rozvoje K = 25.

3.13 Doplijici opatieni.

3.13.1 Pro hrace mladsiho 18 let je pouzivan pro vypocet jeho nového OK vzorec (1), pokud je pocet nové zapocitanych

3.13.2 Pro hrace mladsiho 14 let je pouzivan pro vypocet jeho nového klasického OK vzorec (1), pokud je pocet nové
zapocitanych partii 11 a vice a jeho OK je nizsi jak 1900, pro vypocet rapidového OK je pouzivan vzorec (1),

3.13.3 Pokud OK hrace po provedeni vypoétu dle ¢lanku 3.11 dosahne hodnoty 1000 a méné, je hra¢ z LOK vyfazen.
Dale se postupuje obdobné dle ¢lanku 3.6.
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3.13.4 Pokud ma soupef hrac¢e OK niz$i o vice nez 400 bodd, je pro ucely vypoctu hraci zapocitan soupettiv OK tak,
aby rozdil obou koeficienti byl pravé 400 boda. Pro vypocet rozdilu 400 boda se pouziva aktualni OK hrace
uvedené v LOK v okamziku vypoctu a OK soupefe platné v dob¢€ zahajeni pfislusné soutéze.

3.14 Hradi, kteti nejsou &leny SSCR nebo jsou vyfazenymi &leny SSCR déle nez 10 let, se z LOK pro prakticky i LOK
pro rapid Sach vymazou.

4 Prechodna a zavérecna ustanoveni

4.1 Podle stavajicich pravidel vyjde naposledy LOK pro rapid Sach 1. 5. 2020 a LOK pro prakticky Sach 5. 5. 2020.
Podle novych pravidel vyjde poprvé LOK pro rapid $ach 1. 7. 2020 a LOK pro prakticky $ach 1. 10. 2020.

4.2 Timto Klasifikaénim fadem se zrusuje a nahrazuje ,,Klasifika¢ni fad“ ze dne 9. 9. 2014.

4.3 Tento Klasifika¢ni fad SSCR byl schvalen VV SSCR dne 30. 3. 2020 a nabyva t¢innosti dne 30. 4. 2020.

Martin Petr.
predseda SSCR
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