Kryti kamene
Zajisténi jednoho kamene druhym nazyvame kryti

(viz nasleduijici diagram).

e N w

o

A B C D E F 6 H_

@ N @

T

7. lekce: Rosada a dalsi dulezité pojmy
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Bily na tahu mé& moznost provést kryti véze b5
dvéma zpulsoby, bud druhou vézi 1.Vab1 nebo
péscem 1.a4.

Vyména
Stfidavé brani stejného materialu nazyvame
vyménou - pfiklady viz nasledujici diagramy:
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1.Vxd8 Kxd8
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1.2

1.Sxc8 Kxc8
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1.gxh6 gxh6
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1.2
1.Jxh3 Kxh3

Vazba
Jestlize je néktery kdmen napaden tak, Ze mozZnost

jeho pohybu je omezena, ozna€ujeme to jako vazbu.

a) Absolutni vazba
- napadeny kamen nemUze tahnout ani se
osvobodit (viz nasledujici diagram)
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Cerny na tahu nemize jezdcem ustoupit z diivodu
poruseni pravidel (kral by byl v $achu), bily na tahu
této skute€nosti rychle vyuzije: 1.Kc5 a ziska jezdce.

b) Relativni vazba

- vazany kamen mUze sice tdhnout, ale obvykle je
to spojeno s uréitou nevyhodou (viz dva nasledujici
diagramy)
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Dama sice mUlize hrat, ale pouze po sloupci g, coz vzdy
vede k jeji ztraté.

\Y, .|c.>.o-zici tohoto diagramu strelec d6 mize sice podle
pravidel hrat kamkoli, vzdy je to vSak spojeno se
ztratou damy.

Rosada

Ros$ada (téz rochada) je spole€ny tah kralem a véze,
ktery ma kazdy ze soupeil pravo udélat jen jednou v
partii. Smysl ro8ady spociva v tom, ze se kral
nachazejici se ve stfedu $achovnice v pdvodnim
postaveni "odklizi" na bezpe¢né misto a véz na druhé
strané vstupuje do hry. Zlstane-li naopak kral
uprostfed, ¢asto pfekazi vlastnim figuram.

Maléa (nebo kratkd) rodada se déla tak, Ze se kral
pfemisti o dvé pole na kralovské kiidlo a véZ se umisti
vedle ného na opac¢nou stranu.

Pri velké (dlouhé) ro$adeé jde kral o dvé pole na
damskeé kridlo a véz se opét prfemisti vedle ného na
opacnou stranu.

Ro8ada neni moZn4 v té&chto pfipadech:




1. Krél nebo vé&ze jiz opustily zakladni postaveni
(nezélezi na tom, Ze se tfeba v dal§im pribéhu na
zéakladni postaveni vratily).

2. Mezi krdlem a vé&zZi stoji vlastni nebo protivnikova
figura.

3. Kral je v S8achu

4. Krél by se po provedeni ro8ady dostal do 8achu.

5. PFi ro8adé by musel kral pfejit pfes ohrozené pole.
U véze bod 5 neplati a roSada je mozna, i kdyz je véz
napadena, respektive pfechazi pfes ohrozené pole.
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postaveni po malé ro$adeé bilého a velké rosadé
&erného

Cvigeni:

1.Pfiklady nemoznosti ro§ady - pro¢?

A B C D E F G H
Reseni: Bily nem(ize udélat ani malou ani velkou
ro$adu, nebot jeho kral stoji v $achu. Cerny nemiize
délat malou ro8adu, protoze mezi kralem a vézi stoji
jezdec, a nemlze udélat ani velkou, nebot mezi krale a
vézi stoji souperllv strelec.
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Reseni: Bily nemUze udélat malou ro$adu, protoze by
kral vstupoval na ohroZené pole, nem(ize délat velkou
ro$adu, protoze by pfechazel pres §achované pole.
Cerny nemUze dé&lat ani jednu ro$adu, nebot jeho kral
nestoji v zakladnim postaveni, tudiZ musel jiz hrat.

2. Jakou byste udélali ro8adu:



a) bily na tahu

b) €erny na

Reseni:

a) malou nebo velkou
b) Zadnou

Domaci tkol:
1. Urcete, ve kterych pozicich nemUze bily délat
ro$adu a pro¢:

bily Cerny
a) Kel, Vhl Vd8
b) Kel, Vh1 Vf8
c) Kel, Vhl Vf8, Pf5
d) Kel, Vhl Sb4
e) Kel, Vh1, Pd2 |Sb4
f) Kel, Vhl Jg4
g) Kel, Vhl Jg3
h) Kel, Val Scl
i) Kel, Val Vb8
j) Kel, Val Pe2

Reseni:  Bily nemUze provadét rodadu v pfipadech b, d, g, h, j.



