37. lekce: Jak studovat zahajeni 1

Zavérecné lekce Zakladniho Sachového vycviku
zacateénikl jsou vénovany otdzkam zahajeni $achové
partie. Navazuji na Uvodni témata a jejich cil Ize
vymezit takto:

a) zopakovat zakladni zasady otevreni partie;

b) poskytnout zevrubny pfehled zahajent;

c) naucit zaky zakladlm studia zahajeni.

ro hlavnich zasad spravného zahajeni
1. Snazme se o rychly vyvin figur na vhodné a dilezité
pozice a snazme se pokud mozno o pfekazeni
podobné snahy soupefe. Z figur nejprve vyvijime
jezdce a strelce.
"Zasada ¢.1 Vyvin predev§im"
2. Bojujme o ovladnuti stfedu, to je poli d4,d5,e4,e5 a
to tak, Ze ho bud obsadime pésci, nebo tak, ze na
stfed vyvineme tlak figurami.
"Zasada ¢.2 Kdo ovlada stied, ovlada celou
Sachovnici"
3. Uvedme v&as do bezpeci svého krale pomoci
ro8ady. Nedélejme v8ak rosadu do postaveni, proti
kterému by soupef mohl podniknout rychly utok pésci.
"Zasada ¢.3 Bezpecnost krale"
4. Délejme co nejmensi pocet tahl pésci, vyhybejme
se vytvéareni trvalych pé&3covych slabin ve vlastni pozici
a pokusme se je naopak vytvofit u soupefe. Nedélejme
zbyte€né tahy krajnimi pésci.
"Zasada ¢.4. Netahat jenom pésci”
5. Vyhybejme se opakovanému tahani jednim
kamenem.
"Zasada ¢.5 VSechny kameny si chtéji zahrat"
6. Nenechme se unést pfed¢asnymi utoky pred
ukoné&enim vlastniho vyvinu, a to i tehdy, kdyby tyto
utoky mohly vést k pochybné materidlové vyhodé.
Damu uvadéjme do hry teprve po vyvinu ostatnich
figur, se kterymi ma spolupracovat. Jinak bude
napadana nepfatelskymi figurami a pésci.
"Zasada ¢€.6 Dobie vazit utoky pred dokonéenim
vyvinu"

Jaké jsou ukoly jednotlivych kament v zahajeni :
a) stfedovy pésci d,e - nastupuiji jako jedni z prvnich a
snazi se o obsazeni stfedovych poli e4,d4,e5,d5.

b) pé&sci na sloupcich c,f - mohou podporovat pésce
d,e v boji o stfed nebo se stavaji ochranci kralovského
ukrytu.

c) ostatni pésci - v zahajeni zUstavaji spise vzadu, tvori
ochranu krale, pfipadné pésci b,g uvolfiuji drahu pro
"boéni" vyvin strelce.

d) jezdci - spolu se stfelci patfi k figuram, které
zasahuji do boje nejdfive (po obsazeni stfedu pé&sci),
snazime se vzhledem k jejich malé pohyblivosti vZdy o
jejich vyvin tak, aby byli co nejbliZe stfedu, nejlépe je
umistit na pole f3,c3 (f6,c6). Pak se snazime najit pro
né takové pole, ze kterych by nebyli hned vyhnani
pésci.

e) stfelci - spolu s jezdci zasahuji do boje nejdfive,
obsazuji dulezité uhlopfi¢ky (diagonaly), pfipadné se

vyviji "bo¢né" na pole b2 &i g2, ke svému pusobeni
potfebuji vzdy oteviené uhlopficky.

f) véze - v zahajeni zasahuji do boje pozdé&ji, nebot
obsazuji otevfené sloupce, které se oteviraji pozdéji,
mohou otevieni sloupcli pomahat.

g) dama - zasahuje v zahajeni pokud mozno posledni,
nebot jeji pfed€asny vyvin by mohly vyuzit soupefovy
kameny k utoku na ni.

h) kral - protoZe je to nejdllezitéjsi figura, kterou
mame, musi byt v zahajeni, kdy soupefova armada je
v plném stavu, jak v bavince

Domaéci ukol:
Zopakujte si hlavni zasady v zah3jeni.



