36. lekce: Strategie — volné sloupce a sedma (druha)
rada

Volny sloupec je prvek strategie s trvalej$i plsobnosti.
Volny sloupec, resp. jeho vytvofeni, je jednim z prvnich
ukolll ve stiedni hi'e, nebot umoziiuje aktivni hru
vézim.

Volny sloupec otevirame jen tehdy, kdyz mame nadéji
jej ovladnout a vyuzit. Nejlépe slouzi volny sloupec
vniku véZi na sedmou (druhou) fadu, kde napadaji
soupefovy pé3ce nebo vytvareji hrozby nepiatelskému
krali.

Vznik volného sloupce

V zahajeni - vznika bézné, napf.

1.d4 d5 2.c4 c6 3.cxd5 cxd5

1.e4 e6 2.d4 d5 3.exd5 exd5

1.e4 5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 ab 4.Sxc6 dxcb 5.d4 exd4
6.Dxd4

Ve stfedni hfe - vznika volny sloupec:

a) vyménou péscl

b) kombina&nim obratem

Otevreni a vyuziti volného sloupce kombinaci ukazuji
nasledujici miniaturni partie:

Réti - Tartakower, Videri 1910

1.e4 c6 2.d4 d5 3.Jc3 dxe4 4.Jxed Jf6 5.Dd3 e5?
6.dxe5 Da5+ 7.Sd2 Dxe5 8.0-0-O Jxe4
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9.Dd8+!! Kxd8 10.Sg5++ 1-0

Obdobnym pfikladem vyuziti volného sloupce je
nasledujici partie

Vukovi€ - N.N., simultanka 1926

1.e4 e5 2.Jf3 Jcb 3.Sbh5 Jf6 4.d4 exd4 5.e5 Je4 6.5f4
5 7.Sxc6 dxc6 8.Dxd4 Dd5 9.Jc3 Da5 10.Vd1 Se7
11.8d2 Db6 12.Je2 Sc5
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13.Dd8+!! Kxd8 14.Sg5+ Ke8 15.Vd8+ Kf7 16.e6+
Kxe6 17.Jf4+ Kf7 18.Je5#

Nasledujici diagram je pfiklad jednoduchého vyuziti
volného sloupce.
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A B C D E F

zé H 1.2
1.Vh7+ Vxh7 [1...Kf8 2.Vxh8 De7 3.Vxg8+ Kxg8
4.Vh8+ Kf7 5.Dh7#] 2.Vxh7+ Kf8 3.Dh6+ Ke8 4.Dh5+
Kf8 5.Df7# (Stockmann,H - Henneberger,S, Muenster,
1994) 1-0

Nasledujici diagram ukazuje otevieni, ovladnuti a
vyuziti volného sloupce.
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Tahem 1.Da1 hrozi bily vzetim p&sce na b6. Cerny
musi bud vzit sam na a5, po ¢emz ale padne i péSec
a7, nebo ustoupit ze sloupce a. Zvolil druhou moznost,
zahral 1...Vb8 a nasledovalo 2.axb6 axb6 3.Va7+ Kh8.
Nyni bily ovliadne i sedmou fadu k utoku na €erného
krale 4.Vc7 Va8 5.V2a7 Vxa7 6.Dxa7 Vb8 7.Vh7+ Kg8
8.Vh6 De8 9.Dh7+ Kf8 10.Vxg6+ +-

Ovladnuti sedmé (druhé) fad

Vyplyne €asto z ovladnuti volného sloupce. Na sedmé
fadé se zvySuje ucinnost téZkych figur.

Priklad:
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A B € D E_F G H_ |,
1.Vxg7+ Kh8 2.Vxf7+ Kg8 3.Vg7+ Kh8 4.Vxd7+ Kg8
5.Vg7+ Kh8 6.Va7+ Kg8 7.Vxa8 +-

Velmi u€innou zbrani je vyuziti 7. Fady obsazenim obou
vézi; takovym piikladem je nasledujici pfiklad:
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E H 1.2
1.Vxg7+ Kh8 2.Vxh7+ Kg8 3.Vag7+ Kf8 4.f6! a Cerny

nezabrani matu 5.Vh8 1-0 (Winawer,S - Sellman,A,
London, 1883)

1.Da7! Da5 (1...Dxa7 2.Vxd8 Vxd8 3.Vxd8 mat)
2.Dxa6 Dc7 3.Da7 +-



1.?
1.Vh7+ Kg8 2.Vfg7+ Kf8 3.Vxd7 Kg8 (3...a1D 4.Vh8
mat) 4.Vdg7+ Kf8 5.Vxc7 Kg8 6.Vcg7+ Kf8 7.Vxb7
Kg8 8.Vbg7+ Kf8 9.Vxa7 Kg8 10.Vxa8+ Kxh7
11.Vxa2 1-0

Domaci ukol:

B: Kc2, Db6, Va1, Vf7, Sc4, Sg1, Pa5, b2, c3, d3, e4,
g3

C: Ka8, Dd6, Vd8, Vg8, Sb8, Jh3, Pa7, b7, c6, e5, g7,
hé

Jak bily vyhraje po 1...axb6?

Reseni: 1...axb6 2.axb6+ Sa7 3.Vxa7+ Kb8 4.Vixb7+
Kc8 5.Sab +-



