34. lekce: Koncovky nestejnobarevnych strelcu

Vyjimec€nost téchto koncovek spociva v tom, ze ani
prevaha dvou, mnohdy dokonce tii péscl nestaci k
vyhre. Napfiklad v nasleduijici pozici:
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udrzi bily jednoduse nerozhodny vysledek. Strelec se
bude pohybovat po diagonale e1-h4 a ¢erny nemize
vyhodu dvou péscl nijak vyuzit.

Remizu udrzi bily i v nasledujici pozici:
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Cerny nemé zadnou moznost, jak vynutit postup
nékterého ze svych péscl. Kral bilého ve spolupraci se
svym stielcem nedovoli soupefovu krali pfibliZit se k
pésclm a stielec ¢erného pfipadnému postupu
nékterého z péscll pres ¢erna pole uz nepomiize
vibec.
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Proto je unik do koncovek nestejnobarevnych stielctl
vitany motiv v obrané a pfi zachrané obtiznych
postaveni.

Koncovka strelce a pé&Sce proti strelci je vzdy
remizova, kontroluje-li stfelec slabsi strany pole
promény nebo postupu pésce.

Koncovka strelce a dvou péscu proti strelci je ¢asto
remizova, av$ak v fadé pfipadl siln&j$i strana vitézi.
Pokud jsou pé&sci spojeni, slabsi strana pfi spravné
obrané remizuje - jak ukazuje nasleduijici priklad:
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V pozici diagramu nemUze bily vynutit vyhru. Postoupi-
li d péSec - 1.d6 pfijde 1...Sxd6 s remizou, postoupi-li
c pésec - 1.c6 remizuje Eerny tahy strelce po
diagondle f8 - a3.Kral je uvazan na kryti pésce c5.
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Oproti pfedchozimu diagramu je rozd|I v umlsteni
stfelce. Nelze samoziejmé hned postoupit ani jednim z
péscl, avsak bily rozhodne prevodem krale na 6 s
naslednym postupem e5-e6 - erny stfelec z diagonaly
h3-c8 totiz nenapada pésce d5, na Sg2 vzdy rozhodne
postup e5-e6: 1.Ke3 Sf5 2.Kf4 Sh3 3.Kg5 Sg2 4.e6+
Ke8 5.d6 a nyni bily rozhodne pfevodem krale na
damské kridlo Sc6 6.Kf6 Sa4 7.Sa5 Sc6 8.Ke5 Sa4




9.Kd4 Sb5 10.Kc5 Sa4 11.Kb6 Kd8 12.Kb7+ Ke8
13.Kc7 Sb5 14.d7+ +-

Jedna-li se o koncovku s roztrzenymi pésci, mGze
siln&j8i strana zvitézit, jsou-li pé&3ci od sebe vzdaleni o
dva a vice sloupcu. | zde je v8ak pro pfipadnou
z4achranu rozhodujici souhra krale a stfelce slabsi
strany.
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1.Sf3 Sh4 2.Ke6 a rozhodne aktivni kral Kd8 3.f6 Sg5

4.f7 Sh6 5.Kf6 S8 6.Kg6 Ke7 7.Kh7 Kd8 [7...Kxf7
8.c7+-] 8.Kg8 Ke7 9.c7+-

U koncovek s vice péSci hraje zpravidla rozhoduijici roli
moznost vytvoieni volného pésce (volnych péscll),
obdobné jako v partii Chigorin,M - Winawer,S, Berlin,

1897:
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41.Kd3 Kg5 42.Kc4 e4 43.a4 Sg3 44.Kb5 Kf4 45.a5
bxa5 46.bxa5 Sf2 47.Kc6 Ke3 48.Sb5 Kf4 49.Kxc7
Kxg4 50.d6 1-0
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Verlinsky,B - Alechin,A, Odésa, 1918

plan €erného je vcelku jasny - kralem dojit na pole g4,
vymeénit pésce f za bilého g-pésce, a rozhodnout
postupem h pésce 43...Kg6 44.Sc3 Kg5 45.Ke3 Kg4
46.Kf2 f5 47.Sbh2 f4 48.gxf4 Kxf4 49.Sa1 Kg4 50.Sbh2
h4 51.Sa1 h3 52.Kg1 Kg3 0-1

Cviceni:
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éerny udrzi remizu 1.Kf6 Sc4 2.Sf4 Ke8 3.Kg7 Sh3
4.f6 Sc4 5.d7+ Kxd7 6.f7 Sxf7 =
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bily stfelec udrzi oba volné pé&sce a o vitézstvi
rozhodne krél s péscovou prevahou na kralovském
kiidle 1.f4 Se2 2.g4 Sf1 3.h4 Se2 4.h5 gxh5 5.Kxh5
Sf3 6.f5 Se2 7.Kg5 Kg8 8.Kf4 Kf7 9.g5 Sh5 10.g6+
Kg8 11.Kg5 Sf3 12.f6 Sd5 13.Kf5 Kf8 14.Ke5 Sg8
15.f7 Sxf7 16.gxf7 Kxf7 17.Kd5 Ke7 [17...Kg6 18.Kc5
Kf5 19.Kxb5 Ke4 20.Kxc4+-] 18.Kc5 Ke6 19.Kxb5 Kd5
20.Ka4 Ke4 21.b5 Ke3 22.Kb4 d2 23.Sxd2+ Kxd2
24.Kxc4 +-

=
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Domaéci ukol:

B: Kg2, Sg6, a2, b3, c4, 12, f3 C: Ke5,
Sc5, ab, b7, c6, f4, g5, h4

Cerny na tahu. Najdéte vyhravajici plan gerného!
Reseni: 1...Kd4 2.Sf5 Kc3 3.Sc8 Kb2 4.Sxb7 Kxa2
5.S¢c6 Kxb3 a vyhraje.



