33. lekce: Koncovky stejnobarevnych strelct

V koncovkach stejnobarevnych strelcl jsou
rozhodujicimi €initeli:

- plisobnost strelcl

- rozestavéni péscl

- postaveni kralG

Rovnéz si vysvétlime pojmy "dobry" a
stfelec. Napf. v nasledujici pozici
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stoji bily na vyhru. Bily stfelec mize napadnout
vSechny pésce ¢erného, je tedy dobrym stfelcem.
Cerny stfelec naopak m(ize pouze branit vlastni
pésce, nemuze vSak ohrozit pésce souperovy. Je
tedy Spatnym strelcem.

Kral ¢erného nemuze tdhnout, protoze by umoznil
bilému krali vstup na pole d6 nebo 6 se snadnou
vyhrou. Rozhodnou proto strelci. Kdyby v dané pozici
byl na tahu €erny, musi tahnout stfelcem, a ztraci
jednoho pésce. Na tahu je bily. Plan hry spogiva v
tom, Ze pfenese povinnost tahu na €erného, napfr.
1.Sc2 Sf7 2.Sd3 Se8 3.Se4 a po jakémkoliv tahu
ztraci Cerny pésce.
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Bily ma dobrého strelce, avSak pokud by ¢erny umistil
svého stfelce na diagondlu a2 - g8, nebyla by vyhoda
bilému k ni€emu. V této pozici ma v8ak k dispozici
razantni kombinaéni feSeni: 1.Sh5! gxh5 [1...Sc4
2.5xg6 Sg8 3.Sxf5 +-] 2.g6! hxgé 3.h7 a Cerny
nezabrani postaveni damy.
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V této pozici nerozhoduje kvalita stfelct. Rozhodujici
roli zde hraje €as. Bily vyhraje kombinaénim obratem
obdobnym tomu, se kterym jsme se seznamili v
pfedchozim diagramu 1.Sh5 Sa6 [1...gxh5 2.g6 hxg6
(2...Kf6 3.gxh7+-) 3.n7+-] 2.8xg6 Sc4 3.Sxh7 Sxb3
4.9g6 Sxa2 5.97 b3 6.g8D b2 7.Dg3+ Kf6 8.Dg7#
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Cerny na tahu remizuje jednoduse tim, Ze vstoupi
kralem na pole promény pésce - 1...Kb8 a neni na
Sachovnici sila, ktera by ho odtud vyhnala.

Bily na tahu vyhraje tim, Ze omezi plisobnost
¢erného stielce na dlouhé diagonale - 1.Ka7 Sh1
2.Sc4 Sf3 3.Sa6+ Kd8 4.Sb7 Sg4 5.Se4 Sc8 6.Sf5!
Sxf5 7.b7 a Cerny stfelec nezadrzi pésce +-
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1.Se7 Sc1 2.Sf8 Sg5 3.Sg7 Sh4 4.Sf6 s prosazenim
pésce a vyhrou

Cerny na tahu ma jedinou $anci na remizu, a to
prevod krale na f5 1...Ke4! (ne v3ak 1...Ke5, protoze
by po 2.Se7 Sc1 dostal 3.5f6+ a prohral by) 2.Se7
Sc1 3.5f8 Sg5 3.Sg7 Kf5! s remizou, protoze bily
nemUze prekryt drahu stfelce 4.5f6 jako v
pfedchozim prikladé.
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Pozice z partie Schlechter,C - Wolf,H Viden 1905,
ktera je klasickou ukazkou Spatného a dobrého stfelce.
VSichni €erni pé&Sci na rozdil od bilych jsou na barvé
stfelce. Za bilého jde jen o to, najit spravny plan:
1...5a4 2.Kd4 Ke6 3.Se2 Sh3 [3...Se8 4.5f3 Sc6
5.5g2 a €erny neudrzi pé3ce a nasledné i partii] 37.c6!
tah rozhodujici partii 37...bxc6 38.Sxa6 Kd7 39.Kc5
Kc7 40.Sd3 Kb7 41.a6+ Ka7 42.e6 d4 43.Sc4 1-0

A ukazka dobrého a Spatného stfelce v podani
nejlepsiho svétového hrace nedavné minulosti:
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Kasparov,G - De Firmian,N New York 1995
1.g5! fxg5 [1...Sxg5 2.Kxb6+-; 1...hxg5 2.h6+-] 2.4
daldi ukazka Spatného stfelce - €erny strelec je
odkazan jen na pasivni obranu svych péscl 2...Ke6
3.Kc6 Sd4 4.Sd6 1-0

Doméci ukol:

B: Kf7, Sf8, g6 C: Kf5, Sc3,

Bily na tahu vyhraje. Navrhnéte vyhravajici
pokra&ovani.

Reseni: 1.Sg7 Sd2 2.Sd4 Sh6 3.Se3 Sf8 4.Sd2 Sc5
5.97 +-



