32. lekce: Strelec proti jezdci v koncovce

Tato lekce slouzi pouze vstupni seznameni se
zvlastnostmi koncovek lehkych figur. Cilem je ukazat
na nékolika pfikladech prednosti stielce nebo jezdce
v zavislosti na péScové strukture.

Strelec je siln&jsi neZ jezdec

Strelec je obvykle siln&j8i nez jezdec v koncovkach s
pésci na obou kfidlech, zejména ve spojeni s volnym
péScem. Vynika zde "dalekonosnost" stielce
(pfikladem mize byt pozice strelce e5 proti jezdci e8,
kde jezdec nema jediny tah, aby nebyl pod palbou
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Nasledujici pozice z partie Ragozin,V - Lilienthal A
(Moskva 1955) ukazuje bezmocnost ¢erného jezdce
pfi branéni postupu bilého pésce: 1.8g3 Ka5 2.Sf4
[nejde 2.Kxc87? pro Kxab s remizou] 2...Kb5 3.Sc7! a
bily stfelec odebral krali pole a5 a jednoduse prosadi
pésce 1-0
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1.h6 a3 [1...Jh7 2.Kg6 Jf8+ 3.Kg7 a €erny jezdec
neudrzi péSce] 2.Kf6 Kc5 3.Kg7 a i v této pozici je
jezdec bezmocny, zatimco strelec bezpe¢né zdaleka
kontroluje pole a2, pfes které musi ¢erny péSec projit
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Reti,R - Rubinstein,A, Goteborg 1920
1...Sc6! 2.Ke2 [nepomaha ani 2.¢3 dxc3+ 3.Kxc3 Sg2
a gerny by diky nemohoucnosti jezdce jednoduse
vyhral] 2...Sd5! 3.a3 b5 4.Jf1 a5 5.Jd2 a4! hrozi
pralom b4 s vyhrou 6.Je4+ Sxe4 7.dxe4 b4! 8.Kd2
bxa3 9.Kc1 g5 0-1
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Kasparov,G - Morozevich,A, Wijk aan Zee 2000
1.Sc4 kontroluje pole d5, na které jezdec nem(ize
vstoupit (1...Jd5? 2.Sxd5 cxd5 3.Kd4 s dalS§im 4.g5 a
snadnou vyhrou) 1...c5 2.g5 a Kasparov ukazkové
uplatni volného pésce 2...fxg5 3.fxg5 Ke7 4.Kf5 Jc2
5.Ke5 Je3 6.Seb jezdec mlze jen piihlizet 6...c4
7.96 Cerny se vzdal, protoze po 7...c3 8.97 c2 9.g8D
¢1D 10.Df7+ Kd8 by dostal 11.Dd7#

Jezdec je silnéjSi nez strelec
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Filip,M - Petrosjan,T, Curacao 1962

1...Kb6 plan ¢erného je dostat jezdce na pole €3,
odkud sebere pésce g2 2.Kc3 [2.Ka4 g4 3.Se2 g3
4.5f1 Jg6 5.Sd3 Jh4 6.5f1 Jf5! 7.5d3 Je3 Eerny
sebere pésce g2 a jednoduse vyhraje] 2...Jg6 3.Kd3
Ka5 4.Kc3 Jh4 a bily se vzdal - po 5.Kb3 Jf5! 6.Sd3
Je3 pésce g2 neuhdji
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1...Jd6 plan hry ¢erného: 1.pfevod jezdce na g5 - Je8-
d6-f7-g5, coz nuti stfelce drzet péSce e4 z pole d3, a
krale na d6, coz nuti bilého krale drZel pole b4 (vstup
na pole c5 by byl pro erného smrtelny), 2.pfevodem
jezdce na h2 - Jg5-f3-h2 vynutime postup pésce f.
2.5d3 Jf7 3.Se2 Kd6 4.Kb4 Jg5 5.Sd3 Jf3 6.Se2 Jh2
s dal§im7..f30-1
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Burn,A - Alechin,A, Karlovy Vary 1911
1.f5+! krasna obét pésce - uvolfiuje pole f4 a
umoznuje rozhodujici nastup krale 1...gxf5 [po 1...Sxf5
péScova koncovka je beznadéjna 2.Jxf5 Kxf5 3.Kf3 g5
4.hxg5 Kxg5 5.Kg3 h4+ 6.Kh3 Kh5 7.e6 Kg6 8.Kxh4
Kf6 9.Kg4 Kxe6 10.Kg5 s vyhrou] 2.Kf4 Sg4 3.Kg5

Sh3strelec jen bezmocné pfihlizi 4.Je8 Kf7 5.Jf6 f4
6.Kxf4 Se6 7.Kg5 1-0
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A jeden slozitéjsi pfiklad ze sou€asné velmistrovské
praxe:
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Leko,P - Adams,M, Dortmund 2001

1.h4! dilezity tah - ¢erni péSci jsou bez tahu a na poli
h4 pésce nemUze napadnout stielec 1...Kg7 2.Je4
Kf7 3.Kh2 Sd3 4.f3 Sf1 [4...Sxe4 5.fxe4 Kf6 6.Kg3
Ke5 7.Kf3+- s lehkou vyhrou] 5.Kg3 Ke6 6.Jd2!
umoznuje aktivizaci krale 6...8Sd3 7.Kf4 Kf6 8.Jed4+
Kf7 9.Kg5 Sf1 10.g3 Se2 11.Jd2 Kg7 12.f4 Sd1
13.Jc4 Sc2 [13...Sg4 14.Jd6 Se2 15.f5 gxf5 16.Ixf5+
Kh7 17.Jd6 Sd1 18.Je8 Se2 19.Jf6++-] 14.Je3 Sd3
15.f5! Sb1 pokud by vzal 15...gxf5, bily by ziskal oba
pésce a jednoduse by vyhral 16.Jxf5 Kh7 17.Je3 Kg7
18.Kxh5 +-16.fxg6 Sxg6 17.Jd5+- s naskokem
jezdce na f4, odebranim pésce h5 a vyhrou 1-0
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Janowski,D - Schlechter,C, Videri 1898

a jak ma bily pokra€ovat v této pozici? 1.g5! obét
pésSce za uvolnéni drahy stfelce 1...Jg8 [pokud by
Cerny obét pfijal, rychle by prohral 1...hxg5 2.h6
(nebo dokonce 2.Sxf6+-) gxh6 3.Sxf6 Ke8 4.Sg7 h5
5.f6+-] 2.gxf6 gxf6 3.Sc1 Kc7 4.8Sd2 Kc6 5.Sf4 Kc7
6.e7 Kd7 [6...Jxe7 7.Sxh6+-] 7.e8D+ Kxe8 8.Kd5
rozhodujici vniknuti krale 8...Je7+ 9.Ke6 1-0
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1.Sc7 Jd7 2.Ke4 Ke6 3.Sd8 Je5 4.b3 Jcb [pasivni
kryti p&€8ce rovnéz nepomaha - 4...Jd7 5.g4! a Cerny je
v nevyhodé tahu - bud' hned ztrati pé&Sce b6, nebo
pusti bilého krale do svého tabora 5...Kd6 6.Kf5 nebo
5...Kf7 6.Kd5 vzdy se shadnou vyhrou] 5.Sxb6 Jd4
6.Sxa5 Jxb3 7.Sc3 se snadnou vyhrou 1 -0
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Zukertort,J - Winawer,S, London 1883

1.Jc1 Sb4 2.Jd3 Sc3 3.Jf4+ Kf7 [3...Kd7 4.e6+ Ke7
(4..Kd8 5.Je2 Se1 6.Kf4 Ke7 7.Kxf5+-) 5.Uxd5+ cxd5
6.c6+-] jak ma bily pokracovat? 4.Jxd5! ano - pozice
umoznuje prave toto kombinaéné feseni cxd5 5.c6
f4+ 6.gxf4 Sxd4+ 7.Kxd4 g3 8.cxb7 g2 9.b8D g1D+
10.Kxd5 Dd1+ 11.Kc5 Dc2+ 12.Kd6 Dd1+ 13.Kc7
Dxa4 14.Dd8 Dc4+ 15.Kb8 Db5 16.Df6+ Ke8 17.De6+
Kd8 18.Dd6+ Ke8 19.e6 a4 20.f5 a3 21.f6 1-0
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Domaci ukol:
Na zakladé rozboru zhodnotte nasledujici pozice!

1. B: Ke1, Sc1, a2, b2, c2, 12, g2, h2 C: Ke8, Jd7,
a7, b7,c7, 7,97, h7

2. B: Kef1, Sc1, c2, f2, g2, h2
c7, f7,

3. B: Kb5, Jc4, e4, f5

C: Ke8, Jd7, a7, b7,
C: Kd7, Se7, e5, f6,

Resen



1. Stfelec je lepsi nez jezdec, pfi pfesném
pokracovani &erny udrzi remizu.

2. Bily ma rozhodujici pfevahu, kterou pfi spravné
hi'e dokaze uplatnit k vyhre.

3. Bily stoji na vyhru. Napf. 1.Jb6+ Ke8 2.Jd5 Sd8
3.Kc6 Kf7 4.Kd7 s pfevodem jezdce na d6 a krale na
€6.



