22. lekce: Kombinace na rozruseni obrany

Cilem kombinace na rozruseni (zni€eni) obrany je
obéti vlastni figury oslabit kryti nepratelského krale.
Vedou obvykle k matovému zavéru, popfipadé k
rozhodujicimu zisku materialu.

Priklady kombinace na rozrueni:
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1.Vxf6 (obéti kvality likviduje obrance pole h7)
1...9xf6 (pokud ¢erny véz nebere a zahraje 1...g6,
bilda véz ustoupi a bilému zbyde figura navic) 2.Dxh7
mat

1 Vd8 (obéti véze bily likviduje obranu 8. fady)
1...Vxd8 2.Vxd8 Sxd8 3.Df8 mat
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1.Dxe4 (obéti damy otevira bily drahu pro stfelce a
umoziiuje velmi pusobivy zavér) 1...fxe4 2.Sxe4+ Kh8
3.Jg6+ Kh7 4.Jxf8+ (odstranuje dalSi branici figuru
proto, aby pole f7 nebylo kryto...) 4...Kh8 5. Jg6+ Kh7
6. Je5+ Kh8 7.Jf7# (...€ehoz vyuzil jezdec pro
dokongeni své pétitahové znicujici pouti.) (Alechin -
Fletcher, London 1928)
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1...Dxd4! (ni¢i obranou figuru bilého) 2.Sxd4 Jf3+
3.Kf1 Sh5+ -+
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1.Dxh7+! (rozruSuje péScovy kryt €erného krale)
1...Kxh7 2.Vh3+ Kg6 3.Jxe7 mat

viéeni:

’i.Sc4+ Kh8 2.Vxh6! (obét dvou vézi dokonale
rozrusi obranu €erného a strelci dokon¢i dilo zkazy)
gxh6 3.Vxf8+! Vxf8 4.Sb2+ +-
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1.Dxf8+! (pfipravuje rozhodujici uder zbylych figur)
Kxf8 2.Vd8+ Ke7 3.Ve8#
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1.Sxd5+! (bily nejprve otevira sloupec c pro zasah
véze) 1...cxd5 2.Dxf8+! (a obéti damy likviduje
posledni stfedisko odporu ¢erného) 2...Kxf8 3.Vc8+
Sd8 4.Vxd8 mat

Domaéci ukol:

1. B: Kc1, De5, Vd1, Vg7, Se2, Ja3, Pa2, b2, c4, e3,
f2, h2 - C: Kd8, Dc8, Va8, Ve8, Sd7, Jb8, Pa6, b5, e6,
5, h6 - bily na tahu vyhraje

Reseni: 1.Sf3 Dxf3 2.Dxb8+ Vxb8 3.Vdxd7+ Kc8
4.Vc7+ Kd8 5.Vgd7 mat

2. B: Kf1, Dd3, Va1, Vf2, Sc3, Pa2, c4, e3, f3, g2, h3 -
C: Kf7, Dh4, Vg8, Vh6, Sc6, Pa7, b6, c7, d7, 6, h7 -
¢erny na tahu vyhraje

Reseni: 1...Vxg2 2.Vxg2 Dxh3 3.e4 Vg6 4.De2 Dh1+
5.Kf2 Vxg2 -+



