21. lekce: Kombinace na odvleéeni (odlakani) figury a
uvolnéni pole nebo linie

Cilem kombinace na odvle€eni (odlakani) figury je
obéti materialu odvléci dilezitou nepratelskou figuru

od obrany kli¢ového pole, fady, sloupce, diagonaly. V

pfipadech, v nichz toto pole blokuje vlastni figura,
byva obétovana, aby umoznila kombinaéni feseni.
Pfi kombinaci na uvolnéni pole uvolfiuje kdmen
dllezité pole, na které vstupuje s rozhodujicim
uderem jiny kdmen.

Obdobné pfi kombinaci ha uvolnéni linie kdmen svoji

obéti uvolfiuje pro rozhodujici uder linii (sloupec,
fadu, diagonalu).

Priklady na odvleéeni figu
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1.Sxf7+! (stfelec svoji obéti odlakava krale od kryti
damy) Kxf7 2.Dxd8 +-
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1.Vh8+! (odlakava krale od kryti damy) Kxh8 2.Dxf8
Vg8 3.Dh6 mat

Priklad na uvolnéni dilezitéh l
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1...Jc5+! (jezdec uvolfiuje pole e4 pro koneény zasah
pésce) 2.dxc5 e4 mat
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Priklad na uvolnéni linie

1.8d5+ (uvolriuje diagonalu b1-h7 pro zasah damy)
cxd5 (1...Vf7 2.Dh7 Kf8 3.Dh8) 2.Dh7 mat




1.

1.Dxd7 (uvolfiuje 8. Fadu pro rozhodujici zasah vézi)
Vxd7 2.Ve8+ Kh7 3.Vcc8 +-
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1...Vf1+! (uvoliiuje g1-a7) pro zasah damy) 2.Kxf1
(2.Vxf1 Dc5 s obdobnym pokraovanim jako v hlavni
varianté) 2...Df5+ 3.Kg1 Dc5+! 4.Kh1 (a nasleduje jiz
znamy matovy zavér s dusenym matem) 4...Jf2+
5.Kg1 Jh3+ 6.Kh1 Dg1+!! 7.Vxg1 Jf2 mat

Cviceni:

1.2

1.Df6+! (uvolnéni pole f7 pro rozhodujici zasah jezdce)

Sxf6 2.Jf7 mat
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1...Vh3+! (umozZriuje zasah damy z pole h1) 2.gxh3

[2.Kxh3 Dh1+ 3.Kg3 Dxg2+ 4.Kh4 Dh2#] 2...Dh1+
3.Kg3 Dg2+ 4.Kf4 Dg5 mat
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1.Sb3! (uvolriuje pole d5 pro zasah damy) 1...Jxa1
(1...Vg8+ 2.Kh1 Jxa1 3.Dd5+ Ke7 4.De6+ Kf8 5.Df7
mat; 1...c6 2.Sxc2) 2.Dd5+ Ke7 3.De6 mat
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'i.Sc4! (uvolriuje sloupec d pro damu) 1...Dxc4
2.Dd8! (obét damy uvoliiuje diagonalu h6-f8 pro
rozhodujici zasah) Jxe8 3.Vf8 mat (Cigorin - N.N.,
1894)

Domaci ukol:

1. B: Kg1, Db7, Vb1, Pf2, g3, h4 - C: Kg7, Dd5, Ve2,
Pab, f7, g6, h5 - €erny na tahu vyhraje

Reseni: 1...Ve1+ 2.Kh2 Vh1+ -+

2. B: Kh2, De1, Va1, Sc1, Je3, Pa2, b3, d4, g3, h4 -
C: Kh8, Dh6, V4, Vg6, Sf3, Pa7, b7, e4, g7, h7 -
Cerny na tahu vyhraje

Reseni: 1...Vxh4+! 2.gxh4 Df4+ 3.Kh3 Sg2+! 4.Jxg2
Dg4+ 5.Kh2 Dxg2 mat



