19. lekce: Kombinace tézkych figur

Tézkeé figury jsou véz a dama.

Pro svlj pohyb potiebuje volné sloupce.

Jaké moZnosti ma véz?

a) pfipoutat souperovu figuru, za kterou stoji kral
(vazba),

?
1.Vd2+-

b) dvoji uder,

¢) utok na nekrytou figuru stojici za kralem.
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Dama je nejsilng;jsi figura s moznostmi véze a strelce

soucasné.
Jaké moznosti ma dama?
a) dvoji uder
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b) vazba
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1.Db3 Kf7 2.Kf5 +- 1...Db2!! 2, Dxb2 (nepoméaha ani 2.De1 protozZe Eerny
obétuje damu 2...Dxc3 3.Dxc3 Vd1+ s matem)
c) utok na figuru stojici za kralem nebo jinou figurou 2.Vdi#
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1.Db3+ +- 1...Vd8! a bily ztraci damu, protoze po 2.Dxe7 dostane

2...Vd1 mat (Reshevsky,S - Euwe, M, New York 1951)
Cvi€eni:
Kombinace tézkych figur jsou ¢asto zalozeny na
motivu slabé posledni rady.
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1...Db2!! 2.Vxb2 (2.h3 Vxa1-+) Vxa1 -+

?

'i.Vh8+ Kxh8 2.Vh1+ Kg8 3.Vh8+ Kxh8 4.Dh1+ Kg8

5.Dh7+ Kf8 6.Dh8#

Velmi u¢inna je spoluprace tézkych figur na 7. radé
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1.Vf7+ Kg8 2.Vxg7+ Kh8 3.Vxh7+ Kg8 4.Vag7+ Kf8

5.exf6 a Eerny nezabrani matu 6.Vh8 1-0
(Santasiere,A - Lasker,Ed, 1941)
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1.Vxg7+ Kh8 2.VxXh7+!! Kg8 (2...Sxh7 3.Dxe5+ +)

3.Vh8+!! Kxh8 4.Dxe5+ Kg8 5.Dg7 mat 1-0
(Panno,O - Spassky,B, 1955)

Nadhernou ukazkou spoluprace tfi tézkych figur s

krasnym matovym zavérem predved| v jedné své partii

prvni mistr svéta Wilhelm Steinitz:



o e N e

LV R

~

1.2
1.Vd8+!! Dxd8 2.De6+ Kh7 3.Vxh6+!! gxh6 4.Df7
mat - (Steinitz, W - NN, 1861)

Domaci ukol:

1. B: Kh1, Dd2, Va1, Vd1, Sf5, Pb2, £3, g2, h2 - C:
Kg8, Dc7, Vc6, Vb8, Sc4, Pb4, e5, f7, g7, h7 - bily na
tahu vyhraje

Reseni: 1.Va7! Db6 (1...Dxb7 2.Dd8+ +-) 2.Vxb7!

2. B: Kg1, Df3, vd1, Jg3, Pb2, f2, g2, h3 - C: Kg8,
Db8, Ve6, Sbh3, Pa6, f7, g7, h7 - bily na tahu vyhraje
Reseni: 1.Dxb3! Dxb3 2.Vd8 Ve8 3.Vxe8 mat



