PFi dvojim uderu utogi figura aktivni strany souc¢asné
na dva objekty soupere ve dvou smérech (muze jiti o
stejné sméry), jak je patrné z nasledujicich diagramu:

15. lekce: Dvoji uder
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Jak vidno z pfedchozich pfikladl, dvoji uder mize
provést libovolny kamen. N&sledujici diagramy
ukazuji priklady provedeni dvojich uderd:
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1....Jd4 prvni dvoji uder jedté neznamena pro bilého
ztratu materialu, véz strelce pokryje 2.Vf2 Jxf3+
3.Vxf3 Sd5 po tomto druhém dvojim uderu vsak jiz bily
figuru ztraci 0—1 (Réti,R - Alechin,A, Baden-Baden,
1925)
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1.Sxf7+ Vxf7 2.Dh8+!! zavléka krale na nevhodné
pole 2...Kxh8 3.Jxf7+ a dvojim uderem ziskava véz i
damu 3...Kg7 4.Jxg5 a ¢erny vyhraje (Petrosjan,T -
Spassky,B, Moskva 1966)

1.

?
1...Ve2!! dvoji uder - napadeni damy c3 a pésce 2 -
2.Dxf6 (jestlize by misto toho bily pokryl damou po
2.Da1, dostal by po 2...Dxf2 3.Kh1 Dxg2 mat) 2...Vxe1
3.Kh2 gxf6 a ¢erny s vézi navic vyhraje(Bagirov,V -
Cholmov,R, Baku 1961)

viéeni:
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? 1.Dd8+ Kg7 2.Dxf6!! (obet’ damy pfipravuje dvoji uder
1. De4 +- (hrozi mat - 2.Dh7 a zarover je napadena pro jezdce) Kxfé 3.Je4+ +- (bily skong€i s figurou vice)

véZ na a8)

A B c b e F 6 |,
222 - = 1. 1.Sd8! Vaxd8 (1...Vf8 2.Dxa8+-) 2.Dxf7+ Kh8
? 3.Dxg7#

1.Ve8+ Kg7 2.Ve7+ +- (napada zarover krale a
jezdce)




1...Sxf2! (dvoji uder - stfelec napada krale a damu.
At bily bere ¢imkoli, dostane dvoji uder bud od
jednoho nebo druhého jezdce) 2.Dxf2 (2.Kxf2 Jxed-
+) 2...Jd3 -+

'i.DgG! - dvoji uder - napada véz 7 a hrozi zahrat
2.Vd1 se ziskem damy - 1 - 0 (Kasparov,G -
Polgarova,J, Wijk aan Zee 2000)

Domaci ukol:

1. B: Ke1, Sd8, Pf4, g2, h3 - C: Kh5, Ve8, Jf5 - bily
na tahu vyhraje

Reseni: 1.g4+ Kgb6 2.gxf5+ +-

2. B: Ka2, Vf2 - C: Kc3. De4 - gerny na tahu vyhraje
Reseni: 1...De6+ 2.Kb1 Del1+ -+



