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PLAN V KAZDE PARTII !?

V této kapitole vam predlozime pozice z rtiznych
stadii partie a ukazeme si nékteré typické po-
stupy a plany, které souperi pouzili. Mnohé z
nich maji obecnou platnost.

Hrac, ktery nemusi cely plan v podobné pozici
vymyslet, ale uz znd motivy a postup, ma samo-
zfejmé v partii vyhodu. Nasi snahou je rozsirit
vas arzendl pozic, na které si snad ve spravnou
chvili vzpomenete.

JUsurPov — RUBINETTI
MEZIPASMOVY TURNAJ, TOLUKA 1982
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Nasledujici Gto¢ny plan bilého zahajeny origi-
nalnim dvoutahovym manévrem, byl v dobé,
kdy se hrala partie prakticky strategickou
novinkou. Dnes pouzivaji podobny nastup
bilymi i ¢ernymi hrac¢i v obdobnych pozicich.
Doporucuji si ho zapamatovat.
13. &h2! &£d8 14. Hgl!! (Univerzalni tah,
podporuje hned 3 plany bilého:
1. g2-g3 s dalsim f2-f4

2. g2—g4 a péscovy nastup gd—g5, h3-h4-h5

3. g2—g4 s dalsim pifevodem jezdce pres fl na
15.

Na okamzité 14.g3 by pfislo 14....Dd7, ted
lze péSce h3 pokryt z pole fl.)  14.

Whe?! (Cernd ddma presunem na a7 uvoliuje
cestu stfelci na b6. Mnohem silnéjsi se stejnou
ideou byl podle Kramnika tah 14....Dd7!, ktery
soucasné pusobi proti planim bilého: 15.g377
Dxh3 mat i 15.g4 Jh5!) 15. Ebl Wa7 16. g4

B 87 (Pasivni. Dislednéjsi bylo 16....Sb6 17.g5
Jfd7. Cerny se mohl obavat o pé&ce po 18.Jf1
Jf8 19.dxc6 bxc6 20.Dxd6, ale potom by ziskal
vybornou hru po 20....Sb7!? s dalsim Vad8,
Jce6, Jg6. Lépe 18.h4! Jf8 19.h5 a po 19....Ja6
20.Vg3 s utokem.) 17. Hf1 (Ted uz 17.g57! Je8
nahravalo protihfe ¢erného (postup f-pésce).)
17. ... He8 18. H\g3 16 19. H)\)f5 &xf5 (Po-
zi¢ni kapitulace, ale pozice ¢erného uz je tézka.)
20. gxf5 &b6 21. Hh5! Hd8 22. 2h6 BT
23. &xe8 Hxe8 24. Wh5 Wh8 25. & xg7!
1:0.

RUBINSTEIN — TAKACS
BUDAPEST 1926

Pozice s karlovarskou péScovou strukturou muze
mnohé provokovat k minoritnimu atoku, tj. na-
stupu péscti na ddmském kiidle. V nasi pozici by
se v8ak minul G¢inkem (chybi bélopolni stielci)
a vedl by jen k oslabeni pole c4.

Spravnym planem, ktery Rubinstein také
uskutecni, je figurovd hra na damském kiidle,
podporovand stielcem h2!

18. Wb3! Wb6 19. Had Wxb3
19....Db5!?7) 20. H\xb3 4He6? (20....a5!
(Spravny tah.) 21.Jbc5 Jxch 22.Jxc5 Va7) 21.
Hab! Ha7 22. Hfl! (Profylaxe. Bily chce
prevést véZ na b3, ale neslo hned 22.Ve3? Jxd4.)
22. ... £d8 23. b4 f5 24. ;Nb2 g5 25.
Nd3 Hfr 26. Ec2 £b6 27. £d6! HNA8?!
(Aby Cerny vysvobodil Va7, oslabil kontrolu pole
c5. Toho bily hned vyuzije.) 28. Hc5! Hxch
29. &xc5 4&xc5 30. bxch (Slabina na b7 je
zafixovana. Dalsim krokem je koncentrovat proti
ni tlak figur a pfipoutat k ni soupefovy figury.)
30. ... e 31. Eb2 Hd7 32. Zebl Hc8
33. Le2 He7 34. Hf3 Hed (Bily maximalné
zesilil postaveni svych figur. Ted podle principu
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dvou slabin otevie ,druhou frontu“.) 35. g4!
g6 36. Hgl HH\f7 37. h4! gxhd 38. gxf5
gxf5 (38....g5 39.Jc4!) 39. Hg7 (Druhou slabi-
nou ¢erného je g-sloupec. Strategicky je partie
rozhodnuta.) 39. ... {/Hd8 40. Eg8 f4 41.
Eh8 fxe3 42. fxe3 £d7 43. Eg2 He8 44.
Bxh4 HeT7 45. Eh8 &cT 46. Hgg8 HA7
47. Hb3! (Bily jezdec splnil na a5 svou tlohu a
prechézi na aktivnéjsi pozici na e5.) 47. ... ab
48. H\cl Ha8 49. /)\d3 b5 (Pii pasivni obrané
mohl bily napfiklad postavit véz na e8, jezdce
na e5 a potom jit krdlem na 6.) 50. cxb6+
&xb6 51. H)cb Ed6 52. a4! Hc8 53. g4d!
(Hrozi postup krale na €5 a na 53....Kc7 pfijde
54.Vg7 Kb6 55.Vxd8 Vxd8 56.Vb7 mat.) 1 : 0.

COHN — RUBINSTEIN
PETROHRAD 1909

Jednoduché pozice s jednoduchym hodnocenim.
Zdvojeny pésec na f3 a izolovany pésec h2 jsou
slabi. Pésce h2 lze kryt jen kralem. Mnohem vy-
znamnéjsi je ale oslabeni kritického pole h3. Ry-
suje se plan ¢erného:

1. Postup kralem na h3.

2. Protoze bily kradl bude svazédn obranou
pésce h2, nemtize branit postupu cernych
péscu.

3. Postupem pésce na g3 a vyménou na g3
ziska cerny kral pristup k bilym péscim.

1. ... &f6! 2. Hd2 FHgs 3. Fe2 Hha 4.
&fl &h3 5. gl e5 6. Lhl b5 7. dgl 15
8. &hl g5 9. gl h5 10. &hl g4 11. ed
fxed 12. fxe4 h4 13. &gl g3 14. hxg3 hxg3
(Bily se vzdal, protoze po vyméné pésci ztrati
pésce ed.) 0 : 1.

FLOHR — VIDMAR
NOTTINGHAM 1936

turu. Jeho prvnim tkolem je udrzet blokddu
¢ernych péscii a nedovolit ¢ernému osvobozené
po Kf8—e7-d6 a c6-c5. Plian bilého:
1. Centralizovat krile a znemoznit ukazany
osvobozujici manévr.

2. 7Ztizit aktivizaci ¢erné véze.

3. Oteviit hru v centru pro vyuziti slabin na
kralovském kiidle.

4. Ptipravit hru na obou kfidlech.
5. Odfezat cerného krale na jednom kiidle.

6. Proniknout kralem k péScim soupefe a
ziskat material.

1. Le2 HeT 2. Hd3 &kd6 3. Ea5 Hal 4.
&d4 5 (Oslabeni pozice. Lepsi bylo pasivni
4...Va7.) 5. b4! Eb8 6. a3 Ha8 7. e4!
(Po vyméné v centru ziskd bily kral vice pros-
toru.) 7....fxe4 8. fxed4 dxed 9. bxed Ha7
10. &f4 h6 11. h4! (S cilem h4-h5 d&l oslabit
krélovské kifidlo ¢erného.) 11. ... be6 12.
Fegd4 Ha8 13. h5 g5 (13. ... gxh5+ 14. Fxh5
He8 15. g4!) 14. g3 Ha7 15. Lf3 Ha8 16.
Led Ha7 17. Be5+! (Cerny si mize vybrat,
na které strané Sachovnice zlstane odfezén.)
17....%d6 (Po 17....Kf6 by bily kral sméfoval
na damské kiidlo cestou e4d—d4—c5.) 18. Ee8!
(Hrozi 19.Vh8 i 19.Kf5. Pozice ¢erného je bez-
nadéjnd.) 18. ... c5 19. Ed8+ &c6 20.
Hc84 b6 21. Excs Eh7 22. Heb cb
23. ZEe6+ Hb5 24. bfs BT+ 25. Hf61: 0.



Nasledujici partie ukazuje realizaci pozi¢ni pre-
vahy.

KARPOV — POLUGAJEVSKIJ
TURNAJ KANDIDATU 1973

Vyhoda bilého spociva v aktivité vSech jeho
figur. Jaké pokracoviani za néj navrhujete?
Obét kvality na f6 s nebezpeénym ttokem? To
je jisté dobrd moznost a naro¢na na propocet.
Existuje i jiny plan - preskupit aktivni figury k
zesileni tlaku na kralovském kiidle:

stielce na f4, uvolnit tim cestu damé na
kralovské kiidlo, ddma dvéma tahy pies {2 na
g3, jezdec d6 na f5 a véze zdvojit na f-sloupci.
Takovy soustiedény napor ¢ernd pozice nemiize
vydrzet. V partii si Karpov vybral pravé tento
jednostupnovy plan s preskupenim sil.

27. £f4 Ba8 28. W2 Had8 29. Wg3 W3
30. Ef3 Wc2 31. Edfl £d4 32. 2h6 H\c6
33. )N\f5 Wh2 (33....Se5 34.Sxg7! Sxg3 35.Vxg3
h5 36.5f6+ Kh7 37.Vg7+ Kh8 38.Vxf7+ Kg8
39.Jh6H)  34. &cl! (Jednoduché a silné.
Ziskavé kvalitu.) 34. ... Wb5 35. /) Hh6+ Hh8
36. N\xfr+ Bxfr 37. BxfT &f6 38. Wf2
g8 39. Exf6 gxf6 40. Wxf6 1 : 0.

Tato partie je pro zménu prikladem na realizaci
materialni prevahy.

BOTVINNIK — TAL
ZApras MS 1961

Bily ma volného a—pésce navic, k vyhte je vSak
jesté daleko. Ruznobarevni stfelci a uzaviena
pozice ztézuji realizaci prevahy.

Botvinnik  pfipravil na  nejblizsi  tahy
jednoduchy, ale velmi G¢inny a jediny spravny
plan: otevieni kralovského kiidla s cilem

vytvorit volny sloupec pro vlastni figury nebo
dalsiho volného pésce.

28. g4 Hab8 29. h4 Hc6 30. h5 (Ted se stavd
plan bilého konkrétnéjsi: zahrat ed—e5, vymeénit
na f6 a postupem f a g péSct dosdhnout cile.)
30. ... Ebc8 31. e5 g6 (Ulehcuje bilému
tlohu. Pri pasivni obrané by bily pokracoval ve
svém planu.) 32. hxgb+ dxgb 33. E3c2
fxe5 34. dxe5 Eh8 35. Eh2 Hcc8 36. ©d2
£b3?! (Pousti bilého pésce na a7 uz s beznadéj-
nou pozici. Po jinych tazich by bily zdvojil véze
na h-sloupci, postavil stielce na e3, tim vynu-
til postaveni ¢ernych vézi na h7, h8 a pronikl
kralem po ¢ernych polich ddmského k¥idla.) 37.
a6 &c4 38. a7 ZEh7 39. HEal Hal 40. 2e3
Eb7 41. HExh6+ &g7 42. Hahl Hb24
1:0.

KARPOV — ANDERSSON
MADRID 1973

Karpov predvedl origindlni a strategicky
spravny plan. Vyuzije oslabeni bilych poli na
damském kiidle: st¥elce postavi na a6, ddmu na
b5 a zahaji nastup pésci.



19. b7 Ec7 20. 2a6 Ec6 21. Wh3 Wh
22. Waq! HcT7 (Hrozilo 22....Vxd7.) 23.
Whs /H\f6 24. f3 d5 25. c5! (Po zesileni
postaveni figur na damském kiidle zahajuje
bily operaci na vytvofeni volného pésce.) 25.
... h5 26. a4! He8 27. cxb6 axb6 28. ab
Hxcl 29. Hxcl We5 (Cerny se presvéddil,
7e péSec ab je v koncovce po vyméné dam a
poté i vézi neudrzitelny a hled& posledni Sance
v protittoku na kralovském kiidle. 29.... bxab
30.Dxb8 Vxb8 31.bxab5+—) 30. Wxb6 d4
31. Hhl We3 32. Efl e5 33. 24d3 h4 34.
gxhd W4 35. Hgl Wxhd 36. a6 g6 37.
a7 g7 38. 4xg6 (Na 33....fxg6 by prislo
34.a8D Vxa8 35.Db7+) 1 : 0.

KoTtov — ELISKASES
STOCKHOLM 1952
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Jak zesilit postaveni bilého? Dalsi postup pésct
v centru nebo na kralovském ktidle bilému zatim
nic nedava a ani figury nemaji kudy proniknout
do pozice ¢erného.

Nasledujici recept na prolomeni obrany ¢erného
je také velmi casty: Bily napada pésce
kralovského kifidla figurou (v naSem piipadé
vézi) vynuti si jejich oslabeni a potom teprve
zahaji péscovy nastup s cilem otevrit kralovské
kridlo.

25. H7a5! Bhd8 26. Hgb5 f6 27. Hga5
e8! (Cerny chce napadenim pésce e4 zamést-
nat ¢ast bilé armady jeho krytim a tim ztizit
bilému provedeni jeho planu.) 28. f5 (Nepfes-
nost. Bily se mohl drzet svého planu presnéjsim
28.h4 Jd6 29.Jc3. Cerny méa ted k dispozici
protitder, kterym situaci bilému komplikuje.)
28. ... g5! 29. h4 h6 30. hxg5 hxg5 31.
Ehl {)d6 32. Eh6! HeT7 33. /\c3 Hde8
34. e5! (Bily ke svému $tésti nachdzi kombi-
naci, kterda mu udrzi prevahu ve vézové kon-

covce.) 34. ... fxe5 35. HNd5+ cxd5 36.
Bc5+ b8 (36....Kd7 37.Vxd5) 37. Exdé
exd4 (Jesté vice mohl bilému ztizit kol postu-
pem pésce 37....e4. I ted neni prili§ jasné, jak
miize bily zvitézit a na prvni pohled vypada kon-
covka uplné vyrovnand.) 38. Hcexd5! He3+
39. &c4! (Dilezitd jemnost. Rozhodujici silou
bilého bude volny pésec f5 ve spojeni s aktivnim
krélem. (39.Kxd4? V8ed+ 40.Kc5 Vxgd=)) 39.
«o. Hc8+ 40. xd4 Eg3 41. 6 Zxgd+ 42.
Fe5 Hf4 43. Hd8! (Dilezitd vyména jednoho
paru vézi, aby byl ¢erny zbaven moznosti pro-
tihry proti bilému krali.) 43. ... HExd8 44.
BExd8-+ c7 45. Hg8 HdT7 46. Eg7+ Le8
(46....Kc6 47.Vxgh VIl 48.Ke6 Vel+ 49.Kf7
b5 50.Kg7 Kb6 51.f7 Ve7 52.Kg8 Vxf7 53.Kxf7
Kad 54.Ke6 Ka4 55.Kd5 b4 56.Kcd+—) 47.
Bxb7 (Kdyby se ¢ernému podarilo zbavit se
svého pésce gb, vznikla by teoreticky remizova
koncovka. Nestésti pésce gb spocivd v tom,
7ze poslouzi bilému krali jako tukryt pred Sa-
chovanim.) 47. ... Ef2 48. &e6 He2+ 49.
Hf5 g4 50. bg6! Ef2 51. 7+ Hd8 52.
Eb8+ Fe7 53. He8+ 1 : 0.

TARRASCH — ALECHIN
PIESTANY 1922
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Cerny mé za pésce silné centrum a dobré vy-
hlidky na ttok na kralovském kiidle.

Hrozi prepad po f-sloupci proti 2, nepiijemné
jsou i hrozby po diagonale b8-h2. Bily napléno-
val a uskutecnil obranné preskupeni figur: dama
na c2 a jezdec z d1 budou kontrolovat bod f2,
jezdec z f1 kryje h2.

13. We2! e5 14. Hfel e4 15. H)d2 Heb
16. 5\d1 Hegd 17. &xgd Hixgd 18. Hfl
(Bily pokryl nejvétsi slabiny krélovského kiidla,
pésce f2 a h2. Jeho figury jsou v8ak pasivni a
péscovy stied ¢erného je neudrzitelny.) 18. ...




Weo5! (Cerny byl odrazen pii ndporu na f2 a h2,
ale vyuziva aktivni postaveni figur k preskupeni
sil proti jinému slabé krytému bodu v blizkosti
bilého krale — pé&sci g2!) 19. h3 /\h6 20. Hhl
N5 21. HHh2 (Bily pripravil také obranu pésce
g2: na Jf5-h4 zahraje Vel-gl. Cerny zah&ji tieti
¢ast svého utocného planu: nastup pésct v cen-
tru.) 21. ... d4! 22. dcl1 d3 23. Wca+
&Hh8 24. 4 b2 Ng3+! (Jezdce brét nelze.) 25
el &d5 26. Waq He2+ 27. Hhl Ef7 28.
Wa6 h5! (Pripravuje zdvéreény atok.) 29. b6
H\g3+! 30. gl axb6 31. Wxb6 d2 32. Bfl
Hxfl 33. Hxfl 2e6! 34. Hhl £xh3! 35.
gxh3 Hf3 36. g3 hd 37. &f6 Wxf6 38.
Nxed Bxh3+ 0 : 1.

WiLiAMS — KARPOV
OryMPIADA NICE 1974
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Na prvni pohled se zdé, ze mé bily vice prostoru
a dobré vyhlidky na ttok po b—sloupci.

Ve skutecnosti ma cerny k dispozici velmi silny
protittok na kralovském kiidle: Jf6—g4, {715,
Ji8—g6 a f5—f4. Pred timto nastupem uskutec¢ni
Karpov pou¢ny obranny plan — pievede vlast-
niho krale do bezpeci na a7.

15. . d8 16. a4 ab! 17. Ea2 &e7
18. Bh6 Ha6! (Cerny provadi své manévry
obezTetné. Preventivné kryje pésce d6 a nechava
si v zdloze vyménu jednoho paru vézi na
b-sloupci.)

19. Wb5 Hb8 20. Eb2 Fa7? (Kral se ukryl
do bezpe¢i a naopak cCerny uz vytvari sam
hrozbu pésci a4 po Jd7-b6 a Sc8-d7. Proto
voli bily tstup ddmou.) 21. Wb3 Hgd 22.
Eh1l f5! (Zacind dévno pfipraveny protittok.
Pritom se cestou snaZi eliminovat pripadné tak-
tické moznosti soupeie.) 23. &dl Eb6 24.
Wa2 Hxb2 25. Wxb2 b6! (Dilezitd jemnost.
Pred zavérecnym nastupem c¢erny maximalné

zesiluje postaveni vlastnich figur.) 26. £b3
£a6 27. Hcl Hdes5 28. We2 HNg6 29. 2
N6 30. Wd1 f4! (Bily se vzdal, po priilomu v
centru nezabrani materidlnim ztratdm.) 0 : 1.

ALECHIN — CAES
1932

B

Slozity, vicestupnovy plan k uplatnéni pozi¢ni
vyhody. Delsi vicestuphovy plan se obvykle
méni a prizptsobuje se reakcim soupere. Alechin
zformuloval plan bilého v nasi pozici do 3 etap:
1. Prevést krale do centra, odkud bude po
eventudlni vyméné tézkych figur na h-
sloupci hrozit rychlym vtrzenim do pozice
¢erného pres ab. To vyvold nevyhnutné i
pfesun cerného krale k pokryti pésci c6,

e6.

2. Odlakat soupefovy figury z kralovského
kiidla hrozbami stfidavé ¢ernym péSctim a
krali na damském kiidle. Hrozbou obsazeni
jezdcem pole e5, pripoutat ¢erného jezdce k
d7, ¢imz se jesté zmensi manévrovaci pros-
tor ¢ernych figur.

3. Nakonec ve vhodny moment zdvojit véze
na h-sloupci, coz po vyméné dam a
stfelctt umozni bilému proniknout do tylu
souperovy pozice.

Podivejme se, jak tento dlouhodoby plan
Alechin realizoval.
33. ... HHgb 34. HNd3 (34. Le2? e5!l— ) 34.
.. 2e8 35. e2 Hf8 36. Hd2 Eb7 37. &f3
Fe7 38. Ehel H)NI8 39. H/\b4 Hd8 40. Hd3
Bge? 41. Wd2! (Hrozi piipadné proniknout
pres ddmské kiidlo po Jb4—-a6 a Dd2-a5.) 41.
. Ba7 42. Ehl Hec7 43. Eh2 &g6 44.
We3 Hc8 45. Echl b7 46. d2 HeT 47.



$d3 (Bily naplnil prvni 2 body svého strate-
gického planu (rozhrani 1. a 2. etapy se d4 jen
tézko ur¢it). Cernd véz a7 musela kryt pole a5 a
ted bude schézet pii obrané kralovského kiidla.)
47, ... 5d7 48. 2h5! Ha8 49. £xg6 hxg6
50. Eh7 Hae8 51. Heb /N8 (51....Jxe57
52.fxe5 DI8 53.Dgb+t a bild dama pronikne
do tylu soupere po cernych polich s rozhodu-
jici silou.) 52. Eh8! Hg7 53. /N\f3 Hb8
54. {Hgh HeT7 55. Web! (Vynucuje vyhodnou
vyménu dam. Cernd ddma je dilezity obrince
kralovského kiidla, zatimco bild dama se prilis
aktivné do nastupu na kralovském kfidle zapo-
jit nemohla.) 55. ... Wxe5 56. fxe5 Ha8 57.
Bg8 (Bilé véze vyménou dam ziskaly na sile,
zdvoji se na posledni fadé a organizuji matovy
utok.) 57. ... b4 (Obéti pésce hledd posledni
Sance. Po zdvojeni bilych vézi na 8. fadé nesla
pozice udrzet.) 58. Ehh8 Hee8 59. axb4
Fa7 60. Hc3 a6 61. NIT! (Aktivita figur
umoziiuje Alechinovi ukonéit partii matovym
utokem.) 61. ... Ha8 62. 5\d6 ZHeb8 63.
Hhl1! 5Hd7 64. Eal! 1 : 0.

GLIGORIC — SMYSLOV
ZURICH 1953

Cerny méa pésce vice, sice zdvojeného, ale zato
centralniho! Jeho vyhoda spociva predevsim v
kontrole centralnich poli d4, d5, c¢5, f4 a f5. Ani
bily neni bez protiSanci. Ovlada jediny volny
sloupec, na damském kfidle ma péScovou pre-
vahu s moznosti vytvoreni volného pésce.

Tomu by mél byt pfizptisoben plan hry ¢erného,
aby vyhody pozice bilého zistaly nevyuzity
a naopak se uplatnily plusy pozice cerného.

Smyslov sviij plan zformuloval do nékolika
krok:

1. Nejprve vymeénit jeden par vézi, druhou véz
ponechat pro boj proti péscim damského
kiidla a k napadani souperfovych pésci c4
a ed.

2. Hrozbou vytvoreni volného péSce na
h—sloupci odlakat bilou véz a sam obsadit
vézi d—sloupec.

3. Postupem pésce g7-gb—g4 podminovat
oporu pésce e4.

4. Napadenim péSce e4d zaméstnat jeho obra-
nou bilé figury.

5. Proniknout kralem k
soupere.

slabym péscim

20.... Bfd8 21. Eadl Exd2 22. Exd2 Hf8
23. £3 He7 24. Lf2 h5! 25. He3 g5 (Se
zévidénihodnou dislednosti c¢erny uskutecnil
prvni dva body svého pldnu. Hrozi h5-h4 s
vytvorenim silného volného pésce. Gligori¢ tuto
hrozbu pokryje, nato ale ¢erna véz obsadi d-
sloupec a poté pole d4.) 26. Eh2 HdJ8 27.
fhl g4 28. fxgd OH\xgd+ 29. Le2 H)\f6
30. He3 ZEd4 (Je vyplnéna i tieti ¢ast planu,
¢erny vSemi silami napada pésce e4.) 31. Hfl
Negd+ 32. e2 Hf8 (Bilé figury jsou zamést-
nany obranou pésce e4 a Cerny kral sméfuje na
kralovské kridlo cestou e7—8—g7—g6 k péScovym
slabindm bilého.) 33. Hf3 &g7 34. Ed3
(Urychluje pordzku. Po jinych tazich postoupi
cerny kral az k pésci g3 a pak vlozi dilezity
strategicky vypad f7-£5.) 34. ... &f6 35.
Hxd4 exd4 36. /b5 eb 37. HxaT7 hxed
38. {\c8 d3+ (38....6577 39.Jd6H) 39. &d2
&d4 40. c5 bxch 41. 5)d6 Heb 0 : 1.

NEJSTADT — KoTOV
SSSR 1956

Jaky plan hry navrhnete za cerného? Ziejmé

byste také radi otevieli hru na damském kridle

proti bilému krali, ale jak to provést?

Kotov sestavil plan na tii etapy, jehoz hlavnim

cilem je oteviit diagonalu al-h8 ¢ernopolnému

stielci:

1. Postupem b7-b5-b4 zahnat jezdce c3, aby

v budoucnu nekryl pole e4 a nemohl skocit
na e4.

2. Tahem c7-c6 vyménit péSce d5 a pritom
oteviit c—sloupec.



3. Tahem d7-d5 vyménit i péSce ed, coz
umozni zahrat eb—e4 a oteviit diagondlu
al-h8.

Tento plan se cernému podari dokonale
uskutecnit a bily mu navic jesté ve snaze o ak-
tivni hru pomtize otevienim b—sloupce.

%
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19. ... b5 20. H)f1 b4 21. He2 c6! 22. c47?!
(Umozhuje c¢ernému oteviit navic b-sloupec.
22.dxc6 Dxc6 23.Dxd6 Dxd6 24.Vxd6 Jxed
25.Vd7 Jf5 F) 22. ... bxc3 23. dxc6 Wxc6
24. {Hxc3 Hab8! (Cerny zadina operovat na
b—sloupci a na chvili odklada sviij plan otevieni
dlouhé diagondly.) 25. HHg3 Eb4 26. Ed2
Hfb8 27. Ecl Wb7 28. Ecc2 d5! (V pravy
moment se vraci ke 3. ¢asti svého planu.) 29.
exd5 e4 30. We2 HNexds5 31. HN\d1 H\dA7
32. Hc4 Hxc4 33. Wxcd Hxe3 34. HHxe3
&xb2 35. Wb3 &g7 36. Exd7 (Jiné tahy
také prohravaji. Po 35.Dxb7 Vxb7+ je kon-
covka lehce vyhrand.) 86. ... Wxd7 37.
Wxb8 Wd3+ 38. Fel (38.Jc2 DA14:) 38. ...
Wrxe3+ O : 1.

FEIGIN — FLOHR
KEMERI 1937

Bily ani cerny nemd vazné slabiny. Velmistr
Flohr uskute¢ni zajimavy dlouhy manévr jako
uvod k Gtoku na kralovském kiidle.
Jeho plan by se dal popsat ve dvou krocich:
1. Prevod jezdce z b4 na mnohem aktivnéjsi
pozici na e4 cestou Jbd—c6-b8—d7—f6—e4.

2. Postaveni jezdce e4 bude podporovat ttok
¢erného na kralovském kridle.

Jaky atok? S pomoci jakych manévri? To v této

Vo v

15. ... HHc6!! 16. £c3 We7 17. Hd1l HbS!
18. {Nd2 HAT7 19. &3 )nf6 20. Wd3 Hed
21. We2 (Cerny provedl prvni ¢ast svého planu
a mize hledat konkrétni cesty k ndastupu na
kralovském kridle. Nejprve vynuti vyhodnou
vyménu bélopolnych stielcd.) 21. ... /H\gb
22. &xd5 exd5 23. NI3 Hed (Ted je po-
zi¢ni vyhoda ¢erného uz dobfe viditelna. Se
zabezpecenou pozici v centru muze Cerny za-
hajit i p&Scovy néstup na kralovském kiidle.)
24. Hacl c6 25. 2el Zae8 26. g3 WdT7 27.
Wl g5! 28. Hd3 f4 29. exf4 gxf4 30. {/Hh4
&Hh8 31. We2 fxgd 32. hxgd Hgb 33. 3
Hh3+ 34. &Hhl 34.Kh2 Jf4! 35.gxf4 Vxfd—)
34. ... £e7 35. 4d2 &xh4 36. gxh4 Wf5
37. Eb3 Zg8 38. Wh2 Heb6 39. Hfl HNF24!
(Po 40.Vxf2 Dbl nebo 40.Dxf2 Dh3+ je konec.)
0:1.

JANOWSKI — CAPABLANCA
NEW YORK 1916

= Brl

Kdyz nékdo uvidi nasledujici tah cerného
poprvé, miize ho povazovat za tah tapajiciho za-
¢atecnika. Vzdyt znovu hraje uz vyvinuté, dobie




stojici figura a ke v8emu ustupuje na zdanlivé
pasivnéjsi pozici.

Dtilezité je ale spojeni pristiho tahu cerného s
nasledujicim planem. Jeho prvni ¢ast by se dala
zformulovat jako prosazeni aktivniho postupu
b7-b5 s hrozbou dalsiho postupu, prevod jezdce
pres ab na c4 a tlak po a—sloupci.

10. ... &d7! 11. 2e2?! (Bily neuhodl Gmysl
¢erného. Jinak by zahral 11.Sb5 a pole e2 nechal
pro svého krale.) 11....e6 12. 00 (Jesté je-
den nepfesny tah. Lépe 12.Je5.) 12. ... £d6
13. Zfcl He7 14. 2c3 Ehc8 15. a37?!
(Zbyte¢né oslabuje damské kiidlo.) 15. ...
HNab 16. HN\d2 15 17. g3 b5 18. £37! (18.Sxaj!
Vxad 19.Vxc8 Sxc8 20.Vel Sd7 21.Jb3) 18.
... HHca 19. Axc4 bxcd 20. ed Hf7T 21.
e57?! (21.exf5 exf5 22.f41) 21. ... 2e7 22. f4
b5 (Plan cerného zahdjeny tahem 10....Sd7!
skondil, je cas sestavit plan realizace prevahy
¢erného. Nabizi se prosadit postup b5-b4 (Vad,
Va8, b4). To v8ak k vyhie nestaci. Proto ¢erny
otevie jesté i g-sloupec.) 23. Hf2 Had 24.
FLe3 Hca8 25. Habl h6 26. N\f3 g5 27.
Nel Hg8 28. Hf3 gxf4 29. gxf4 Haa8 30.
HNeg2 Bgd 31. Hgl Hag8 32. del b4! 33.
axb4 (Po vyméné stielct rozhodne jednoduchy
postup h—pé&sce h6-h5-h4-h3.) 33. ... La4
34. Hal (34.Vel Vxfa+!) 34. ... &c2 35.
£g3 ded+ 36. Hf2 h5 37. Ea7 &xg2 38.
Hxg2 h4 39. 4xh4 Hxg2+ 40. Hf3 Exh2
41. &xeT (41.VxeT+ Ki8 42.5f6 Vgh8!—+) 41.
... Bh3+ 42. &f2 Bb3 43. g5+ Dgb 44.
He7 Exb2+ 45. Hf3 Hal8 46. Exe6+ Kh7
0:1.

EUWE — ALECHIN
15. PARTIE MS 1937

%

.

nebezpecného pésce neutralizovat. Dal by se
popsat ve tfech krocich:
1. Pfinutit bilou véz zaujmout pasivni pozici
na f1.

2. Postavit ddmu na d8 a tim pfipoutat bilou
véz k f1 kvili hrozbé Sachu po 1. fadé.

3. Zautocit vézi a ddmou na pésce a.

27. ... WfG! 28, Efl (28.£37 ed!, 28.Df1 ed,
28.Dc5 ed 29.Vel Va2) 28. ... Wd8 29. a6
Hd4 30. Wa2 (30.Dc3 Va4 31.Dc6 Da5=) 30.
... 2d5 31. We4 Ha5 32. Ebl? (32.DC6 Dd3
33.De8+, 32.h3 Da8 33.Vel) 32. ... Wa8 33.
We7 Wxa6 34. Eb8+ Hh7 35. h3 Eal+
36. ©h2T 1/2:1/2.

SMYSLOV — PANOV
Moskva 1943

Bily méa jasnou prevahu, ale stoji pred problé-
mem jak rozbit pevnost ¢erného.
Smyslov sviij plan rozdélil do 3 etap:
1. Prevést krale na damské kiidlo, kde bude v
uplném bezpedi.

2. Pripravit postup f2-f4 s otevienim

f—sloupce a diagonaly al-h8.

3. Prevod jezdce c3 na kralovské kiidlo, kde
podpofi rozhodujici titok.

31. g2 g6 32. Hfl! &c8 (Po 32....gxf5
33.exf5 a postaveni jezdce na e4 by vedlo k rych-
lému konci.) 33. h5 Eab7 34. Eh2 Ha7 35.
el Eab7 36. od1l Ha7 37. kc2 Eab7 38.
&b3 Ha7 39. Weg3 Hab7 40. f4 exf4 41.
&xf4 Ha7 42. {)\d1! (Bily pfipravil rozhodu-

Bily méa nebezpecného volného a—pésce. Alechin jici manévr svého planu Jc3—-d1-e3—g4 ve spo-
¢ernymi na tahu predvedl presny plan hry, jak jeni s prevodem stielce na dlouhou diagondlu:



Sf4-d2—c3. Proto se ¢erny rozhodne obét jezdce
pfijmout.) 42. ... gxf5 43. exfs {HNgT7 44.
7\e3 h6 45. f6 1 : 0.

SPASSK1J — PETROSJAN
ZApras MS 1969

Kdo stoji 1épe? Diky aktivnéjsimu postaveni

figur — Cerny.

Jaky plan zvolit? Jednou z moZnosti je dale

oslabit kontrolu pole c4 vymeénou bélopolnych

stielci po b5-b4 a Sc6-b5. Nebyl by to vsak

Petrosjan, aby nevyuzil jiné moznosti spojené s

pozi¢ni obéti kvality na c4. Diilezita je vSak také

pfiprava obéti a spravné nacasovani. Cely plan

se da rozdélit do 3 etap:

1. Oslabit bilda pole na kralovském ktidle

hrozbami damou, jezdce e4 a stielce d6
bilému krali.

2. Vypadem véze na c4 s tlakem po c-sloupci
vynutit prijmuti obéti kvality, ¢imz ziskd na
sile bélopolny stielec na dlouhé diagonéle.

3. Soustfedit k atoku na krale po oslabenych
bilych polich také ddmu a jezdce.

21. ... 2bT 22. HHe5 Wd8 23. Efdl Wh4!
24. g3 We7 25. 3 {H\gh 26. hd Heb6 27.
f4 (Bily nechtél ztstat u pasivni obrany a
oslabenim vlastni pozice Sel na ruku plantm
¢erného. Ten pred pladnovanou obéti kvality jesté
maximalné posili kontrolu bilych poli o {76
a manévrem jezdce Je6-d8-{7-d6.) 27. ...
f6 28. N3 HNd8! 29. Hf2 /N7 30. Hd2
Bc4! 31. Wd3 ZHe8 32. 23 &b4! (S dvo-
jim cilem: vyménit obrance bilych poli Jd2 a
uvolnit pole d6 jezdci f7.) 33. £a3 &xal
34. Hxa3 {Hd6 35. Hel 5 (Podpofeno
konkrétnim propoctem, bily jezdec uz se na

e5 nedostane, zatimco okupace pole ed je pro
¢erného klicova.) 36. Haal Hed+ 37. &xed
fxed! (Proto hrél ¢erny f7—£5. Cernd ddma ted
pronikne po bilych polich na kralovské kridlo
s rozhodujici silou.) 38. Wbl Wd7 39. Za2
Hec8 40. H\xc4 dxc4 41. d5 &xd5 42. Ed1
c3! 43. Hc2 Wh3 44. Hgl Wgd 45. bg2
W34 46. Hh2 Wxe3 47. f5 We5 48. Hfl
b4 49. f6 b3 50. Ecf2 c2 51. Wel e3 52. 7+
Bf8 53. Hf5 b2 54. Wxb2 c1W 55, Wxg74
Hxg7 0 : 1.

BOTVINNIK — THOMAS
NOTINGHAM 1936

Pozice bilého je vyhrana. K jeji realizaci je v8ak
treba najit presny plan:
1. Vynutit postup pésce h7-h5.

2. Dobrat pésce h5 kralem.

3. Pifevést jezdce na f5 a tim uvolnit cestu
vlastnimu krali.

4. Postavit jezdce na fl a zapatovanim
¢erného krale na a8 vynutit tah {3—£2.
Vratit se kralem a dobrat péSce 2. Tim
bude partie rozhodnuta.

48. ;N\h5 Hd8 49. {)H)f6 h6 50. {Ngd h5 51.
N2 Hd7 52. Hhd Hd8 53. hxh5 Le7 54.
Ged eb 55. Lgd HdT 56. Hh3 HdS 57.
N4 (Tady je i druhd moZnost: obét jezdce na {3
s vyhranou péscovou koncovkou.) 57. ... &d7
58. /Hh5 eb 59. HNg7+ LdT7 60. N5 L8
61. H)N\d6+ b8 62. HN\ 5 He8 63. Hf4 Hb8
64. beb5 Lc8 65. Leb6 Hb8 66. Hd7 La8
67. H\g3 (67.Kc7? £2 68.Jg3 fiD=) 67. ...
<&b8 68. HN\fl a8 69. kc8 1 : 0.



KARPOV — POMAR
NICE 1974

Hodnoceni pozice: bily ma prevahu ze tfech poz-
i¢nich davodd. Bily ma aktivnéjsi figury, pros-
torovou prevahu a jeho kral se ma moznost do-
stat do centra ve 3—4 tazich.

Vsechny tyto faktory dohromady jsou
dostatecné k vyhte. Karpov zformuloval
plan realizace prevahy takto:

1. Vynutit tah b7-b6 a tim uzaviit cerného

krale na poslednich dvou radach.

. Prevést stielce na diagonalu h2-b8 a cen-
tralizovat krale, aby kryl vlastni pésce.

Nastupem péscl zorganizovat piimy utok
na kréle.

34. Ef8+ &He7 35. 2a5+ b6 36. &d2
Ped 37. &fa+ b7 38. BT+ a8 (Nejde
38....Ka6? pro 39.5b8.) 39. Hf8+ &HbT 40.
b4 Hxgd 41. Zf7+ Ha8 (Lépe bylo ustoupit
na c8.) 42. &c2 h5 43. a4 h4 44. Hd3 HNg5
45. Bf8+ b7 46. BEb8+ a6 47. &d2
Bg3+ 48. &c2 (Proti hrozbé b4-b5 mat neni
obrany.) 1 : 0.

KoTov — PILNIK
STOCKHOLM 1952

Bily m4 pozi¢ni vihodu: Spatny stelec soupeie,
aktivnéjsi postaveni figur, dvé slabiny v pozici
¢erného — ab a 7. Plan realizace je jednoduchy.
Vybrat vhodny moment k h4-h5 a po gxh5 Sxh5

ziskat rozhodujici tlak proti f7.
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42. de2 Hb8 43. [)Nd3 Le7 44. Heb H\c6
45. &b2! (Hrozi piejit do vyhrané stielcové
koncovky po 46.Jxc6 Vxc6 47.Vcl.) 45. ...
Bb7+ 46. c3 Hd6 47. Hxc6 EcT7 48.
Hb3 HExc6 49. Hfl Hc7 50. h5 gxhb
51. &xh5 BEb7+ 52. &c3 Hc7+ 53. b3
b7+ 54. L3 BT+ 55. £d2 EbT7 56.
Bxf7 b2+ 57. el Hg2 58. Hg7 &d7
59. &f3 Eh2 60. He8 He7 61. He7+ &d6
62. $e2 Hhl+ 63. Hf2 HEh2+ 64. f3
£e8 (Ipo64....Sb5 65.Sxb5 axb5 66.a6 a 67.a7
Cerny prohraje.) 65.g6 Eh8 66. & xab e5 67.
dxeb5+ bxe5 68. 2b7 Ef8+ 69. g3 f6
70. Ec7 £xg6 71. a6 d4 72. exd4 Eg8 73.
Hf21:0.

Nasledujici partie dokumentuje dutlezitost
souhry figur.

SMYSLOV — RESHEVSKI
Moskva 1948

w
%7
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Vyména aktivni figury soupefe patii k
dilezitym pozi¢nim zbranim pii partii. Najit
plan bilého v na8i pozici je snadné, kdyz si
uvédomime jaky rozdil v souhte figur zistane



na Sachovnici po vyméné dam.

26. Wh4a!! Wd7 (Ziskdvd tempo oproti
okamzité vymeéné, ale péScové slabiny (d6)
stejné nemtize zachranit.) 27. Wd8+ Wxd8
28. &xd8 HN\d7 29. &c7 He5 30. Hxdé
Hc8 31. 2b6 HNad 32. Hxeb Hxb2 33.
Hxe5 Hcd (Uplné spatné je 33....Vxc3 pro
34.5d4 a 35.Ve7.) 34. HEeb Hxb6 35. Hxb6
Bxc3 36. Exb7 (Vézova koncovka je pro
bilého vyhrané. Najdéte plan vyhry!) 1 : 0.

ALECHIN — LEVENFISH
PETROHRAD 1912

Cerny rozehral zahdjeni povrchné a umoznil
bilému zattoc¢it uz v 7. tahu. Najit Gvodni
tah Gtoc¢ného planu jisté neni tézké, ale jak
hlubokym propoctem byste svou volbu pod-
porili?
7. e5! (Typicky tder v centru.) 7. ... dxe5
8. fxeb5 Ngd 9. e6! HNde5 10. &4 HxF3+
(10....Sg7 11.Jxeb! Jxe5 12.De2+ Dd67!
13.0-0-0
fxe6 14.Vel+-) 11. gxf3! oHf6 12,
Bc4 fxe6 13. dxe6 Wb6 (13....Dxdl+
14.Vxdl b5 (14....Sg7 15.Ja4! 0-0 16.Jb6 Va7
17.5b8!4+—-)15.Jd5!+—) 14. We2!! (Rozho-
dujici kombinace. Aby udrZel klin v pozici
¢erného — pésce e6, obdtuje bily obé véze.)
. Wxb2 15. /Nb5! Wxal+ (15....axb5
16.Sxb5+ Kd8 17.Vdl++—) 16. £f2 Wxhi
17. N7+ Hd8 18. Wd24 &d7 19. exd7
(Cerny se vzdal. Na 19....Jxd7 pfijde 20.Se6!
a na 19....e5 20.Je6+ Ke7 21.d8D+ Vxd8
22.Dxd8+ KIiI7 23.Jxf84+ Kg7 24.De7 mat.)
1:0.
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SIGURJONSSON — STEJN
REYKJIAVIK 1972
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prevaze bilého v centru,
miize hodnotit pozici jako vyrovnanou, protoze
chépe, ze ¢ernd pozice nem4 slabin, opticky silny
stfed bilého neni pohyblivy a libovolné otevieni
pozice je vzhledem ke dvojici stielci ¢erného
nebezpecné.
Ve skute¢nosti ma pozi¢ni pfevahu Cerny, ktery
miize taktickym tderem v centru pozici otevrit.
. d5! 16. e5 (Po 16.exd57 Jxd5 17.Jxd5
Sxdb ovladaji ¢erni stielci celou Sachovnici a bily
nema zadnou kompenzaci za izolovaného pésce
d3.) 16....d4! (Po16....Jg4? 17.5d4 by ztstal
stfelec b7 mimo hru.) 17. {/\xd4 (17.Sxd4
Sxf3 18.exf6 Sxf6!, 17.exf6 Sxf6!) 17. ... Hg4d
18. &gl {H\xh2! (Diikaz sily aktivnich ¢ernych
figur.) 19. EBfcl (19.Sxh2 Dxd4—+ 19.Kxh2
Sxb4 20.Dxb4 Dh4#f) 19. ... Ng4 20. Hed
&xb4 21. HNgb Wds 22. HNgf3 Wxb3 23.
Hxb3 &d5 24. )Nfd2 &c3 25. Eabl b5 26.
axb5 axb5 27. HNed &xed 28. dxed Hc4 29.
g3 h5 30. g2 Hd8 31. Ec2 &xe5! 0 : 1.



