MF Jaroslav Olsar

KRAJNI PESEC VE
VEZOVYCH KONCOVKACH

Krajni péSec je nejslabsi ze vSech pésci,
coz vyplyva ze Sachovnice. Nejveétsi nevy-
hodou krajniho péSce je, ze se za nim kral
nemilze ukryt, nebot’ za krajnim péScem
JiZ neni misto. V ptipadé krajniho péSce
cerny kral ani nemusi obsadit pole prome-
ny peSce, aby partii mohl zremizovat. (Pro
jednoduchost budeme v celém ¢lanku pted-
pokladat, ze ptevahu pé&Sce bude mit bily).
Stoji-li Cerny kral na poli a8, k udrzeni re-
mizy sta¢i stahnout svoji véZ na 8. fadu.

Velkou vyhodou pro obranu v ptipadé
krajniho péSce je 1 moZnost vymeény véze,
a to 1 v ptipadech, kdy pfi ostatnich pé&s-
cich by tato vyména vedla k prohte.

JelikoZ se krajni péSec svou povahou
podstatné 1i8i od péScl ostatnich, je nutné
se s témito koncovkami seznamit podrob-
néji.

Zakladnim remizovym postavenim je tedy
pfedevsim Philidorova pozice (viz diagram
1) a obrana vézi na 8. fadé (viz diagram 2).
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Zakladni remizové postaveni
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V ptipad€ krajniho péSce se Cerny muzZe
uspésné branit 1 tehdy, nestaci-li svym kra-
lem obsadit pole promény soupetova pésce.

A) Postaveni s péScem a7

Zatimco pfi ostatnich péScich stac¢i branici
stran¢ obsadit kralem pole promé&ny soupeto-
va p&Sce, v piipad¢ krajniho péSce je moz-
nost remizy 1 tehdy, stoji-li bily kral na a8.
Rozhodujici je postaveni na diagramu 3.

Diagram ¢. 3
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V tomto ptipad¢ se bilému sice podafii
obsadit sloupec b, ale nemiiZe zajistit volné
pole pro svého krale.

Pokud by cerny kral stal na d7, vyhra
bilého by byla jednoducha, naptiklad:

1.—Vcl 2. Kb7 Vbl+ 3. Ka6 Val+4. Kb6
Vbl+ 5. Ke5 Vel+ 6. Kd4 Vdl+ 7. Ke3
Vel+ 8. Kf2 s daléim a8D.

vvvvv

ny kral stal na dé6. V tomto piipad¢ se bily
nemiize dostat k tahu Kc5.Vyhraje vSak po
1.—Vh1 2. Kb7 Vbl+ 3. Kc8 Vcl+ 4. Kd8
Vh1 5. Vb6+ Kc5 6. Veo+! KbS (jinak bily
vyhraje po 7. Va6 atd.) 7. Vc8 Vh8+ 8. Kc7
Vh7+ 9. Kb§ atd.

Pokud by ¢erny kral stal na c6, Cerny
na tahu jesté remizuje: 1.—Vh1 2. Ve8+Kd7,
nebot’ nejde 3. Kb7 pro 3. ... Vbl+ 4. Ka6
Val+ atd. Na vyhru nesta¢i ani 2.Vb2 pro
2. ... Vh&+ atd.

Vidime, Ze v postaveni rozhoduje okol-
nost, podari-li se bilému krali vyhodné
opustit rohové pole.

Obvykle vsak bila v€z neni v tak vyhod-
ném postaveni, ale odiezava Cerného krale
od pristupu k bilému p&sci na nékterém ze
vzdalengjSich sloupctli. Na zaklad¢ znalosti
diagramu 3 lehce uréime, kterd nasledujici
postaveni jsou pro bilého vyhrand a ktera
jsou pouze remizova. Postaveni se budou
li§it pouze tim, Ze ur¢ime pro bilou véz
a ¢erného krale jiné pole.

BVe2 — CKf7. Bily vyhraje po 1. Vc2 Ke7
2. Vc8 Kd7 nebo Kd6 3. Vb8 atd.

BVd2 — CKe7 nebo Ke8. Remiza, napi-.
1. Vh2 Kd7 2. Vh8 Kc7 3. Vb8 atd.

BVd2 — CKe6. Bily na tahu vyhraje, ne-
bot’ 8. fada neni kontrolovana ¢ernym kra-

lem. 1. Vd8 Ke7 2. Vb8 atd. Cerny remi-
zuje po 1. Ke7.

BVc2 — CKdé. Bily na tahu vyhraje 1. Vc8
Kd7 2. Vb8 atd. Cerny na tahu remizuje
po 1. — Kd7, nebot’ tim kontroluje 8. fadu.

Velmi dillezité je remizové postaveni na
diagramu 4, kde stoji bila véz pied péScem.
Aby Cerny udrZel remizu, musi mit vézZ na
sloupcti ,,a*, jinak by bily vyhral po 1. Vb8
atd.

Diagram ¢. 4
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Zakladni remizové postaveni

Kromé toho musi byt ¢erny kral na 7. fa-
dé, jinak bila v&z ustoupi se Sachem a bily
vyhraje postavenim damy. Je tfeba si vSak
uvédomit, ze ¢erny kral ma na 7. tadé
k dispozici pouze tato vhodna pole: b7, c7,
g7 a h7. Pokud by Cerny stal napf. na poli
{7, bily by vyhral tzv. geometrickym moti-
vem po 1. Vh8 Vxa7 2. Vh7+ atd. Na b7
a c7 stoji Cerny kral dobite, nebot’ je blizko
soupefova pésce, ktery je prakticky ztrace-
ny. Na g7 a h 7 stoji ¢erny kral dobte pro-
to, Ze bily nemé dostatek prostoru na vy-
hru geometrickym motivem.

Aby Cerny remizoval, musi dbat pouze na
to, aby po piipadném postupu bilého Kb6
nebo Kb7 nezapomnél bilého krale odehnat
od péSce spodnimi Sachy.

Uvedli jsme, Ze bila v€z na a8 pied svym
peScem a7 hrozi s tempem ustoupit a tim
dosdhnout promény péSce. Na prazdné Sa-
chovnici by ¢erny kral kromé& poli b7, c7,
g7 a h7 nem¢l zadny Ukryt. Jsou vSak po-
staveni, pfi nichz €erny kral vyuzije tkryt
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za bilym kralem a remizuje, jako je tomu
napt. na diagramu 5. Bily na tahu nemulze
vyhrat, napt.: 1. Kg7 Kg5 2. Kf7 Kf5 3. Ke7
Ke5 4. Kd7 Kd5 5. Kc7 Ke5 6. Kb7 (nestaci
6. Vc8 Vxa7+7.Kb8 Kb6)6. .... Vbl+7.Kab
Val+ 8. Kb7 Vbl+ 9. Kc7 Val atd.

Diagram ¢. 5
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Remiza

Je-li Cernd v&€z na 7. fad€ (viz diagram 6),
cerny kral se proti Sachovému Ustupu bilé
véze ukryje za svou véz. Typické postave-
ni pochazi od Chérona z roku 1923 a je
uvedeno na diagramu 6.

Diagram ¢. 6
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Cerny na tahu remizuje
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Vé&tsina Sachisti by se pokusila dosahnout
remizy tahem 1. — Kd6+?, to vSak vede
k prohte, napt.: 2. Kd4 Vd7 3. Kc4 Vc7+
4. Kb5 Vd7 5. Kbb6 atd.

Cerny si zajisti remizu pouze po 1. —
Kfo6+! 2. Kd5 V7 3. Ke5 Kf5 4. Kb6 Vio+
5.Kc5 V7 6. Kb5 Kf4! 7. Kb6 V{6+ 8. Kc5
V{7 9. Ke6 Kf5 10. Kd6 Kf6! atd.

Bily ma v tomto ptipad€ dvé hrozby:
1. pokryt péSce tahem Kb6, proti cemuz
se ¢erny musi branit Sachem na 6. fadg.

2. napadnout ¢ernou véz, aby se cerny
kral za ni nemohl ukryt.

V naSem piipad¢ se toho d4 dosdhnout
pouze v postaveni BKe6 — CKf4, Vf7.Toto
postaveni tedy ¢erny nesmi pfipustit.

Podobna postaveni jako na diagramu
6 jsou slozita a vysledek partie Casto zavisi
na rizném postaveni bilého kréale. Analyza
téchto postaveni ptresahuje ramec této pra-
ce, a proto se omezim pouze na konstato-
vani, Ze ¢erny snadnéji dosahne remizy, sto-
ji-li jeho krél a véz na sloupci ,,g*“ nebo ,,h*.
(K detailnéjSimu prostudovani podobnych
pozic doporucuji studii N. D. Grigorjeva —
viz diagram 7)

Diagram ¢. 7
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Bily na tahu remizuje, cerny na tahu
prohrava (nevyhoda tahu)
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B) Postaveni s bilym péScem na
ab

vvvvvv

nebot’ se nékdy mulze bily kral Vyhodne
dostat na pole a7. Nejdiive se opct sezna-
mime s typickou remizovou pozici, ktera
je uvedena na diagramu 8. Cerna véZ na
sloupci ,,h* mad moznost znepokojovat bi-
1€ho kréle bo¢nimi Sachy, dokud se nevzdali
od svého pésce.

Diagram ¢. 8
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Zakladni remizove postaveni
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V tomto postaveni je nejlépe vidét nevy-
hoda krajniho péSce, protoze se za nim kral
nemiize schovat. Postaveni tohoto diagra-
mu je remizové 1 tehdy, umistime-li bilého
peSce na libovolné pole sloupce ,,a“. Zde je
vSak dillezité, aby Cerny kral stal na bez-
pecném miste, nejlépe na sloupci ,,a“, tj. za
bilym péScem. Tak se miizeme nejlépe vy-
hnout ptipadné hrozbé: Sachového ustupu
bilé véze po a7.

Na diagramu ¢. 9 vidime dalsi zakladni
remizoveé postaveni, s kterym je nutno se
podrobné seznamit. V tomto postaveni Cer-
ny remizuje, necha-li svého krale na g7 nebo
h7 a v&z na 6, dokud se bily kral nepftiblizi
ke svému péSci. Potom Cerna véz odezene

Diagram ¢. 9
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Zakladni remizové postaveni
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bilého krale od péSce bocnimi Sachy. Bilé-
mu nestaci na vyhru 1. a7 pro 1. ... Va6 se
zndmou remizou. Cerny musi dbat na to,
aby Sachoval, kdyz bily kral je na sloupci
,»a'‘nebo ,,b*“. Hodné Sachii v§ak nékdy Sko-
di, napt.: 1. Kd4 V{4+?. Tento Sach je zby-
teény. Cerny mél zistat vézi na 6. fadg.
2. Ke5, nyni se ¢erna véz nemuliZze vratit na
6.fadu 2 . ... V16 pro 3. Vg8+ Kf7 4. VI8+
atd.

Podobné prohrava cerny, kdyZz neda ne-
vyhnutny Sach. Po 1. Kb5 musi ¢erny hrat
1. ... VI5+, nebot’ jinak se bilad véz vysvo-
bodi ze svého neptiznivého postaveni.

Pokud je pfi pésci a6 bily kral pred nim
(na a7 nebo al), o vysledku partie rozhod-
ne obsazeni ,,b*“ sloupce, podobné jak to
bylo v postaveni BKa8, pa7. MiiZe-l1i se bily
kral vysvobodit, bily mé Sanci na vyhru.

V postaveni diagramu 10 ¢erny udélal tuto
hrubou chybu: 1. — Vgl 2. Vb6 Vh1?? Tim
ptipustil 3. Vc6+, po kterém se bily kral
dostal ze svého nevyhodného postaveni a
bily partii vyhral po 3. ...Kd7 4. Kb7 Vbl+
5. Vb6 Vhl 6. a7. Je tteba podotknout, Ze
po spravném 2. ...Kc7 nebo 2.... Vcl by
bily ni¢eho nedosahl.
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Pti postaveni s bilym péScem na a6 a bi-
lym kralem pfed nim je typickou remizo-
vou pozici diagram 11.

Diagram ¢. 11
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Zakladni remizova pozice

Remizu zde ¢erny dosdhne obdobné jako
pii diagramu 3. Cerny vsak prohraje pii
odiezani svého kréle na sloupci ,,f*, napft.
v postaveni BKa7, Ve2, pa6 — CKf7, Vbl.

O tom, Ze véZové koncovky s krajnim
peScem nejsou jednoduché, svédci 1 pozice
ze 16. partie zdpasu Aljechin — Euwe
(1935), viz diagram 12, ve kterém oba mis-
tf1 svéta udélali poucné chyby.

Diagram ¢. 12

g

B3y

////// LR
/////”/
T 5 >
/z///

a b ¢ d e

- N W A+ OO0 O N

V partii se stalo 1. Vh7?. Aljechin ve svych
poznamkach k partii napsal: ,,Jedind Sance na
vyhru“ (Jak bylo pozd¢ji ukazéno, vyhrava-
lo 1. a6! napt. ...Vcl+ 2. Kb7 Vbl+ 3. Kc8
Val 4. Vh7 atd.) Euwe soupefi oplaci chybou
I....Vcl+? (k remize vedlo Val! 2. Kb6 Kd6
3. a6 Vbl+ 4. Ka7 Kcb6 atd.) Partie dale po-
kracovala 2. Kb7 Vb1+ 3. Kc8 Vcl+ 4. Kb8
Vbl+ 5. Vb7 Val 6. Vbo+ Kd5 7. a6 Kc5 8.
Kb7 Vh1 9. Vc6+ a Cerny se vzdal.

Na diagramu 13 je postaveni, na kterém
je bily kral za svym péScem.

Diagram ¢. 13
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Velkou vyhodou bilého je, Ze svou vézi
obsadil dulezity ,,b* sloupec. Postaveni to-
hoto diagramu je vyhrané pro bilého bez
ohledu na to, kdo je na tahu. Bily na tahu
vyhraje po 1. a7.

Cerny na tahu mé tyto moznosti:

1. —Vc5+ 2. Kb6 Ve6+ 3. Kb5 Kc7 4. a7
Vb6+ 5. Ka5 Vxb4 6. a8D a bily vyhraje.
Tato vyhra vSak neni mozZna, kdyz
v postaveni naSeho diagramu bila véZ stoji
na bl, b2 nebo b3.

1. — Vh8 2. a7 Kc7 3. Vb6 Vh5+ (3. ...
Vg8 4. Ka6 Vh8 5. Vb7+ s dalsim 6. VbS)
4. Ka6 Vh2 5. Vc6+ Kd7 6. Vc5 a bily
vyhraje.

1. — Va8 (brani postupu a7) 2. Vh4 Kc7
3. Vh7+ Kc6 4. a7 Vg8 5. Ka6 V{8 6. Vhl
s dals$im 7. Vc1+ a bily vyhraje.

Vyhodné postaveni bilé véZe je zfeymé
1z dal$i moznosti ¢erné¢ho: 1. — Vc7 2. Vh4
Vce5+ 3. Kb6 Veo+ 4. KbS! Vel (po 4.-
Vc7 5. a7) 5. a7 a bily vyhraje.

Jak je vySe uvedeno, remizu ¢erny udrzi,
kdyz v postaveni 13 stoji bilad véz na bl,
b2 nebo b3. Bil4 véZ stoji nevyhodné 1 na
poli b5, kdy ¢erny udrzi remizu po 1. —
Vel 2. a7 Kc7 3. a8J+ Kcb6 atd.

Podobné Cerny remizuje, stoji-li bila véz
na bb.

Stoji-li bild véZ na b7, bily vyhraje, pro-
toZe po 1. —Kc6 2. Vh7 se Cerna v&z nedo-
stane vC€as na prvni fadu.

C) Postaventi s bilym péscem na
as

Jak diilezita je obrana proti Sachlim ¢erné
véze, si ukdZeme na pozici diagramu 14.

Diagram ¢. 14
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Bily vyhraje

Bily vyhraje, protoze po 1. — Vb4+ 2. Kc5
Va4 3. Kb5 ziskava dilezité tempo, a po
3. ... Val 4. a6 Vbl+ 5. Ka4 Val+ 6. Va3
kryje Sachovou obranu ¢erného tzv. posta-
venim mostu.

V tomto piipad¢ tedy bila véz stala dob-
fe 1 na 3. fad¢.

To samé postaveni s bilou véZi na d2 je
vSak jiz remizové, nebot’ bily kral se pied
Sachy miize schovat pouze pied svého p&s-
ce, coz vede k ndm jiz zndmému zékladni-
mu remizovému postaveni.

Vymeénime-li postaveni véZzi, tzn. bilou véz
postavime na d4 a ¢ernou na c3, bily 1 teh-
dy vyhraje, napt.: 1. — Vb3+ 2. Kc5 Va3 3.
Kb5 Vb3+ 4. Ka4 (Bily 1 v tomto ptipadé
musi ziskat toto dilezité tempo. Kdyby vSak
nyni ¢ernd véz byla na b2, bily nevyhraje.)

.. Vbl 5. a6! Val+ 6. Kb5 Vbl+ 7. Ka5
Val+ 8. Va4 a bily vyhraje.
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Kdyz je bily péSec na a5, ¢ernd vE&z stoji
vyhodné i na poli promény péSce, napf.
v postaveni nésledujiciho diagramu:

Diagram 15
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Bily nemiize vyhrat, 1 kdyZ stejnd pozice,
avSak posunuta o jeden sloupec vpravo, by
byla pro n¢j vyhrana. Jde-li totiz o krajniho
pesce, Cerny kral si miZze vynutit piistup
k bilému pésci nabidkou vymény vézi,
napt.: 1. Kb5 Vd8! 2. V4 (po 2. Va4 Kd7)
2. ... Vb&+! 3. Ka4 Kd7 4. a6 Vc8 (druha
moznost vymény vézi) 5. Vb4 Vh8 6. Kas
(6. a7 Kc7 atd. nebo 6. Vb7+ Kc8 atd.)
6. ... Kc7 7. a7 (po 7. Vb7+ Kc8! 8. Kbb
Vh6+ 9. Ka7 Vcb6 s remizou) 7. ... Vh5+
8. Ka4 Vh8 s remizou.

Kdyz pfi postaveni s bilym péScem na a5
je Cerny kral odiezany na ,,f* sloupci, napf.
v postaveni nasledujiciho diagramu:

viz diagram ¢. 16

Bily vyhraje i kdyZ neni na tahu. Nepo-
maha totiz 1. — VeS8 (jinak bily lehce dosah-
ne vyhraného postaveni BKa8, pa7) pro 2.
Vxe8 s dals$im postupem pésce.

Diagram 16
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Bily vyhraje

D) Postaveni s bilym péScem na
a4.

Chce-li v téchto postavenich bily pomys-
let na vyhru, musi byt ¢erny kral odfezany
az na ,,g* sloupci, viz diagram €. 17.

Diagram ¢. 17
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Bily vyhraje

Tim se dostdvame k Chéronovym po-
stavenim s odfezanym ¢ernym kralem na
delSi strané.

Pro tato postaveni Chéron stanovil pravi-
dlo osmicky. Podle tohoto pravidla miize

-71 -



¢erny remizovat, kdyZ soucet rady, na
které stoji krajni péSec, a poctu sloupcii
mezi bilym péScem a ¢ernym kralem neni
vétsi nez Cislo 8. Toto vSak je nevyhnutel-
na, avSak nepostacujici podminka.

Dtlezité je i to, na které radé stoji cer-
ny kral.

V piipad¢ pa4 a pa5 stoji Cerny kral vy-
hodn¢ na 7. fad¢, odkud mize podpofit
nabidku vymény vézi, kterd se ma stat na
8. fad¢. V piipadé pésce a2 a a3 Cerny kral
nejlip stoji na 5. fad¢.

Kdyz aplikujeme toto pravidlo, zjistime,
ze postaveni BKa3, Ve3, pa4 — CKf7, Va8
(diagram 18) je remizové, nebot’ bily pésSec
stoji na 4. fad¢ a Cerny kral je odfezany o 4
sloupce, tedy soucet 8 vyhovuje nevyhnu-
telné podmince, a rovnéz Cerny kral stoji
na pozadované 7. fad¢€. Remiza se dosdhne
po 1. Kb4 Ve8 atd.

Diagram ¢. 18
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Remiza

Premistime-li vSak Cerného krale na fo,
bily na tahu vyhraje po 1. Kb4 Vb8+ 2.
Kc5 Va8 3. Kb5 Vb8+ 4. Kc6 Va8 5. Va3
Ke7 6. a5 atd.

Podobné¢ zjistime, Ze postaveni BKa3,
V12, pa4 — CKg7, Va8 je pro bilého vyhra-
né bez ohledu na to, kdo je na tahu. Bily

peSec je na 4. fadg, ale Cerny kral je odie-
zany o 5 sloupct, soucet 4 +5 =9 pievy-
Suje nevyhnutelnou podminku k remize.

Pti Sachovém tréninku (skupinovém ¢i
individualnim) doporucuji diikladné sezna-
mit zaky zejména s vySe uvedenymi zéklad-
nimi remizovymi postavenimi a dale s Ché-
ronovym pravidlem osmicky.

Ve vézovych koncovkach s krajnim pés-
cem existuji 1 vyjimecné pozice, jejichZ stu-
dium je vSak urceno az vysoce pokroc¢ilym
Sachistiim a neni tedy predmétem této pra-
ce.
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